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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada saat ini, dengan meningkatnya jumlah kendaraan maka peningkatan volume lalu lintas dapat  dijumpai di seluruh kota  yang akan menyebabkan kemacetan kendaraan dan antrian kendaraan yang cukup panjang yang sering terjadi pada persimpangan jalan.  

Peningkatan volume lalu lintas pada salah satu jalan, tidak berarti harus diikuti pelebaran atau pembuatan jalan baru. Jika pembuatan jalan baru hanya bertujuan mengurangi kemacetan dan  kepadatan,  hal itu tidak tepat. Lebih baik pembangunan jalan-jalan baru, diarahkan untuk pembukaan kawasan baru.

Antrian panjang dan kemacetan  yang terjadi di persimpangan jalan terjadi karena berbagai sebab. Pertama nyala lampu pengatur lalu lintas (traffic light) sudah tidak sesuai lagi dengan keadaan. Kedua lampu  pengatur lalu lintas (traffic light) belum terkoordinasi dan terintegrasi satu sama lain. Ketiga kurang baiknya dalam  pengaturan  waktu  nyala lampu pengatur lalu lintas (traffic light).

Dari permasalahan diatas, maka diperlukan adanya pengaturan sistem  nyala waktu lampu pengatur lalu lintas  (traffic light)  pada suatu persimpangan  jalan raya. Pada  persimpangan jalan akan memunculkan problematik  berupa konflik antar kendaraan yang masuk ke persimpangan. Sistem pengaturan lampu lalu lintas merupakan salah satu cara yang dianggap paling baik dalam pengaturan persimpangan untuk memberikan hak jalan bagi pemakai jalan. Masalah yang muncul adalah pada persimpangan akan menjadi antri untuk menunggu giliran menggunakan  persimpangan yang juga akan mengakibatkan akan terjadinya tundaan bagi kendaraan masing – masing lengan persimpangan dengan volume yang berbeda. 

Untuk itu dalam penulisan tugas akhir ini, penulis akan membahas dan membuat aplikasi untuk penentuan waktu optimum nyala lampu pengatur lalu lintas (traffic light) dengan menggunakan simulasi. 

1.2    Identifikasi Masalah

Dengan semakin meningkatnya volume lalu lintas pada suatu persimpangan jalan serta pengaturan  nyala lampu pengatur lalu lintas (traffic light) yang sudah tidak sesuai lagi dengan keadaan. maka akan menimbulkan berbagai permasalahan yang dapat menganggu kelancaran lalu lintas dan berbagai aktifitas masyarakat seperti  sering terjadi kemacetan, kecelakaaan, antrian kendaraan  pada persimpangan jalan. 

Dengan adanya permasalahan yang telah terjadi akibat dari peningkatan volume lalu lintas yang telah di jelaskan diatas maka masalah yang dapat diidentifikasikan sebagai berikut:

1. Bagaimana cara mengurangi kemacetan pada persimpangan jalan tersebut ?

2. Bagaimana cara untuk mengurangi tingkat kecelakan yang sering terjadi pada persimpangan tersebut?

3. Bagaimana  mengurangi antrian dan waktu tundaan kendaraan yang terjadi pada persimpangan jalan tersebut?

1.3
Maksud dan Tujuan

Maksud dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk menentukan waktu optimum nyala lampu pengatur lalu lintas. 

Sedangkan tujuan dari  penulisan tugas akhir  ini  adalah:

1. Untuk membuat model perilaku  pergerakan kendaraan-kendaraan di persimpangan jalan.

2. Untuk menentukan  solusi waktu nyala (merah dan  hijau) yang optimum pada sejumlah lampu pengatur lalu lintas sebagai case study.
3. Mensimulasikan model tersebut dengan simulation tool.

1.4   Batasan Masalah

Dalam menentukan waktu optimum nyala lampu pengatur lalu lintas (traffic light) dengan menggunakan simulasi, penulis membatasi masalah sebagai berikut:

1. Pemodelan perilaku pergerakan kendaraan –kendaraan di persimpangan jalan hanya dari arah selatan dan utara. 

2. Perhitungan waktu otimum nyala lampu pengatur lalu lintas (traffic light) hanya akan dilakukan  pada persimpangan empat (Jl. OttoIskandardinata Subang) dengan jalur tunggal.

3. Lampu pengatur lalu lintas yang digunakan adalah lampu lalu lintas dengan tiga warna (merah-kuning-hijau).

4. Lampu pengatur lalu lintas yang digunakan hanya lampu lalu lintas  dengan 2 tahap (2 phase).

5. Simulasi yang akan digunakan yaitu simulasi komputer.

1.5   Metodologi Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam  tugas akhir ini adalah :

1.  Studi literatur
Yaitu teknik pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literatur mengenai penentuan waktu optimum nyala lampu pengatur lalu lintas dengan menggunakan simulasi, journal, white paper, atau teks books dan bacaan – bacaan yang ada kaitannya dengan judul penelitian.

         2.   Observasi
Observasi adalah teknik pengumpulan data dengan melihat dan mengamati langsung objek penelitian.

Langkah-langkah dalam pengerjaan tugas akhir, sebagai berikut :

1. Pengumpulan Data

Pengumpulan data didapat dan diambil dari hasil observasi serta dari sumber buku dan sumber – sumber lain  yang tercantum pada daftar pustaka, dan diambil dari situs yang tercantum pada daftar pustaka.

2. Pengolahan  Data

Tahap pengolahan data dapat dilakukan apabila penulis telah mengumpulkan seulruh data yang  di peroleh dari hasil penelitian .

3.  Analisa Data

Setelah dilakukan pengolahan data kemudian penulis melakukan menganalisaan terhadap data yang telah diolah.

4.  Perancangan 

Apabila tahap analisa data telah selesai dilakukan maka penulis melakukan perancangan suatu prosedur penentuan waktu optimum untuk nyala lampu pengatur lalu lintas.

5. Implementasi

Setelah dilakukan perancangan prosedur penentuan waktu optimum untuk nyala lampu pengatur lalu lintas kemudian penulis mengimplementasikan  ke dalam program aplikasi. 

6. Pengujian

Dalam tahap pengujian setiap prosedur yang telah diimplementasikan  ke dalam program aplikasi, kemudian akan diuji terhadap prosedur untuk mengetahui kemampuan prosedur tersebut. Jika pengujian gagal maka akan kembali ke perancangan.

7. Analisa Hasil

Setelah pengujian sistem yang  dilakukan berhasil, kemudian penulis melakukan analisa hasil dari pengujian sistem tersebut.

8. Kesimpulan

Tahap terakhir dalam melaksanakan tugas kahir ini Penulis melakukan tahap penarikan kesimpulan. Penarikan kesimpulan dilakukan seluruh penulisan selesai dilakukan dan setelah tahap analisis hasil dilakukan.  
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Adapun Diagram Alir Penelitian dari tugas akhir ini adalah :


1.6  Sistematika Penulisan

Sistematika  penulisan  tugas akhir yang akan dilakukan adalah: 

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini akan membahas tentang latar belakang, identifikasi masalah,  maksud dan tujuan, batasan masalah,  sistematika penulisan.

BAB II  LANDASAN TEORI

Bab ini akan membahas tentang pengertian simulasi, keuntungan simulasi, jenis-Jenis Simulasi, pengertian lalu lintas, pengertian lampu pengatur lalu lintas.

BAB III ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

Berisi tentang pembahasan perancangan sistem secara global tentang masalah yang akan dibahas dan membahas tentang spesifikasi komputer yang akan dipergunakan.  


BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Membahas tentang struktur, fungsi, dan prosedur program dan melakukan pengujian program yang telah dibuat.


BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Menyimpulkan hasil dari penulisan dan memberikan masukan / saran bagi  pengembangan masalah yang telah bahas serta pengembangan program lebih lanjut.













Gambar I.1  Diagram Alir  Penelitian
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