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WAP tersebut untuk mengakses berbagai data/informasi melalui ponsel.  Termasuk mengambil data lagu/image dan program aplikasi atau permainan (games).  Teknologi WAP digantikan dengan teknologi GPRS (General Packet Radio Service).  Pemakaian teknologi GPRS pada ponsel GSM (Global System for Mobile Communication) mengubah pandangan tentang mahalnya koneksi ponsel dengan jaringan WAP.  Ketika melakukan koneksi WAP, pemakai dibebani biaya per waktu koneksi.  Pada koneksi GPRS, pemakai hanya dibebani biaya per data/informasi yang diambil.  Pada ponsel lama, kita bisa berkomunikasi lewat fasilitas SMS (Short Message service).  Pada ponsel berteknologi WAP/GPRS, komunikasi ditingkatkan dengan fasilitas MMS (Multimedia Messaging Service).  Melalui MMS kita dapat berkomunikasi melalui tampilan image (gambar), sajian voice (suara) dan sajian Audio/Video. Teknologi Java TM dari Sun Microsystem, Inc. membuat suatu ponsel dapat mengubah program aplikasi dan permainan yang ada.  Jika penggantian casing (kover) dapat mengubah fisik ponsel, pengubahan program aplikasi/permainan dapat mengubah performa ponsel tersebut.  Pemakai dapat menghapus program aplikasi/permainan lama dan menambahkan suatu program aplikasi/permainan baru.  Dengan cara seperti itu, pemakai menjadi tidak bosan dengan standar fasilitas yang ada dan dapat mengembangkan kemampuan ponsel miliknya. Selain memasukkan teknologi Java TM tersebut, banyak ponsel Cerdas menggunakan sistem operasi Symbian untuk berbagai jajaran ponsel Cerdasnya. Sistem operasi Symbian dirancang Symbian Ltd. Untuk ponsel Cerdas yang membebaskan pemakainya mengembangkan fasilitas standar.  Nokia Corp. banyak memakai sistem operasi Symbian tersebut untuk berbagai ponsel Cerdas.  Di antaranya, yaitu Nokia 9500/9300/9290/9210/9210i Communicator, Nokia 7650, Nokia 6670/7610, Nokia6600/6620, Nokia 3600/3620/3650/3660/6630, Nokia 7700/Nokia N-Gage/N-Gage-QD, dan lain sebagainya. Dengan menggunakan ponsel Cerdas berbasis sistem opersi Symbian, dapat mengembangkan berbagai fasilitas standar ponsel. Pada ponsel berbasis Java TM, dapat mengganti program aplikasi/permainannya.  Pada ponsel Cerdas berbasis sistem operasi Symbian tersebut, dapat menambahkan program aplikasi/permainan hingga mengembangkan/modifikasi sistem. Pada ponsel Cerdas berbasis sistem operasi Symbian, dapat menambahkan berbagai utility yang dapat mengubah dan meningkatkan berbagai fungsi standar ponsel.  Pada ponsel Cerdas, dapat berkomunikasi melalui fasilitas IrDA (Infrared Data Association), Bluetooth, WAP (Wireless Application Protocol), GPRS (General Packet Radio Service), EDGE (Enhanced Data Rate for GSM Evolution), atau OTA (Over the Air).  Agar transfer data/informasi dapat dilakukan secara lebih cepat, ponsel Anda harus memiliki fasilitas HSCSD (High Speed Circuit Switched Data). Anda juga dapat memanfaatkan fasilitas IrDA/Bluetooth untuk mengirim/mengambil data/program dari sistem komputer ke/dari ponsel.  Melalui fasilitas WAP/GPRS EDGE/OTA, Anda dapat mengirim/mengambil data dari berbagai sumber yang terkoneksi pada operator seluler yang bersangkutan.  Salah satu proses yang digunakan, yaitu download (penambahan) lagu/nada dering, foto/gambar, program aplikasi/permainan dari sistem komputer atau sinus yang terkoneksi pada operator selular.

2.1.1 Sistem Operasi pada Ponsel

2.1.1.1 Windows Pocket PC

Windows CE adalah sebuah Operating System/OS yang dipasang pada Pocket PC untuk keperluan penunjang kegiatan sehari-hari, bidang penjualan, pendukung kegiatan para professional, dsb. 

Secara umum kategori Windows CE dibagi menjadi beberapa jenis seperti Pocket PC, Pocket PC 2002, Pocket PC 2003, dan Microsoft Windows CE for Handheld PC Profesional Edition.

Beberapa fitur-fitur yang tersedia pada Windows CE pada kegiatan sehari-hari seperti :

1. Akses e-mail lewat GPRS

2. Akses internet, LAN, modem atau koneksi RAS

3. Koneksi kea lat lainnya melalui Bluetooth, Infrared dan WiFi

Keunggulan utama dari Windows CE/Pocket PC adalah kompatibilitas dengan Microsoft Windows dalam komunikasi data, penanganan transfer file, sinkronisasi, dan akses database sehingga Pocket PC dengan berbasis Windows CE sudah mulai dipakai pada beberapa PDA (Personal Digital Assistant) terbaru.
2.1.1.2    Java/Sun
Sejarah Java berawal pada tahun 1991 ketika perusahaan Sun Microsystem memulai Green Project, yakni projek penelitian untuk membuat bahasa yang akan digunakan pada chip-chip embedded untuk divice Intelligent consumer electronic.  Bahasa tersebut haruslah bersifat platform, tidak tergantung kepada vendor yang memanufaktur chip tersebut.
Java memiliki beberapa keunggulanbila dibandingkan dengan pemrograman lainnya.  Ada beberapa aspek yang akan dibahas disini, yaitu:

1. Java bersifat sederhana dan relatif mudah

Java dimodelkan sebagian dari bahasa C++, namun dengan memperbaiki beberapa karakteristik C++, seperti mengurangi kompleksitas beberapa fitur, penambahan fungsionalitas, serta penghilangan beberapa aspek pemicu ketidakstabilan sistem pada C++.  Sebagai contoh Java menggantikan konsep pewarisan lebih dari satu (multiple inheritance) dengan interface (antarmuka), menghilangkan konsep pointer yang sering membingungkan, otomatisasi sistem alokasi memory, dan sebagainya.  Ini membuat Java menjadi relatif sederhana dan mudah untuk dipelajari dibandingkan bahasa pemrograman lainnya.
2. Java berorientasi pada objek (Object Oriented)

Java adalah bahasa pemrograman yang berorientasi objek (OOP), bukan seperti Pascal, Basic, atau C yang berbasis procedural.  Dalam memecahkan masalah, Java membagi program menjadi objek-objek, kemudian memodelkan sifat dan tingkah laku masing-masing.  Selanjutnya, Java menentukan dan mengatur interaksi antara objek yang satu dengan lainnya.
3. Java bersifat terdistribusi
Pada dekade awal perkembangan PC (Personal Computer), komputer hanya bersifat sebagai workstation tunggal, tidak terhubung satu sama lain.  Saat ini, sistem komputerisasi cenderung terdistribusi, mulai dari workstation client, e-mail server, database server, web server, proxy server, dan sebagainya.
4. Java bersifat Multiplatform
Dewasa ini kita mengenal banyak platform Operating System, mulai dari Windows, Apple, berbagai varian UNIX dan Linux, dan sebagainya.  Pada umumnya, program yang dibuat dan dikompile disuatu platform hanya bisa dijalankan di platform tersebut.  Java bersifat multiplatform, yakni dapat di-“terjemahkan” oleh Java Interpreter pada berbagai sistem operasi.
5. Java bersifat MultiThread
Thread adalah proses yang dapat dikerjakan oleh program dalam suatu waktu.  Java bersifat Multithreaded, artinya dapat mengerjakan beberapa proses dalam waktu yang hampir bersamaan.

2.1.1.3    Symbian
Symbian didirikan pada tahun 1998 oleh Psion, Motorola, Nokia dan Ericsson sedangkan Matsushita bergabung pada tahun berikutnya.  Pasar yang dikuasai oleh OS ini adalah dominan yaitu sekitar 60%.  Pada bulan Agustus 2000, Sony dan Sanyo bergabung pula sebagai kelompok vendor pengguna EPOC.  Mobile devices yang saat itu menggunakan EPOC diantaranya adalah Psion hand-held PC, Sony Ericsson P800, Nokia 7650, dan Nokia 9210 Communicator.  OS EPOC dibagi dalam tiga versi yaitu : Smartphones (voice centric with data functionality), Communicator, dan PDA (Personal Digital Assistants). 

EPOC telah dilengkapi dengan banyak fungsi-fungsi dasar yang sepatutnya dimiliki oleh OS mobile devices yaitu PIM (Personal Information Manager), integrated email, web browser, dan kemampuan untuk synchronization. EPOC terus meningkatkan kemampuannya dengan dilengkapi WAP browser, Bluetooth, support, peningkatan kualitas security, email, dan messaging.  

Dan kini Symbian menikmati masa “bulan madu”-nya bermitra dengan perusahaan terkemuka dunia NTT DoCoMo (10 Juli 2003 yang lalu, Symbian mengumumkan bahwa Fujitsu, salah satu vendor mobile device jaringan 3G, meluncurkan mobile videophone F2102V untuk layanan NTT DoCoMo FOMA yang berbasiskan Symbian OS), Sun, Oracle, dan Sybase.  Symbian mengklaim bahwa ada sekitar 31.000 software develover yang menggunakan EPOC sebagai basis pengembangan aplikasinya.  Versi terbaru dari Symbian adalah Symbian OS v7.0s yang menyediakan berbagai functionality platform 3G market.  Fitur utama dari versi ini adalah :

1. Lightweight multi-threaded multimedia framework.

2. Support W-CDMA (Wideband – Code Division Multiple Access).
3. Java MIDP 2.0.

4. Support untuk bi-directional text (Thai, Arabic, dan Hebrew).

2.1.1.3.1  Komponen-Komponen Sistem Operasi Symbian
Symbian OS merupakan sebuah sistem operasi yang mengatur seluruh sumber daya yang ada didalam ponsel.  Symbian OS disusun dari enam komponen, yaitu :

1. Kernel

Merupakan inti dari sistem operasi yang terdiri dari device driver, data table, dan program yang memungkinkan user berinteraksi dengan perangkat keras.  Kernel merupakan program yang berjalan setiap waktu dan mengatur layanan-layanan yang diberikan ke user.  Symbian OS merupakan sistem operasi berbasis microkernel yaitu hanya elemen-elemen penting yang berada di kernel sedangkan fungsi yang lain ada dalam middleware, sehingga membuat kernel sangat ringkas dan arsitekturnya menjadi lebih modular.  Dari awalnya Symbian OS merupakan sistem operasi 32-bit yang mendukung multitasking dan multithreading.  Ukuran microkernel sekitar 5% dari keseluruhan sistem operasi, yang berkisar antara 500kB sampai 15MB tergantung pada ada tidaknya dukungan java dan aplikasi-aplikasi lain yang ikut diinstal.  Pemisahan inti dan komponen lain membuat sistem sangat modular, yang akan meningkatkan portabilitas platform dan membuat proses upgrade dan perubahan platform lebih mudah dilakukan. Pada gambar dibawah ini merupakan arsitektur microkernel Symbian OS.
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Gambar 2.1 Arsitektur Mikrokernel Symbian OS


Komponen microkernel menerapkan atomic server yang diperlukan keseluruh aplikasi sistem, mengontrol sumber daya seperti memori, proses, thread.  Fungsi yang tidak mungkin dimasukan ke kernel karena alasan kompleksitas dan besar, dipisah ke internal server.  Internal server mengembangkan fungsi inti, misalnya untuk menangani graphic dan media penyimpanan, dapat mempunyai proses sendiri atau share library.  External server menggunakan servis dari microkernel dan internal server untuk memberikan servis ke client.  External server menangani komunikasi (serial comm. Server, socket server, massage server, telephony server), graphics (windows, font, bitmap server), audio (media server), storage media (file server).  External server dieksekusi pada proses tersendiri, setiap external server memberikan client side API yang membungkus IPC antara client dengan server.  Sedangkan Adapter memberikan interface yang transparan untuk client seperi detail komunikasi.
2. Middleware

Merupakan kumpulan library, data storage, dan program yang mengimplementasikan sistem servis.  Semuanya itu tidak perlu diletakkan pada kernel.  Manajemen data, komunikasi dan graphics termasuk servis sistem tersebut.  Sebagai contoh windows sistem yaitu yang mengatur bagaimana user berinteraksi dengan perangkat keras, hal ini tidak cukup penting untuk diletakkan didalam kernel.  Symbian OS mengunakan server untuk implementasi middleware.  Idenya adalah server yang dapat mengatur servis dari beberapa client dan merespon permintaan-permintaan tersebut.  Dengan membuat sebuah layer baru untuk middleware, designer  dapat dengan mudah merancang sistem servis baru tanpa harus merubah kernel.
3. Application Engine

Aplikasi user level dapat memanfaatkan servis yang diberikan pada level middleware yaitu dengan menggunakan application engine.  Appliccation engine yang melakukan koordinasi untuk mengakses sumber daya yang tidak begitu penting.  Application engine diantaranya adalah sebagai berikut : Agenda engine, Contact engine, Sheet engine, Alarm server and WorldTime engine, Spell engine, dan Helpengine.

4. UI Framework

User interface merupakan factor utama untuk sebuah ponsel, yang menyebabkan ponsel mudah digunakan, mudah dirubah dan diprogram.  Symbian OS menerapkan framework untuk user interface sehingga mudah diadaptasi.  Dalam symbian OS ada dua user interface dalam frameworknya yang menggunakan komponen yang umum seperti control dan dialog yaitu Uikon dan Eikon.
5. Synchronization

Sinkronisasi dengan peralatan lain ataupun dengan komputer desktop menjadi perhatian dalam teknologi ponsel.  Symbian OS menerapkan tiga bagian untuk sinkronisasi yaitu Connection manager yang melakukan inisialisasi koneksi antar device dan mendeteksi jikalau ada device yang ingin melakukan koneksi.  Connectivity server yang mengimplementasi sesi sinkronisasi seperti file browsing, file sinkronisasi, back and restoration.  File Converter yang melakukan transfer data antar format yang berbeda.
6. JVM
Symbian OS mengimplementasikan teknologi java yang dikenal dengan J2ME.  JVM (Java Virtual Machine) merupakan salah satu komponen dalam Symbian OS yang untuk perangkat ponsel dikenal dengan KVM (Kilo Virtual machine).  JavaPhone dan PersonalJava yang merupakan bagian dari J2ME (Java 2 Micro Edition) specification juga diimplementasikan dalam Symbian OS.
2.1.1.3.2  Kelebihan-Kelebihan Sistem Operasi Symbian

Sebagai sistem operasi untuk perangkat komunikasi bergerak, Symbian OS merupakan awal utnuk ponsel masa depan.  Berikut merupakan kemampuan-kemampuan penting yang dimiliki Symbian OS yang dapat menangani kebutuhan akan masa depan :

1. Integrasi menyeluruh antar contac info, messaging, browsing dan  telepon wireless.

2. Messaging (internet mail dengan POP3, SMTP), standar attachement termasuk Microsoft word doc, Fax, Text messaging dengan SMS.
3. Protokol telepon bergerak (2G voice dan circuit-switched data, 2.5G packet switched data, 3G, dan SMS).
4. Protokol komunikasi (TCP/IP, WAP, Bluetooth, IrDA, serial).
5. Security (enkripsi, secure protocol komunikasi termasuk HTTPS, WTLS dan SSL), certificate-base install aplikasi.
6. Engine aplikasi (contact, schedule, messaging, browsing, voice, office, utility dan sistem control).
7. Object exchange (OBEX untuk appointment dan business card).
8. Multimedia (mendukung beberapa format audio, video dan image).
9. Internasional lokalisasi (Unicode karakter, handwriting recognition).
10. Programming dan content development (C++, Java, WAP dan web).
11. Sinkronisasi dengan PC.
12. Support beberapa tipe tampilan (keyboard base dan/atau pen-base). 
2.2 Pendekatan Rekayasa Perangkat Lunak

Proses perangkat lunak telah menjadi perhatian yang serius selama dekade terakhir.  Proses perangkat lunak menentukan pendekatan yang digunakan ketika perangkat lunak dikembangkan, tetapi pengembangan perangkat lunak juga meliputi teknologi yang mempopulasikan proses, metode teknis, serta alat-alat otomatis.

Pada tugas akhir ini akan dibangun suatu perangkat lunak melalui pendekatan rekayasa perangkat lunak dengan mengambil suatu metode tertentu untuk pengembangannya.
2.2.1 Pengertian Rekayasa Perangkat Lunak
Pengertian Rekayasa Perangkat Lunak menurut Fritz Bauer pada konferensi seminar, Rekayasa Perangkat Lunak didefinisikan sebagai berikut :

“Rekayasa Perangkat Lunak adalah pengembangan prinsip pengembangan suara untuk memperoleh perangkat lunak secara ekonomis yang reliable dan bekerja secara efisien pada mesin nyata.”
Setelah ada pengembangan yang lebih komprehensif definisi Rekayasa Perangkat Lunak adalah dinyatakan sebagai berikut (Pressman:1997):

1. Aplikasi dari sebuah pendekatan kuantifiabel, disiplin dan sistematis kepada pengembangan, operasi dan pemeliharaan perangkat lunak.

2. Studi tentang pendekatan-pendekatan seperti pada (1).
Rekayasa Perangkat Lunak merupakan teknologi yang terdiri dari beberapa elemen (Pressman, 1997) yaitu :

1. Fokus Kualitas

Manajemen kualitas total serta filosofinya mengangkat budaya pengembangan proses yang terus-menerus, dan budaya itu sendiri membawa kepada perkembangan pendekatan yang semakin mantap terhadap rekayasa perangkat lunak.  Batu landasan yang menopang rekayasa perangkat lunak merupakan fokus kepada kualitas.

2. Proses

Bertindak sebagai perekat yang mempertahankan teknologi dan memungkinkan pengembangan perangkat lunak menjadi rasional dan tepat waktu.  Selain itu, proses juga mendefinisikan kerangka yang harus didirikan agar penyerahan teknologi rekayasa perangkat lunak menjadi efektif.

3. Metode
Menyediakan teknik bagaimana membangun perangkat lunak, meliputi tugas-tugas yang mencangkup analisis, perancangan, implementasi (pemrograman), pengujian, dan pemeliharaan.
4. Alat Bantu

Alat bantu yang digunakan saling terintegrasi sehingga informasi yang dihasilkan oleh suatu alat bantu dapat digunakan alat bantu lainnya.

2.2.2 Metode Perancangan Sistem
“Metode prototyping dirancang agar dapat menerima perubahan-perubahan dalam rangka menyempurnakan prototype yang sudah ada sehingga pada akhirnya dapat menghasilkan sistem informasi manajemen yang dapat diterima dan perubahan-perubahan yang terjadi dianggap merupakan bagian dari proses pengembangan itu sendiri.”
Karakteristik metode prototyping dibagi dalam empat bagian, yaitu pemilihan fungsi (function selection), penyusunan sistem informasi (construction), evaluasi (evaluation) dan penggunaan selanjutnya (further use), uraian dari langkah diatas adalah sebagai berikut:
a. Pemilihan fungsi (functional selection)

Mengacu pada pemilihan fungsi yang harus ditampilkan oleh prototyping.  Pemilihan harus selalu dilakukan berdasarkan pada tugas-tugas relevan yang sesuai dengan contoh kasus yang akan diperagakan.  Walaupun luasnya gambaran yang disajikan oleh prototipe tidak selamanya sama dengan hasil akhir dari sistem informasi manajemen yang akan disusun, tetapi prototipe ini harus mewakili bentuk yang akan disusun.  Terdapat dua perbedaan antara cakupan fungsi prototipe dengan hasil akhir yaitu :
1. Fungsi sistem informasi yang diterapkan mendekati bentuk akhirnya, tetapi hanya fungsi yang terpilih saja yang digunakan (vertical prototipe).

2. Fungsi-fungsi tidak ditampilkan secara terperinci seperti yang akan digunakan pada hasil akhir, tetapi dapat diperagakan (horizontal prototipe).

Pada beberapa bagian dari prototipe, sering kali kedua elemen tersebut disajikan secara bersama-sama.
b. Penyusun sistem informasi (construction)
Bertujuan untuk memenuhi permintaan akan tersedianya prototipe.  Secara umum prototipe ini harus lebih kecil dari yang dibutuhkan dalam mengimbangkan hasil akhir pada sebuah sistem informasi yang akan digunakan. 

c. Evaluasi (evaluation)
Keharusan untuk menerima input perbaikan atau penambahan untuk proses pengembangan selanjutnya.  Seluruh unsur dalam pengimbangan sistem informasi harus yakin bahwa prototipe ini dapat dievaluasi, termasuk adanya partisipasi dari entitas-entitas yang akan menggunakan sistem informasi ini.
d. Ada beberapa kemungkinan dalam penggunaan selanjutnya (further use) dari sebuah prototipe.  Hal ini sangat bergantung pada pengalaman yang dimiliki, dengan prototipe ini pada kondisi lingkungan tertentu.  Seringkali prototipe ini digunakan sebagai alat ukur belajar dan selanjutnya tidak dipergunakan lagi, tetapi mungkin juga prototipe ini merupakan bagian dari sistem yang akan digunakan kelak.  Jika prototipe ini digunakan sebagai alat untuk belajar, maka penyusunan prototipe ini harus benar-benar dilakukan dengan hati-hati.  Ada beberapa aspek yang harus diperhatikan :
1. Manfaat awal

 Prototipe ini harus memberikan manfaat pada pengembangan perangkat lunak sehingga dapat ditawarkan pada semua unsur yang berkepentingan seperti pengembang dan pemakai.

2. Peragaan, evaluasi dan modifikasi

Prototipe ini harus dapat diperagakan kepada user.  Peragaan ini harus dapat menyajikan bagaimana proses kerja user, seperti harus otentik dan tidak menimbulkan masalah sehingga evaluasi yang dilakukanpun relevan.  Prototipe ini harus mudah dirubah baik direvisi maupun ditambah setelah dilakukan evaluasi sehingga dimungkinkan dilakukannya berbagai modifikasi.
3. Pengajaran dan pelatihan
Setelah dilakukan evaluasi dan modifikasi prototipe yang baik dapat dipelajari untuk persiapan user saat bekerja dengan sistem informasi manajemen yang sudah jadi.

4. Kesepakatan
Perlu diperhatikan bila selama peragaan prototipe ada masukan-masukan dari user, maka harus diarahkan untuk membuat kesepakatan pada sistem informasi yang akan dihasilkan kelak.
Jenis-jenis prototipe :

1. Feasibility Prototyping digunakan untuk menguji kelayakan dari teknologi yang akan digunakan untuk sistem informasi yang akan disusun.

2. Requirement prototyping juga disebut sebagai discovery prototyping, digunakan untuk mengetahui kebutuhan aktifitas bisnis pemakai.

3. Design prototyping juga sering disebut behaviorial prototyping, digunakan untuk mendorong perancangan sistem informasi manajemen yang akan digunakan.

4. Implementasi prototyping atau disebut juga production prototyping adalah lanjutan dari rancangan prototipe, prototipe ini langsung disusun sebagai sistem implementasi yang akan digunakan.

Ada beberapa teknik yang relevan yang dapat digunakan dalam penerapan metode prototyping, teknik-teknik tersebut adalah perancangan model, perancangan dialog dan simulasi :

1. Perancangan model adalah bagian yang terpenting dalam seluruh strategi prototyping yang digunakan sebagai alat ukur menjadikan model menjadi sistem informasi yang sebenarnya.
2. Rancangan dialog disusun agar keterlibatan user menjadi jelas dan fleksibel.  Aspek dalam perancangan dialog mencangkup keseluruhan unsur yang harus di dialogkan.

3. Simulasi dalam prototyping dilakukan untuk menunjukkan bagaimana cara kerja sebuah sistem informasi yang akan diterapkan kelak.
Berdasarkan karakteristik, teknik dan jenis diatas, maka dalam membangun aplikasi perhitungan zakat ini penulis menggunakan metode prototyping.  
2.2.2.1  Analisis Sistem

 Proses pengumpulan kebutuhan lebih difokuskan pada kebutuhan perangkat lunak.  Kebutuhan yang telah diidentifikasi kemudian dianalisis sehingga diperoleh domain informasi, fungsi-fungsi yang diperlukan, antarmuka, perilaku dan performasi perangkat lunak.  Hasil analisis didokumentasikan dan direview dengan pelanggan.
2.3  Interaksi Manusia dan Komputer

Tujuan utama disusunnya berbagai  cara interaksi manusia dengan komputer pada dasarnya adalah untuk memudahkan manusia dalam mengoperasikan komputer dan mendapatkan berbagai umpan balik yang ia perlukan selama ia bekerja pada sebuah sistem komputer.  Dengan kata lain perancang antar muka, manusia dan komputer berharap agar sistem komputer yang ia rancang dapat mempunyai sifat yang akrab dan ramah terhadap penggunanya.  Tetapi untuk merancang sistem yang baik dan akrab dengan  pengguna para perancang harus memasuki aspek psikologi yang dimiliki oleh pengguna, karena masing-masing pengguna pastilah memiliki ciri-ciri khusus dan kebiasaan yang berlainan ketika mereka bekerja pada sebuah sistem komputer.  Sehingga, jika kita ingin mempelajari tentang interaksi manusia dengan komputer secara sungguh-sungguh harus masuk secara langsung atau tidak langsung, maka sebenarnya ada beberapa bidang ilmu lain juga harus kita pahami.  Bidang-bidang ilmu tersebut antara lain :

1. Teknik Elektronika dan Ilmu Komputer
Bidang ini memberikan kepada kita semacam kerangka kerja yang memungkinkan kita untuk dapat merancang sistem interaksi manusia dengan komputer.
2. Psikologi

Bidang ini memberikan pembelajaran kepada pengguna bagaimana pengguna dapat menggunakan sifat dan kebiasaan baiknya, menggunakan persepsi dan pengolahan kognitif serta keterampilan motorik yang dimilikinya agar kita dapat menjodohkan mesin dengan manusia untuk mendapatkan kerja sama yang serasi.

3. Perancangan Grafis dan Tipografi

Dalam dunia komputer, kata ini dapat diartikan bahwa gambar dapat diartikan bahwa gambar dapat digunakan sebagai sarana dialog yang cukup efektif antara manusia dan komputer.

4. Ergonomik
Ergonomik berhubungan dengan aspek fisik untuk mendapatkan lingkungan kerja yang nyaman. 

5. Antropologi

Antropologi dapat memberikan suatu pandangan mendalam tentang cara kerja berkelompok yang masing-masing anggotanya diharapkan dapat memberikan kontribusi sesuai dengan bidangnya masing-masing.

6. Linguistik

Linguistik merupakan cabang ilmu pengetahuan yang mempelajari tentang bahasa. 

7. Sosiologi

Sosiologi disini berkaitan dengan studi tentang pengaruh sistem manusia dan komputer dalam struktur sosial.

2.4 Zakat

2.4.1  Pengertian Zakat

Menurut bahasa, zakat berarti pengembangan dan pensucian. Harta berkembang melalui zakat, tanpa disadari.  Di sisi lain, mensucikan pelakunya dari dosa.  Disebut zakat di dalam syari’at karena adanya pengertian etimologis.  Yaitu, karena zakat dapat membersihkan pelakunya dari dosa dan menunjukkan kebenaran imannya.  Adapun caranya adalah dengan memberikan bagian harta yang telah mencapai nishab tahunan kepada fakir miskin dan lainnya yang berhak untuk menerimanya.  Zakat ini merupakan pelaksanaan rukun Islam yang ketiga.

Ibnu ‘Arabi mengatakan : “Zakat diartikan sebagai sedekah wajib dan sedekah sunnat atau nafkah, hak dan maaf.”
Syarat orang yang mengeluarkan zakat adalah berakal, baligh dan merdeka.  Didalam ketentuan syari’at, zakat merupakan amalan yang pasti, dimana tidak membutuhkan adu argumentasi lagi.  Perbedaan pendapat hanya terjadi pada beberapa dari furu’nya saja.  Sedangkan hukum pokok wajibnya sudah jelas dan orang yang mengingkarinya disebut kafir.

2.4.2 Hukum Zakat
Zakat merupakan salah satu dari kewajiban dan rukun Islam.  Syari’at hanya mewajibkan zakat pada harta-harta tertentu saja dan telah menerangkannya secara rinci kepada umat manusia.  Misalnya pada firman Allah Subhanahu wa Ta’ala:
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“Ambillah zakat dari sebagian harta mereka, dengan zakat itu kamu membersihkan[658] dan mensucikan[659] mereka dan mendoalah untuk mereka. Sesungguhnya doa kamu itu (menjadi) ketenteraman jiwa bagi mereka. Dan Allah Maha Mendengar lagi Maha Mengetahui.” (QS. At-Taubah (9) : 103)
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“Dan dirikanlah shalat, tunaikanlah zakat dan ruku'lah beserta orang-orang yang ruku'[44].” (QS. Al-Baqarah (2) : 43)
2.4.3 Ancaman Bagi Yang Enggan Mengeluarkan Zakat
“Dari Abu Dzar Radhiyallahu Anhu ia berkata; aku  pernah mendatangi Rasulullah Shallallahu Alaihi wa Sallam ketika beliau sedang duduk diserambi Ka’bah.  Pada saat melihatku, beliau bersabda: Demi Allah, Pemelihara Ka’bah, mereka adalah orang-orang yang merugi pada hari kiamat.  Aku pun berkata kepada diriku sendiri: apa gerangan yang terjadi padaku.  Mungkin telah diturunkan sesuatu kepadaku.  Selanjutnya aku bertanya: Siapakah yang engkau maksudkan, wahai Rasulullah? Beliau menjawab: Yaitu orang-orang yang banyak memiliki harta akan tetapi masih mengatakan begini, begini dan begini.  Beliau mengisyaratkan ke depan, sebelah kanan dan sebelah kirinya.  Kemudian beliau bersabda: Demi Dzat yang jiwaku berada digenggam tangan-Nya, tidaklah seseorang mati dan meninggalkan unta atau sapi, sedang ia tidak mengeluarkan zakatnya, melainkan pada hari kiamat kelak akan didatangi oleh apa yang lebih besar dan gemuk dari apa yang ia miliki sewaktu di dunia.  Lalu binatang yang tidak dikeluarkan zakatnya itu menginjak-injak orang tersebut dengan kuku-kuku kakinya dan menanduk dengan tanduknya.  Setiap kali yang terakhir selesai menginjak-injak dan menanduk, maka yang pertama kembali seperti semula.  Sehingga ia diberi putusan pengadilan di antara umat manusia.” (HR.Bukhari, Muslim dan Tirmidzi)
Imam An-Nawawi mengatakan: “Di dalam hadist diatas terdapat makna yang memerintahkan untuk bersedekah dijalan kebaikan.  Tidak hanya pada salah satu bentuk kebaikan, akan tetapi di setiap bentuk kebaikan.”
2.4.4 Syarat-syarat Kekayaan yang wajib zakat
Ada enam ketentuan untuk kekayaan yang wajib dikeluarkan zakatnya, antara lain :
1. Milik Penuh

Harta merupakan kekayaan yang dimiliki yang terbebas dari harta haram, utang, wakaf (pemberian) dan pinjaman.
2. Berkembang

Kekayaan tersebut dikembangkan dengan sengaja atau mempunyai potensi untuk dikembangkan sehingga memberikan keuntungan lebih atau mengalami pertambahan dari segi jumlah (berkembang biak).

3. Cukup Senishab

Islam tidak mewajibkan zakat atas seberapa besar kekayaan yang berkembang sekalipun kecil sekali, tetapi memberi ketentuan sendiri yaitu sejumlah tertentu yang dalam ilmu fiqh (hukum) disebut nishab (ketentuan).
4. Lebih dari kebutuhan biasa
Kekayaan sudah melebihi dari kebutuhan sehari-hari (rutin).

5. Bebas dari Utang

Pemilikan sempurna yang dijadikan persyaratan wajib zakat harus melebihi kebutuhan primer, cukup senishab dan bebas dari utang.
6. Cukup Masa Satu Tahun
Pemilikan sudah berlangsung selama satu tahun untuk zakat: binatang ternak, penghasilan, harta benda.  Sedangkan untuk yang lainnya berdasarkan ketentuan masing-masing.
2.4.5 Zakat dan Macamnya
Islam mewajibkan zakat pada: emas, perak, hasil tanaman, buah-buahan, barang perdagangan, binatang ternak, barang tambang dan barang temuan (harta karun).

2.4.5.1 Zakat Emas dan Perak

Diwajibkan atas keduanya, baik berupa mata uang, kepingan (cetakan), atau masih bungkalan, jika banyak yang dimiliki masing-masingnya sudah sampai senishab dan waktunya cukup setahun serta yang memilikinya itu bebas dari utang dan keperluan-keperluan yang sangat penting.

Sebagaimana firman Allah SWT. dalam Al-Qur’an QS. At-Taubah ayat 34-35, sebagai berikut :
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“Hai orang-orang yang beriman, sesungguhnya sebahagian besar dari orang-orang alim Yahudi dan rahib-rahib Nasrani benar-benar memakan harta orang dengan jalan batil dan mereka menghalang-halangi (manusia) dari jalan Allah. Dan orang-orang yang menyimpan emas dan perak dan tidak menafkahkannya pada jalan Allah, maka beritahukanlah kepada mereka, (bahwa mereka akan mendapat) siksa yang pedih, pada hari dipanaskan emas perak itu dalam neraka jahannam, lalu dibakar dengannya dahi mereka, lambung dan punggung mereka (lalu dikatakan) kepada mereka: "Inilah harta bendamu yang kamu simpan untuk dirimu sendiri, maka rasakanlah sekarang (akibat dari) apa yang kamu simpan itu."
a. Nishab emas dan jumlah yang wajib dikeluarkan

Mengenai emas, tidak wajib dikeluarkan hingga banyaknya mencapai 20 dinar.  Jika telah sampai 20 dinar dan menjalani masa 1 tahun, wajib dikeluarkan 1/40 yakni ½ dinar.  Setiap lebih dari 20 dinar dikeluarkan 1/40 –nya lagi.  Diterima dari Ali r.a bahwa Nabi saw. Bersabda:
“Tidak ada kewajibanmu yakni mengenai emas sehingga kamu memiliki 20 dinar, dan cukup masa 1 tahun, maka zakatnya ½ dinar.  Dan kelebihannya diperhitungakan seperti itu, dan tidak wajib zakat pada sesuatu harta sampai menjalani masa 1 tahun.”
(Diriwayatkan oleh Ahmad, Abu Daud, Baihaqi, dinyatakan sah oleh Bukhori dan sebagai hadist hasan oleh Hafidz).
b. Nishab perak dan kadar yang wajib
Mengenai perak, tidak wajib sebelum mencapai jumlah 200 dirham.  Jika banyaknya cukup 200 dirham, maka zakatnya 1/40.  Kelebihannya baik sedikit atau banyak adalah menurut perhitungan itu.  Dan tidak ada keringanan dalam zakat uang setelah sampai satu nishab.  Diterima dari Ali r.a Bahwa Nabi saw bersabda:
“Saya telah membebaskanmu dari zakat kuda dan hamba sahaya.  Maka keluarkan zakat perak, yakni dari setiap 40 dirham 1 dirham.  Tetapi tidak wajib kalau banyaknya baru 190.  Jika telah cukup 200 barulah kamu keluarkan 5 dirham”. (Riwayat Ash-Habus Sunan).
2.4.5.2 Zakat perhiasan 
Para ulama telah sepakat bahwa tidak wajib zakat pada: intan, berlian, yakut, mutiara, marjan dan batu-batu permata lainnya, kecuali bila diperdagangkan.  Maka ketika itu wajiblah zakat.  Mengenai perhiasan wanita berupa emas dan perak, terdapat perselisihan.  Abu Hanifah dan Abu Hazmin mengatakan wajib bila sampai senishab, berpedoman pada hadist yang diriwayatkan oleh ‘Amar bin Syu’aib yang diterimanya dari bapak, dan kakeknya, sebagai berikut :
“Datang kepada Rosulullah saw, dua orang wantia yang memakai gelang emas ditangannya.  Maka bersabdalah Rasulullah saw, pada mereka : ‘Apakah Anda ingin dibelitkan Allah pada tangan Anda pada hari kiamat nanti gelang-gelang dari api neraka’? ‘tidak’, ujarnya. ‘Kalau begitu bayarlah zakat barang yang ditangan Anda ini’! Sabda Nabi”.
2.4.5.3 Zakat Hasil Usaha (penghasilan)
Barang siapa yang mengusahakan sesuatu harta, yakni yang diperhitungkan tahunnya, sedang ia tidak mempunyai harta yang lain, kemudian mencapai satu nishab, atau ia mempunyai suatu harta sejenis yang tidak cukup satu nishab, dimulailah perhitungan tahun zakat dari saat itu, nanti bila cukup masa satu tahun, maka wajiblah mengeluarkan zakat.
Dan umpama mempunyai harta satu nishab, maka harta hasil usaha itu tidak dilepas dari salah satu diantara ketiga hal dibawah ini :
a) Harta hasil usaha itu diperoleh dari pertumbuhannya, misalnya laba perdagangan dan anak-anak hewan, maka ini mengikuti sumbernya dalam tahun zakatnya.  Jadi siapa yang mempunyai barang-barang dagangan atau sejumlah hewan yang sampai satu nishab, lalu barang-barang itu menghasilkan laba dan hewan itu beranak dalam masa satu tahun, maka wajib mengeluarkan zakat dari semuanya itu.  Baik dari sumber maupun dari hasil usaha.

b) Harta tambahan itu sejenis dengan harta nishab, tetapi bukan merupakan cabang atau berkembang dari padanya, misalnya bila diperoleh seseorang dari hasil pembelian, hibah (hadiah) atau warisan.  Hendaklah digabungkan harta tambahan tersebut ke dalam harta nishab sertakan dalam tahun dan zakat bersama-sama.

c) Harta tambahan itu bukan dari jenis yang dimiliki semula.  Harta ini tidaklah digabungkan dengan harta asal, baik dalam tahun maupun dalam nishab.  Hanya kalau cukup satu nishab, maka harta itu berdiri sendiri dalam perhitungan tahunnya dana dikeluarkan zakatnya pada akhir tahun.  Ini merupakan pendapat  ulama.
2.4.5.4 Zakat Fitrah
Zakat Fitrah diwajibkan pada tahun kedua kenabian Nabi Muhammad saw, yaitu diwajibkannya shaum bulan Ramadhan untuk mensucikan orang yang shaum, diberikan kepada orang-orang miskin dan mencukupkan mereka dari kebutuhan sehingga tidak meminta-minta pada  Hari Raya Idul Fitri, juga diberikan kepada delapan golongan (Ashnaf).

Banyaknya zakat fitrah adalah sebagaimana sabda Rosulullah saw.  Dari Ibnu Umar, sebagai berikut :

“Sesungguhnya Rosulullah saw.  Telah mewajibkan zakat fitrah pada bulan Ramadhan satu sha’ kurma atau satu sha’ gandum kepada setiap orang yang merdeka, hamba sahaya, laki-laki maupun perempuan dari kaum Muslimin”.
2.4.5.5 Zakat Uang Kertas dan Surat-Surat Berharga

Uang Kertas dan surat-surat wesel, yang sebetulnya merupakan pengakuan berutang yang mempunyai jaminan, wajib padanya zakat, jika mencapai batas nishab yaitu seharga 27 7/9 real Mesir. Alasannya ialah, karena ia dapat segera diuangkan dengan perak.

2.4.5.6 Zakat Perniagaan
Sebagian besar ulama dari sahabat dan tabi’in begitu pula para fukaha di belakang mereka berpendapat, tentang wajibnya zakat pada barang-barang perniagaan. Berdasarkan apa yang diriwayatkan oleh Abu Daud dan Baihaqi dari Samurah bin Jundub:

“wa ba’da, sesungguhnya Nabi saw, menyuruh kami mengeluarkan zakat dari barang-barang yang kami sediakan untuk perdagangan.”
a. Syarat-syarat barang perniagaan

Berkata pengarang Al-Mughni  juga dalam Al-Muhadzdzab  yang tidak berbeda maksudnya. Barang itu tidaklah dikatakan untuk dagang, kecuali dengan dua syarat:

1. Hendaklah dimiliki secara nyata seperti dari jual beli, perkawinan, khulu’ (tebusan), mendapat hibah atau pemberian, wasiat, rampasan perang dan usaha-usaha halal, karena barang yang tidak wajib zakat hanya menjadi hak milik saja, tidak berlaku hanya dengan niat semata sebagaimana halnya puasa.
2. Hendaklah ketika memiliki itu diniatkan untuk dagang. Jika tidak demikian halnya, maka tidaklah menjadi barang dagangan, karena alasannya ialah harta tetap, sedangkan perdagangan itu mendatang.

Jika seseorang membeli barang untuk berdagang, tetapi diniatkannya untuk menjadi harta tetap, maka gugurlah kewajiban berzakat padanya.
b. Cara Menzakatkan Barang Perniagaan
Barang siapa yang memiliki barang-barang perniagaan yang banyaknya cukup satu nishab serta telah berjalan dalam masa satu tahun, hendaklah ia menaksir harganya pada akhir tahun itu, maka keluarkanlah Zakatnya sebanyak 1/40 dari harga tersebut. Dan tidak dihitung satu tahun, bila jumlah yang dimiliki tidak cukup satu nishab.
2.4.5.7 Zakat Tanaman dan Buah-buahan
Zakat tanaman dan buah-buahan hukumnya adalah wajib, sebagaimana firman Allah SWT dalam Al-Qur’an QS.Al-Baqarah ayat 267, sebagai berikut :
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“Hai orang-orang yang beriman, nafkahkanlah (di jalan allah) sebagian dari hasil usahamu yang baik-baik dan sebagian dari apa yang Kami keluarkan dari bumi untuk kamu. Dan janganlah kamu memilih yang buruk-buruk lalu kamu menafkahkan daripadanya, padahal kamu sendiri tidak mau mengambilnya melainkan dengan memincingkan mata terhadapnya. Dan ketahuilah, bahwa Allah Maha Kaya lagi Maha Terpuji.”

1. Jenis Tanaman yang dipungut Zakatnya Dimasa Rosul

Pada masa Rosulullah saw. Zakat dipungut dari gandum, padi, kurma dan anggur kering. 

2. Nisab zakat tanaman dan buah-buahan

Kebanyakan para ahli berpendapat bahwa, tidak ada zakat sama sekali pada tanaman dan buah-buahan sebelum banyaknya mencapai 5 wasaq, yakni setelah dibersihkan dari kulit dan dedaknya. Jika belum dibersihkan artinya belum ditumbuk, maka disyaratkan agar banyaknya cukup 10 wasaq.

2.4.5.8 Zakat dari Hasil Sewa Tanah
Jumhur ulama berpendapat bahwa orang yang menyewa tanah dan menggarapnya, berkewajiban memikul zakat, jadi bukan pemilik tanah. Tetapi menurut Abu Hanifah, zakat menjadi kewajiban pemilik tanah.
Ibnu Qudamah memandang pendapat jumhur lebih kuat, katanya “Zakat itu wajib pada tanaman, maka terpikullah atas pemilik itu, seperti menzakatkan uang sebagai harga dari barang dagangan, dan mengeluarkan zakat tanaman hasil tanah kepunyaan sendiri.”

2.4.5.9 Zakat Ternak
Ada beberapa hadist yang sah menegaskan diwajibkannya zakat pada unta, sapid an kambing. Dalam wajibnya zakat ternak itu, disyaratkan :

1. Sampai satu nishab.

2. Berlangsung selama satu tahun.

3. Hendaklah ternak itu merupakan hewan yang digembalakan, artinya makan rumput yang tidak terlarang dalam sebagian besar masa setahun itu.

2.4.5.10 Zakat Rikaz dan barang tambang

Rikaz terambil dari kata rakaza-yarkazu, artinya tersembunyi, yang dimaksudkan ialah harta yang terpendam dari masa jahiliyah atau pra-Islam.

Ma’din terambil dari kata Ya’danu-‘adnan, artinya menetap pada suatu tempat (barang tambang). Yang termasuk barang tambang antara lain : emas, perak, besi, tembaga, timah, permata yakut, zabarjad, zambrud, piruz, intan, dan lain-lain. Sebagai syaratnya, hendaklah hasilnya cukup satu nishab, baik dengan dirinya sendiri atau menurut harganya.
Menurut Abu Hanifah, zakat itu hanya wajib pada semua barang yang lebur dan tidak dapat dicetak dengan api, seperti : emas, perak, besi dan tembaga. Adapun yang tidak cair seperti permata yakut, maka tidaklah wajib zakat. Mengenai nishab, tidak disyaratkan, seperlima tetap wajib dikeluarkan, biar sedikit atau banyak.

2.4.6 Sasaran (Masharif) atau Tempat Memberikan Zakat

Yang berhak menerima zakat itu ada 8 golongan (Ashnaf), semuanya tercakup dalam firman Alah SWT. Dalam Surat At-Taubah ayat 60, sebagai berikut :
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“Sesungguhnya zakat-zakat itu, hanyalah untuk orang-orang fakir, orang-orang miskin, pengurus-pengurus zakat, para mu'allaf yang dibujuk hatinya, untuk (memerdekakan) budak, orang-orang yang berhutang, untuk jalan Allah dan untuk mereka yuang sedang dalam perjalanan, sebagai suatu ketetapan yang diwajibkan Allah, dan Allah Maha Mengetahui lagi Maha Bijaksana[647].”
1. dan 2 Faqir Miskin, yaitu orang-orang yang berada dalam kebutuhan dan tidak mendapatkan apa yang mereka perlukan. Kebalikannya ialah orang-orang kaya dan berkecukupan buat selama-lamanya. Dan tidak melihat kondisi dan situasi.

2. Para ‘Amilin, yaitu orang yang ditugaskan oleh imam, kepala pemerintah atau wakilnya, untuk mengumpulkan zakat dengan mengambil zakat dari para pengumpul harta, penggembala ternak serta mengurus administrasinya. Mereka hendaklah dari kaum Muslimin.

3. Orang-orang Mua’laf, yaitu golongan yang diusahakanmerangkul dan menarik serta mengukuhkan hati mereka dalam keIslaman disebabkan belum mantapnya keimanan mereka atau sering disebut dengan orang yang baru masuk ke dalam Agama Islam.

4.  Budak Belian, dalam golongan ini tercakup budak mukatab, yakni yang telah dijanjikan oleh tuannya akan merdeka bila telah melunasi harga dirinya yang telah ditetapkan, dan budak-budak biasa. Budak Mukatab dibantu dengan zakat untuk membebaskan mereka dari belenggu perbudakkan, sedang budak-budak biasa, dibeli dengan harta itu lalu dibebaskan.
5. Gharimin, orang-orang yang berutang dan sukar untuk membayarnya. Mereka bermacam-macam diantaranya orang yang memikul utang untuk mendamaikan sengketa, atau menjamin utang orang lain hingga harus membayarnya yang menghabiskan hartanya atau orang yang terpaksa berutang karena memang membutuhkannya untuk keperluan hidup atau membebaskan diri dari maksiat, maka semua berhak menerima zakat yang cukup untuk melunasi utang-utangnya.

6. Fi Sabilillah, ialah jalan yang menyampaikan kepada keridhaan Allah SWT. Baik berupa ilmu, maupun amal. Yakni orang-orang yang memperjaungkan Islam berhak menerima zakat, terlepas dari kaya atau miskin.

7. Ibnu Sabil, yaitu musafir yang terputus dari negerinya, diberi bagian zakat yang dapat membantunya mencapai maksudnya, jika tidak sedikitpun dari hartanya yang tersisa, disebabkan kemiskinan yang dialaminya. Dalam hal ini mereka disyaratkan bahwa perjalanannya itu hendaklah dalam melakukan ketaatan atau tidak dalam kemaksiatan.
2.5 Sekilas Tentang  AppForge MobileVisual Basic
AppForge MobileVB merupakan suatu program aplikasi untuk ponsel. Mobile VB ini di integrasikan ke dalam Visual Basic 6.0 Software ini memberikan cara yang paling cepat untuk membuat suatu aplikasi untuk ponsel, salah satu contohnya yaitu untuk membuat barcode scanners, yang dapat berjalan pada sistem operasi Palm, Pocket PC, Symbian.  Mobile VB ini mengintegrasikannya ke dalam Microsoft Visual Basic 6.0
Dengan Mobile VB kita dapat menjalankan dan menguji program untuk ponsel di Visual Basic.  Artinya Mobile VB ini dapat menguji program yang telah dibuat sebelum langsung dapat di integrasikan pada ponsel.

Mobile VB ini hanya menyediakan device tertentu untuk dapat diimplementasikan pada suatu ponsel yaitu, Nokia Communicator, Palm, Pocket PC, dan Sony Ericsson P800.

AppFroge Mobile VB dapat berjalan dengan spesifikasi minimal seperti berikut :
1. Windows 95, Wndows 98. Windows NT atau Windows 2000, Windows XP.

2. Microsoft Visual Basic 6.0 dengan service pack 3 atau yang lebih tinggi.

3. 16 MB RAM.

4. 256 color (direkomendasikan 16-bit).

5. Palm OS 3.1 atau yang lebih tinggi (di rekomendasikan Palm OS 3.5), Pocket PC, Nokia Communicator 9210, Nokia Communicator 9290, Sony Ericsson P800. 
2.5.1   Fasilitas Mobile Visual Basic

a. 
Ingots

Pada software Mobile Visual Basic terdapat beberapa tools yang dapat digunakan salah satunya adalah Ingots. Ingots adalah AppForge ActiveX Control yang berfungsi seperti standart control pada software Visual Basic 6.0. Dimana setiap ingots juga terdapat properties, events, dan method (metode). 
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Gambar 2.2  Ingots Mobile Visual Basic
b.   Form
Pada form Mobile Visual Basic hampir sama dengan Form standard exe pada Visual Basic 6.0, hanya pada Mobile Visual Basic ukuran form disesuaikan dengan tampilan pada layar smartphone.
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Gambar 2.3 Form Mobile Visual Basic

2.6  Sekilas Tentang Visual Basic 6.0


Sejarah Visual Basic di awali dari pengembangan bahasa BASIC (Beginners ALL-purpose Symbolic Instruction Code) di Dortmount College, Amerika Serikat, pada awal tahun 1960-an. Sejak semula BASIC memang dirancang untuk mudah dipelajari. Begitu sederhananya sehingga semua pakar pemrograman komputer menggunakan BASIC sebagai bahasa pemrograman pertamanya.


Pada tahun 1975, muncul komputer pribadi (PC) pertama, bermerek MITS Altair.  Namun karena hanya memiliki RAM 4KB, satu-satunya bahasa yang biasa digunakan untuk memprogramnya adalah Assembly (bahasa pemrograman yang yang amat sulit).  Tentu saja hal ini sangat menghambat perkembangan komputer pribadi.  Bill Gates dan Paul Allen, dua orang pemuda Amerika yang keranjingan komputer melihat potensi besar komputer pribadi dimasa depan.  Keduanya kemudian menulis BASIC untuk Altair.  Ternyata sambutan masyarakat sangat hangat, dan keduanyapun mendirikan Microsoft (sebuah perusahaan perangkat lunak).
Visual Basic 6.0 adalah paket bahasa pemrograman yang bekerja pada sistem operasi Windows.  Visual Basic merupakan bahasa pemrograman yang mempunyai cakupan kemampuan yang luas yang sangat canggih.  Berbagai aplikasi dapat dibuat dengan Visual Basic, termasuk aplikasi untuk mengolah teks, grafik, database, dan aplikasi web.  Secara umum, kemampuan  Visual Basic adalah menyediakan komponen-komponen dan bahasa pemrograman yang andal, sehingga memungkinkan untuk membuat program aplikasi sesuai keinginan dengan tampilan dan kemampuan yang canggih.

Untuk mempermudah pemrogram dalam membuat program aplikasi, Visual Basic menyediakan fasilitas pemrogram yang lengkap.  Fasilitas tersebut terbagi dalam dua kelompok, yaitu object dan bahasa pemrograman.  Secara ringkas, object adalah suatu komponen yang mempunyai bentuk fisik dan biasanya dapat dilihat (visual).  Object biasanya dipakai untuk melakukan tugas tertentu dan mempunyai batasan-batasan tertentu. Sedangkan bahasa pemrograman  secara singkat dapat disebut sebagai sekumpulan teks yang mempunyai arti tertentu dan disusun dengan aturan tertentu serta untuk menjalankan tugas tertentu. Visual Basic menggunakan struktur bahasa pemrogramaman Basic.

Saat pertama kali Microsoft Visual Basic dibuka maka akan muncul, yaitu:
1. Membuat proyek baru (New Project)
Sebuah kotak dialog akan muncul saat memulai Visual Basic.  Disini dapat dipilih jenis aplikasi yang akan dibuat dengan Visual Basic.  Biasanya untuk membuat program aplikasi standar, pilihlah Standard EXE, lalu klik tombol Open.
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Gambar 2.4 Kotak Dialog New Project
2. Menu Bar
Menu Visual Basic berisi semua perintah Visual Basic yang sebagian hampir sama dengan program-program Windows pada umumnya.
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Gambar 2.5 Menu Bar
3. Menu Toolbar

Toolbar adalah tombol-tombol yang mewakili suatu perintah tertentu dari Visual Basic.  Setiap tombol tersebut dapat langsung diklik untuk melakukan perintah tertentu.
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Gambar 2.6 Menu Toolbar
4. Form Designer
Form Window atau jendela form adalah daerah kerja utama. Di dalam form ini diletakkan berbagai macam objek interaktif seperti misalnya teks, gambar, tombol-tombol perintah, scrollbar, dan sebagainya.
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Gambar 2.7 Form Designer

5. Menu Toolbox
Toolbox adalah sebuah “kotak peranti” yang mengandung semua objek atau kontrol yang dibutuhkan untuk membentuk suatu program aplikasi.
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Gambar 2.8  Menu Toolbox

6. Window Project Explorer
Jendela Project Explorer adalah jendela yang mengandung semua file didalam aplikasi Visual Basic. Setiap aplikasi dalam visual basic disebut dengan istilah project (proyek), dan setiap proyek bisa mengandung lebih dari satu file.  Pada Project Explorer ditampilkan semua file yang terdapat pada aplikasi (proyek), misalnya form, modul, class, dan sebagainya.
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Gambar 2.9 Window Project Explorer
7. Window Property
Jendela properties adalah jendela yang mengandung semua informasi mengenai objek yang terdapat pada aplikasi Visual Basic.  Property adalah sifat dari sebuah objek, misalnya seperti namanya, warna, ukuran, posisi, dan sebagainya.
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Gambar 2.10 Window Properti

8. Window Form Layout
Form Layout Window adalah jendela yang menggambarkan posisi dari form yang ditampilkan pada layar monitor.
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                                                        Gambar 2.11 Window Form Layout
9. Window Code Editor

Jendela ini berisi kode-kode program yang merupakan instruksi-instruksi untuk aplikasi Visual Basic.
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Gambar 2.12 Window Code Editor

10.  Keuntungan Menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0

a. Menggunakan platform pembuatan program yang diberi nama Developer Studio, yang memiliki tampilan dan sarana yang sama dengan Visual C++ dan Visual J++.  Dengan begitu memudahkan bermigrasi atau belajar bahasa pemrograman lainnya dengan mudah dan cepat, tanpa harus belajar dari nol lagi.
b. Memiliki kompiler andal yang dapat menghasilkan file executable yang lebih cepat dan lebih efisien dari sebelumnya.

c. Memiliki beberapa tambahan sarana wizard yang baru.  Wizard adalah sarana yang mempermudah di dalam pembuatan aplikasi dengan mengotomatisasi tugas-tugas tertentu.

d. Tambahan kontrol-kontrol baru yang lebih canggih serta peningkatan kaidah struktur bahasa Visual Basic.
e. Kemampuan membuat ActiveX dan fasilitas internet yang lebih banyak.

f. Sarana akses data yang lebih cepat dan andal untuk membuat aplikasi database yang berkemampuan tinggi.

g. Visual Basic 6.0 memiliki beberapa versi atau edisi yang disesuaikan dengan kebutuhan pemakainya. 
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