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Zakat merupakan bagian penting dalam Islam yang mengatur pengeluaran dan penyaluran harta kekayaan ummat serta pembagian harta yang telah diatur dalam Al-Qur’an dan Al-Hadist.  Allah Ta’ala telah menetapkan zakat sebagai salah satu dari arkanul (rukun) Islam, sendi-sendi penegak bangunan Al-Islam.  Benar-benar keras ancaman Allah terhadap mereka yang melalaikan dan teledor untuk menunaikannya, cukup sudah nash (keterangan) yang menyatakan betapa zakat termasuk urusan agama yang teramat penting dan perlu benar-benar diperhatikan.


Perhitungan zakat melalui ponsel merupakan terobosan baru didalam perkembangan teknologi telefon seluler, didalam penggunaannya, pengguna hanya dapat mengikuti prosedur yang sudah disediakan oleh perancang, seperti pengguna tinggal memilih menu perhitungan zakat yang ingin digunakan, dan menginputkan data yang dibutuhkan, seperti inputkan nishab (ketentuan), waktu kepemilikan dan lain sebagainya, agar mendapatkan hasil yang diharapkan.    
Dengan zakat, maka kemiskinan akan terkikis, dan zakat merupakan salah satu bentuk kepedulian terhadap umat, didalam perhitung zakat yang diperlukan adalah jenis harta, nishab, jumlah harta yang akan dizakatkan, dan lamanya kepemilikan barang yang akan dizakatkan.  Berdasarkan kenyataan diatas, maka pada penelitian ini akan menerapkan suatu perangkat lunak  yang akan digunakan untuk menginformasikan sistem perhitungan zakat pada ponsel, dengan judul ”Pengembangan Prototype Sistem Perhitungan Zakat pada Smartphone Berbasis Sistem Operasi Symbian”.   
1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, penulis mengidentifikasi beberapa hal yang berhubungan dengan masalah perhitungan zakat pada ponsel antara lain :
1. Kurangnya pengetahuan tentang zakat.

2. Kesulitan menghitung zakat.

3. Membutuhkan panduan didalam menghitung zakat.

4. Kompleksnya dalam penentuan nilai zakat.

1.3    Maksud dan Tujuan Penelitian
1.3.1 Maksud

Maksud dari penelitian ini adalah merancang suatu sistem  perhitungan zakat yang akan digunakan pada Smartphone berbasis Symbian (sistem operasi bagi smartphone)..
1.3.2 Tujuan

Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah menghasilkan aplikasi sebagai alat bantu dalam melakukan perhitungan zakat. 
1.4 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penyusunan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Perhitungan zakat yang dibahas meliputi zakat fitrah, zakat emas, zakat perak, zakat penghasilan tetap, zakat Pertanian.
2. Membangun rumus perhitungan zakat.
3. Mengimplementasikan metode ini pada Smartphone, penulis mengimplementasikannya pada ponsel  Symbian seri 8.
4. Program aplikasi yang digunakan untuk membangun sistem adalah AppForge Mobile Visual Basic. 
5. Perhitungan zakat yang dilakukan berdasarkan informasi yang didapatkan dari Yayasan Karsa Manggala Satya.
6. Materi zakat mengacu kepada Hukum Zakat yang disusun oleh DR.Yusuf Qardawi dan Sayyid Sabiq tentang Fiqih sunah.
1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian merupakan tahapan-tahapan yang dilalui dalam sebuah penelitian, mulai dari perumusan masalah, perancangan, analisis, implementasi sampai dengan penarikan kesimpulan yang membentuk sebuah alur yang sistematis.  Metodologi penelitian ini digunakan sebagai pedoman peneliti dalam pelaksanaan penelitian agar hasil yang dicapai tidak menyimpang dari tujuan yang sudah ditetapkan.
1.5.1 Metode Penelitian

         Metode penelitian yang digunakan adalah metode deskriptif.  Metode ini tertuju pada pemecahan masalah yang ada pada masa sekarang secara aktual, data-data yang dikumpulkan mula-mula disusun, dijelaskan, dianalisis, dan kemudian diinterprestasikan.
1.5.2 Metode Pengumpulan Data

         Digunakan untuk mengumpulkan data-data yang diperlukan selama proses penyusunan tugas akhir yang diawali dengan tahap perancangan sampai dengan implementasi dan pengujian.

Jenis metode yang digunakan oleh penyusun tugas akhir ini adalah :
a. Wawancara

Wawancara merupakan pengkajian terhadap masalah yang diambil dengan cara mewawancarai pihak yang telah mengetahui bagaimana penyelesaian masalah yang diinginkan.
b. Studi Pustaka

Studi yang bisa dijadikan sebagai bahan untuk mengumpulkan dan mengkaji data dengan membaca berbagai literatur yang ada kaitannya dengan masalah yang akan dibahas seperti buku, skripsi, jurnal maupun bentuk tulisan lainnya yang isinya berkaitan erat dengan masalah yang akan diteliti sebagai bahan referensi tertulis.

c. Eksperimen

Eksperimen dilakukan dengan cara melakukan perancangan, implementasi sistem untuk membuat gambaran yang jelas dari masalah yang dihadapi dengan pembuatan simulasi program aplikasi, selain itu dilakukan uji coba dan analisis implementasi yang dibuat.
1.5.3 Metode Perancangan Perangkat Lunak

         Metode perancangan perangkat lunak yang digunakan adalah prototipe. Dalam metode ini terdapat tiga bagian :
1. Pengumpulan kebutuhan

Pengembang dan pelanggan bertemu dan mendefinisikan obyektif keseluruhan dari perangkat lunak, mengidentifikasi segala kebutuhan yang diketahui, dan area garis besar di mana definisi lebih jauh merupakan keharusan kemudian dilakukan perancangan kilat.
2. Perancangan kilat
Perancangan kilat berfokus pada penyajian dari aspek-aspek perangkat lunak tersebut yang akan nampak bagi pelanggan/pemakai, perancangan kilat membawa kepada konstruksi sebuah prototype.
3. Pengujian sistem
Sistem diuji dan digunakan untuk menyaring kebutuhan pengembangan perangkat lunak.
1.5.4 Diagram Alir Penelitian


Untuk memberikan panduan dalam melaksanakan proses penelitian serta memberikan serta memberikan gambaran secara umum, maka penulis membuat suatu diagram alir penelitian, seperti pada gambar 1.2. dibawah ini :
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Gambar.1.2 Diagram Alir Penelitian
1.6 Sitematika Penulisan
Sistematika penulisan pada tugas akhir ini adalah :
Bab I Pendahuluan
Bab ini menguraikan mengenai latar belakang masalah, identifikasi masalah, maksud dan tujuan penelitian, batasan masalah, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.
Bab II Landasan Teori

Bab ini berisi tentang teori-teori yang mendasari permasalahan yang dibahas yaitu mengenai teknologi ponsel, sistem operasi pada ponsel, interaksi manusia dan komputer, metode perancangan sistem, perhitungan zakat, informasi tentang ponsel dengan Sistem Operasi Symbian, pemrograman Visual Basic, pemrograman AppForge Mobile Visual Basic dan Rekayasa Perangkat Lunak.
Bab III  Analisis dan Perancangan
Bab ini akan membahas deskripsi masalah secara umum dan penjabaran dari masalah meliputi analisis perhitungan zakat, serta perancangan sistem perhitungan zakat.
Bab IV Implementasi Dan Pengujian
Bab ini berisi tentang implementasi desain sistem dan pengujian dari program yang dibangun.
Bab V Kesimpulan dan Saran

Bab ini berisi  kesimpulan dan saran dari penelitian yang dilakukan dan saran-saran yang sekiranya perlu untuk perkembangan sistem perhitungan zakat.
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