ABSTRAK
Sistem informasi geografis memiliki kelebihan-kelebihan dibandingkan dengan sistem informasi yang lain. Selain dapat melakukan pengolahan data dan informasi, sistem informasi geografi juga dapat menetapkan informasi yang diinginkan pada suatu lokasi atau daerah tertentu, sehingga data yang dibutuhkan sangat kompleks yaitu mencakup data-data atribut maupun data data spasial didaerah tertentu.

Perkembangan media internet yang semakin pesat memungkinkan penyedia jasa informasi spasial dapat menggunakan media ini untuk penyebarluasan informasi data spasial.  Dengan  menggunakan media internet (website) pengguna dapat langsung mencari dan melihat informasi data spasial yang dibutuhkan tanpa  harus mendatangi tempat penyedia  jasa  tersebut.  
ABSTRACT
Geographical information system has excess compared with other information system. Besides can do the processing of data and information, geographical information system can also determine the information that wanted in a location and certain area, so data that needed is very complex that is including the attribute datum and also spacial datum in certain area.

The development of internet media more and more rapid enables the service provider of spacial information can use this media for spread spacial information data. By using media of internet (website) user can look for and see directly the spacial information data that is needed without visiting the place of service provider.
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