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BAB I
PENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang
Short Message Service (SMS) adalah salah satu aplikasi dari teknologi sellular yang paling banyak diminati karena user dapat berkomunikasi dengan mengirimkan pesan-pesan pendek tanpa perlu khawatir akan biayanya dan waktu penyampainya pun relatif cepat.

SMS adalah sebuah pesan yang dikirimkan dari sender ke receiver dengan panjang karakter maksimal adalah 160 karakter untuk setiap satu SMS. Untuk mengirimkan pesan yang lebih dari 160 karakter, maka biaya yang dikeluarkan pun berlipat sesuai jumlah karakter SMS.

Terlebih lagi saat ini banyak handphone yang memiliki fasilitas Long SMS yaitu SMS dengan jumlah karakter mencapai lebih dari 160 karakter. Misalnya jika user menggunakan 700 karakter, maka user telah mengirim lima SMS. Hal ini berarti user harus membayar biaya lima kali pengiriman SMS tersebut.

Sejak dimulainya penelitian mengenai metode kompresi data sampai sekarang telah menghasilkan berbagai macam metode kompresi data. Yang menjadi pilihan tentu saja metode yag menjanjikan efisiensi kompresi yang tinggi yang meliputi jumlah karakter dan jumlah SMS, waktu pemrosesan yang cepat dan ukuran file source code yang kecil agar dapat dimuat di dalam handphone. Metode kompresi data pada umumnya menjamin kriteria pemilihan dalam hal waktu, namun untuk efisiensi banyak hal yang harus dipertimbangkan diantaranya adalah karakteristik objek (dalam hal ini file text) yang akan dikompresi dan memori yang dibutuhkan.

   Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis memberikan solusi untuk mengkompresi jumlah karakter SMS dengan mereduksi ukuran jumlah karakter tersebut dengan metode Perulangan Karakter.
Sekarang ini, banyak teknik kompresi yang sudah populer, namun pada Skripsi ini penulis menggunakan teknik kompresi Perulangan Karakter.
Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik untuk membuat skripsi ini dengan judul :

“KOMPRESI SMS PADA EMULATOR HANDPHONE BERBASIS JAVA DENGAN MENGGUNAKAN METODE PERULANGAN KARAKTER”
1.2  Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat diidentifikasikan beberapa permasalahan yang membut perlunya diadakan kompresi dengan menggunakan metode Perulangan Karakter, antara lain :
a. Jumlah karakter per SMS sangat terbatas, sehingga user sering melakukan pemborosan pulsa.

b. Biaya SMS yang tidak murah sehingga diperlukan teknik kompresi SMS untuk penghematan pulsa.

c. Adakala seorang user ingin menyampaikan pesan yang cukup panjang namun sisa pulsa tidak memungkinkan.

d. Metode Perulangan Karakter sangat bagus untuk proses kompresi.

e. Semakin banyak karakter yang sama pada penulisan SMS atau semakin panjang pesan yang akan dikirim maka hasil proses komporesi akan semakin bagus.

Dengan sangat terbatasnya jumlah karakter yang ditentukan oleh semua operator sellular dan biaya SMS relatif mahal, maka user akan senantiasa melakukan pemborosan pulsa. Oleh karena itu diperlukan aplikasi kompresi SMS untuk meminimalkan pemborosan  tersebut, sehingga pesan yang seharusnya meggunakan tiga SMS bisa dikirim dengan dua SMS saja. Berbagai metode kompresi bisa diterapkan untuk mengkompresi data teks, salah  satu diantaranya adalah dengan menggunakan metode Pengurangan Karakter. 
1.3  Maksud dan Tujuan

1.3.1 Maksud

Maksud dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah mempelajari dan memahami konsep Kompresi dan Dekompresi pada pengiriman dan penerimaan SMS dengan menggunakan metode Perulanga Karakter.
1.3.2  Tujuan

1. Merancang aplikasi untuk mengkompresi jumlah karakter SMS dengan menggunakan metode Perulangan Karakter agar user dapat mengirim pesan dengan karakter yang sebanyak-banyaknya dan biaya sedikit mungkin.

2. Penggunaan teknik kompresi Perulangan Karakter diharapkan bisa memberikan hasil kompresi yang jauh lebih bagus sehingga pemborosan dalam pengiriman SMS bisa diminimalkan.
1.4  Batasan Masalah
Dalam penelitian Tugas Akhir ini, objek penelitian dibatasi dengan ruang lingkup sebagai berikut :

1. Penggunaan metode Perulangan Karakter sebagai metode kompresi SMS.

2. Penelitian ini memerlukan sample berupa file text.

3. Input untuk aplikasi berupa SMS dari user dan outputnya berupa SMS hasil untuk proses kompresi.

4. Software yang digunakan adalah  J2ME (Java 2 Micro Edition).

5. Sistem terbatas hanya pada sistem mengkompresi jumlah karakter SMS dan tidak terkait dengan provider.

1.5  Metodologi Penelitian 
Metodologi penelitian merupakan tahapan-tahapan yang harus dilalui dalam sebuah penelitian, mulai dari perumusan masalah, analisis, implementasi, sampai dengan penarikan kesimpulan yang membuat sebuah alur yang sistematis. Metodologi penelitian ini digunakan sebagai penelitian dalam pelaksanaan peneliti agar hasil yang dicapai tidak menyimpang dari tujuan yang sudah ditetapkan.
Tahapan-tahapan penelitian :
1. Studi Pustaka
Penelitian dilakukan dengan mengumpulkan data-data dan membaca berbagai litelatur yang ada kaitannya dengan masalah yang akan dibahas seperti buku-buku, skripsi, jurnal-jurnal maupun bentuk tulisan lainnya yang isinya berkaitan erat dengan masalah yang akan diteliti sebagai bahan referensi tertulis.
2. Eksperimen
Eksperimen dilakukan dengan cara melakukan perancangan dan implementasi sistem untuk membuat gambaran yang jelas dari masalah yang dihadapi dengan pembuatan program aplikasi selain itu dilakukan uji coba dan analisis implementasi yang dibuat dan juga evaluasi untuk hasil yang maksimal.

1.6  Sistematika Penulisan 
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Membahas Latar belakang, Identifikasi masalah, Batasan masalah, Maksud dan Tujuan pembahasan, Metodologi penelitian dan Sistematika penulisan.

Bab II
 LANDASAN TEORI


Membahas tentang teori yang berhubungan dengan permasalahan yang akan dibahas sebagai landasan dan acuan untuk pemecahan dan pengembangan metodologi pengembangan sistem yang digunakan.
Bab III  ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Membahas tentang perancangan sistem perangkat lunak yang akan dibangun, analisa kebutuhan sistem dan fasilitas sistem yang akan dibangun sesuai dengan masalah yang akan dibahas.
Bab IV  IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Membahas tentang rancangan sebuah sistem dari masalah utama dengan menggunakan data hasil analisis. Penjabaran dari perancangan sistem, dalam hal ini membuat program aplikasi dengan software yang diperlukan. 
Bab V
 KESIMPULAN DAN SARAN


Bab ini berisi pernyataan-pernyataan berdasarkan hasil kerja bab pertama sampai dengan bab empat yang memuat semuanya yaitu inti masalah dan tanggapan dari penulis, solusi dari hasil kajian yang membangun.
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