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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Penggunaan jaringan komputer sebagai media penyaluran sinyal kontrol dan monitoring telah berkembang pesat, diantaranya untuk teleconferences (konferensis jarak jauh), kontrol robot, mesin produksi dalam bidang industri. Dengan memanfaatkan penggunaan interface program yang familiar sehingga dapat digunakan oleh user secara mudah. Salah satu pemanfaatannya digunakan untuk sistem keamanan, dimana salah satu keinginan setiap orang adalah ingin merasakan keamanan diri maupun lingkungan sekitarnya, sehingga orang berpikiran membuat suatu alat yang dapat melihat keadaan sekitarnya tanpa harus di pantau dalam jarak pandang mata dalam artian kita dapat melihat kondisi daerah yang dipantau dalam jarak daerah yang jauh. Hal tersebut yang mendasari pembuatan suatu sistem monitoring pada tugas akhir ini dengan kondisi secara real time (waktu nyata) sehingga gambar yang dihasilkan pada saat itu juga. 

Aplikasi video streaming untuk mengirimkan informasi video dapat melalui jaringan komunikasi, termasuk jaringan kabel, saluran ISDN atau radio. Dalam proses transmisi atau pengiriman data video, membutuhkan bandwidth yang lebar (sangat banyak byte per detik yang dikirimkan) karena video merupakan rangkaian suatu frame, dengan jumlah bit yang sangat tinggi sehingga berpengaruh pada besarnya ukuran data, agar data video tersebut dapat di terima dengan baik apabila mengalami proses kompresi terlebih dahulu dengan metode tertentu, sehingga akan menghasilkan jumlah bit yang lebih sedikit sebelum di transmisikan. Video yang cukup baik biasanya dikirim dengan kecepatan frame per second (fps) sekitar 30 fps. Jika dikirim tanpa kompresi, sebuah video dengan 30 fps akan mengambil bandwidth kira-kira 9Mbps akan sangat besar untuk ukuran kanal komunikasi data.  Dengan kecilnya bandwith memungkinkan kita untuk melakukan proses transmisi data jarak jauh secara real-time.
Atas dasar latar belakang itu, penulis melakukan penelitian dengan mengambil judul “ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI REMOTE KAMERA PADA JARINGAN CLIENT-SERVER”
1.2
Rumusan Masalah

Penggunaan remote pada interface program menganalisis jumlah paket data yang diperlukan saat pengiriman data video dari komputer server ke komputer client, apakah dalam streaming video tersebut terdapat delay (jeda) yang besar pada saat pengambilan gambar yang real-time. Dengan mengasumsikan adanya berbagai proses yang dilakukan oleh setiap server maupun client dalam waktu yang bersamaan. Sehingga visualisasi dari kamera tersebut bisa diakses dari komputer client yang terhubungkan ke dalam jaringan.

1.3
Tujuan 

Tujuan yang akan dicapai dari penelitian ini adalah menerapkan aplikasi streaming pada bit rate rendah sehingga memperkecil terjadinya delay pada transmsi pengiriman data dalam jaringan untuk hasil yang real time.

1.4
Batasan Masalah
Dari identifikasi permasalahan di atas maka untuk memfokuskan penelitian, penulis membatasi permasalahan yang akan dibahas pada penelitian ini, antara lain :

1. Proses video streaming dengan arsitektur client- server pada jaringan LAN
2. Kualitas gambar berdasarkan persentase pengiriman piksel yang akan ditampilkan pada client
3. Kompresi video tidak dibahas secara mendalam
4. Penelitian ini memfokuskan pada penggunaan remote oleh client terhadap server sebagai penangkap gambar (image capture)
1.5
Metodologi Penelitian
a. Studi Pustaka

Studi yang bisa dijadikan sebagai bahan untuk mengumpulkan dan mengkaji data dengan membaca berbagai literatur yang ada kaitannya dengan masalah yang akan dibahas seperti buku, skripsi, jurnal maupun bentuk tulisan lain yang isinya berkaitan erat dengan masalah yang akan diteliti sebagai bahan referensi tertulis.
b. Eksperimen

Eksperimen dilakukan dengan cara melakukan perancangan, implementasi sistem untuk membuat gambaran yang jelas dari masalah yang dihadapi dengan pembuatan simulasi program aplikasi, selain itu dilakukan uji coba dan analisis implementasi yang dibuat.
1.6
Sistematika Penulisan

Penyusun menguraikan sistematika penulisan ini, sebagai berikut :

BAB I
PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang penelitian, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB II   
LANDASAN TEORI

Bab ini membahas membahas berbagai teori yang dipakai penulis sebagai landasan dalam mengulas permasalahan yang meliputi pengertian dan konsep dasar jaringan serta pengaksesan komputer secara remote (jarak jauh).

BAB III 
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan analisis dan perancangan sistem yang akan dibangun pada remote kamera dengan asumsi client sebagai pengendali dan server sebagai media pengirim data video 
BAB IV 
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 
Bab ini menjelaskan implementasi dan pengujian program remote kamera yaitu penggunaan streaming dengan bit rate rendah dan mengurangi adanya delay. 
BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN 

Bagian ini berisi kesimpulan hasil dari semua tahap yang telah dilalui selama penelitian beserta saran-saran yang berkaitan dengan hasil yang didapat
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