DAFTAR ISI

	Abstract

Abstrak

KATA PENGANTAR……………………………………..……..………..
       
DAFTAR ISI……………………………………………………..………...

DAFTAR GAMBAR………………………………………….……….…..

DAFTAR TABEL……………………………..………………….………..

BAB I
PENDAHULUAN ……………………………………………….

1.1 Latar Belakang ………………………………….…………….

1.2 Rumusan Masalah …………………………….…………...…

1.3 Tujuan Penelitian ……………………………….…………….

1.4 Batasan Masalah ……………………………………………..
1.5Metodologi Penelitian……………………………….……......

1.6 Sistematika Penulisan………………………………….……..

BAB II
LANDASAN TEORI …………………………………….….….
2.1 Jaringan Komputer  …………………………………………..
2.1.1 Sejarah Jaringan ….……………………………………..

2.1.2 Jenis – Jenis Jaringan Komputer …………….………....
2.1.2.1 Local Area Network (LAN)……………..………

2.1.2.2 Metropolitan Area Network (MAN)…………….
2.1.2.3 Wide Area Network (WAN)…..…………………
2.1.2.4 Internet ………………………………………..…

2.1.3 Tipe-tipe Jaringan……………………………………....

2.1.3.1 Model Peer to Peer ………………………….....
2.1.2.1 Model Client Server ……………………….......

2.1.4 Topologi………………………………………………..

2.1.4.1 Topologi Bus………………………………..….
2.1.4.2 Topologi Star……………………………..…….
2.1.4.3 Topologi Tree…………………………….…….

2.1.4.4 Topologi Ring………………………………….

2.2 Komunikasi Data ……………………………………............
2.2.1 Jenis Transmisi………………………………………...

2.2.1.1 Transmisi Paralel………………………………

2.2.1.2 Transmisi Serial………………………….…….

2.2.2 Media Transmisi Kabel…………………………….…..

2.2.2.1 Koaksial……………………………….……….

2.2.2.2 Twisted Pair………………………………..…..

2.2.2.3 Serat Optik……………………………………..

2.3 Model OSI …………………………………………………..
2.4 Model Protokol TCP/IP……………………………….……..
2.5 Karakteristik Video Digital ……………………………….…
2.5.1 Resolusi…………………………………………...........

2.5.2 Kedalaman Bit……………………………………….…
2.5.3 Laju Frame …………………..…………………….......
2.5.4 Representasi Warna ………………………..………..…
2.5.4.1 RGB ………………………………………..…..
2.5.4.2 YUV ……………………………………..……..

2.5.4.3 YIQ …………………………………….......…..
2.6 Streaming ……………………………………………..……...
2.7 Video Coding (Kompresi Video)…………………………….

2.7.1  Standar H.261 …….……………………………………….
2.7.2  Standar H.263…………………………………….………..
2.7.2.1 Enkoder ………………………………........................
2.7.2.2 Dekoder…………………………………….………....
2.7.3  Kompresi Intraframe ……………………………………...
2.7.3.1 Discrete Cosine Transform(DCT) …………………...
2.7.3.2 Kuantisasi …………………………………………....
2.7.3.3 Run Length Encoding(RLE) ………………………....
2.7.3.4 Variable Length Encoding(VCL) ……………………
2.7.3.5 Huffman Coding ……………………………………..
2.7.4 Kompresi Interframe ………………………………………
2.7.4.1 Estimasi dan Kompensasi Gerak …………………….
2.7.4.2 Block Matching ………………………………………
2.8 Winsock ………………………………………………..…….
2.8.1 Properti Winsock……………………………….….…..
2.8.2 Metode Winsock………………………………….…....

2.8.3 Event Winsock…………………………………..……...

                2.9 Jenis Protokol ……………..…………………………..…….

2.9.1 RTP (Real-Time Protocol) …………………………….
2.9.2 RTCP (Real-Time Control Protocol) ……………..……

2.9.3 RSVP (Resource Reservation Protocol) …………….…

                2.10 Sinkronisasi ………………………………………………..

BAB III
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ……………….
3.1 Analisa Masalah  …………………………………………….
3.2 Analisa Kebutuhan Sistem  ………………………………….

3.2.1 Perangkat Pendukung Penelitian…………………………...
2.2 Spesifikasi Perangkat Lunak Pendukung…………………….      

3.3 Perancangan Sistem …………………………………………
3.3.1 Kamera…………………………………………………
3.3.2 Komputer Server ………………………………………
3.3.3 Proses Transmisi ………………………………………

a. Protokol …………………………………………..…

b. Video Kompresi…………………………….….…....

c. Sinkronisasi………………………………….……….
3.3.4 Komputer Client………………………………………..
Flowchart Program ……………………………………………….
3.4 Perancangan Program ………………………………………..
3.4.1 Perancangan tampilan Client ………………………………
3.4.2 Perancangan tampilan Server ……………………………...
BAB IV  IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN…………..…….……..
4.1 Lingkungan Pengujian Implementasi …………….…………
4.1.1 Perangkat Lunak………………………………………...….
4.1.2 Perangkat Keras……………………………………….……

4.2 Implementasi Program ………………………………….……
4.2.1 Program Kontrol (Client) ……………………...............
4.2.2 Program Server …………………………………….…..

4.3 Pengujian Sistem ………………………………………….…
4.3.1 Penggunaan Network Monitoring ……………………..
4.3.2 Hasil Pengujian …………………………………….…..
4.4 Pengujian Delay Terhadap Kualitas Gambar …………..........
BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN ……………………………..….
5.1 Kesimpulan ………………………………………………….
5.2 Saran …………………………………………………..…….
DAFTAR PUSTAKA……………………………………………………..
LAMPIRAN 
	i
iv
ix
xii
1

1
2
2
3
3
4
6
6
6
8

9
9

9

10
10

10
11
12

12
13

14
15
15
17
17
17
18

18
19
21

21
25
27
28
28
29

29
30

30

30

31

32
32

33
33
36
38
38
40
40

41
42
43
44
45
47
48

50
51
53
53
54
54
56
57
57
58
58
59
59
59
60
61
61
61
63
63
64

65

65

67

69

69

69

70

71

71

83

84
84

85

86

92

92

93

94


PAGE  
iv

