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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah 

Seiring dengan kemajuan teknologi dan pemakaiannya yang dalam hal ini adalah bidang komunikasi data analog dan digital, kebutuhan akan pemampatan data yang efektif  dalam hampir semua aplikasi sangat jelas terlihat. Terutama disebabkan pertumbuhan besar tempat penyimpanan (storage) yang tersedia dibandingkan dengan pertumbuhan penggunaan data secara elektronik yang lebih pesat. Begitu pula pada Pocket PC, data - data yang ingin disimpan dalam memori sangat beragam dan mempunyai ukuran yang cukup besar sehingga terkadang memori tidak cukup untuk menyimpan data - data tersebut.

Dewasa ini Pocket PC mengalami perkembangan yang sangat pesat. Perkembangan tak hanya dari sudut teknologi tetapi juga dari sudut tampilan atau look and feel. Dengan Pocket PC kita bisa melakukan komunikasi lainya seperti  email, internet dan sebagainya. Pocket PC dengan segudang feature dan memiliki teknologi yang tinggi. Sebagai sebuah Pocket PC, maka dituntut adanya sebuah sistem operasi yang stabil dan handal, tidak boleh terjadi kerusakan sistem, walaupun mempunyai memori dan sumber daya yang terbatas. Banyak aplikasi-aplikasi yang dapat digunakan oleh Pocket PC seperti Mp3 player, Video Player, Image Plus dan sebagainya, aplikasi – aplikasi tersebut hanya perlu di download sesuai dengan kebutuhan.

Semakin berkembangnya teknologi pada Pocket PC maka semakin banyak pula  data atau file yang ingin kita simpan, tetapi kadang kala kapasitas memory yang kita miliki tidak sebanding dengan data yang akan kita simpan. Oleh karena itu data yang akan di simpan perlu di kompres terlebih dahulu supaya ukurannya menjadi lebih kecil. Apabila ukuran data dapat di kompres menjadi lebih kecil dari ukuran aslinya, maka secara otomatis memory dapat menyimpan data lebih banyak lagi dan dari segi pengiriman pun akan semakin cepat. Pada saat ini banyak sekali perangkat lunak yang digunakan untuk menangani masalah kompresi data. Perangkat lunak tersebut digunakan untuk mengefisienkan kapasitas penyimpanan data, selain itu juga kompresi data dapat mencegah kerusakan data.

Oleh karena itu, pada tugas akhir ini penulis akan membuat suatu aplikasi kompresi data yang diterapkan pada pocket PC dengan menggunakan algoritma arithmetic coding  sehingga di harapkan data-data yang telah dikompres akan memiliki ukuran yang lebih kecil dibandingkan data asli sebelum dilakukan kompresi data sehingga kita bisa menyimpan data - data penting pada Pocket PC dengan jumlah yang lebih banyak

  Maka penulis mengambil Judul untuk tugas akhir ini adalah “IMPLEMENTASI KOMPRESI DATA MENGGUNAKAN ALGORITMA ARITHMETIC CODING PADA POCKET PC”

1.2 Identifikasi Masalah

Masalah–masalah yang melatarbelakangi penulisan tugas akhir ini, diantaranya:

a. Pada umumnya data yang ingin disimpan berukuran besar, sehingga membutuhkan memory yang besar pula. Sedangkan memory pada Pocket PC tidak terlalu besar, sehingga dibutuhkan kompresi data untuk memperkecil ukuran sebuah file.

b. Kesulitan didalam memilih dan menerapkan teknik kompresi data yang optimal guna meningkatkan kinerja perangkat lunak kompresi data
c. Keterbatasan Pocket PC untuk mengelola data yang ukurannya besar.

1.3 Batasan Masalah

Pada penulisan tugas akhir ini ruang lingkup kajian dibatasi hanya pada :

a. Merancang , mensimulasikan dan implementasi aplikasi yang telah dibuat

b. Algoritma yang digunakan untuk kompresi data yaitu algoritma Arithmetic coding, sebab algoritma arithmetic coding merupakan algoritma yang mempunyai kecepatan kompresi dan rasio yang baik dalam mengkompresi data.
c. Data yang akan dikompres berbentuk file teks (txt) dan gambar (bmp).
1.4 Maksud dan Tujuan

Maksud dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk merancang implementasi kompresi data menggunakan algoritma Arithmetic coding pada Pocket PC.

Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk memperkecil ukuran data yang disimpan pada memori Pocket PC, sehingga memori Pocket PC tersebut bisa menyimpan data dengan jumlah yang lebih banyak.

1.5 Metodologi Penelitian

1.5.1 Metode Penelitian

1.5.1.1 Eksperimental

Metode penelitian merupakan cara–cara atau teknik dalam melakukan suatu penelitian. Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis menggunakan metode penelitian eksperimental, yang berarti penulis mengadakan kegiatan percobaan untuk melihat hasil dari aplikasi kompresi data yaitu dengan cara melakukan perancangan aplikasi kompresi data, kemudian melakukan simulasi sistem dan terakhir adalah mengimplementasikannya.

1.5.1.2 Studi Literatur

Metode pengumpulan data yang digunakan penulis dalam penulisan tugas akhir ini ialah Studi Literatur. Penulis  melakukan kajian pustaka yaitu mempelajari buku – buku referensi dan hasil penelitian sejenis sebelumnya yang pernah dilakukan orang lain. Tujuannya adalah untuk mendapatkan landasan teori mengenai masalah yang akan diteliti. Teori merupakan pijakan bagi peneliti untuk memahami persoalan yang diteliti dengan benar dan sesuai dengan kerangka berfikir ilmiah. 

1.5.2 Metode Rekayasa Perangkat Lunak

Metode rekayasa perangkat lunak yang dilakukan oleh penulis untuk menyusun tugas akhir ini adalah metode Waterfall. Model ini memerlukan pendekatan yang sistematis dan sekuensial di dalam pengembangan sistem perangkat lunaknya, pengembangannya dimulai dari analisis dan definisi kebutuhan, perancangan sistem dan perangkat lunak, implementasi dan pengujian unit, integrasi dan pengujian sistem, operasi dan perawatan. Pada model ini terdapat aktifitas-aktifitas sebagai berikut : 

1. Rekayasa Sistem

2. Analisis

3. Perancangan 

4. Pemograman (Coding)

5. Pengujian

6. Pengoperasian dan Pemeliharaan

1.5.3 Diagram Alir Penelitian



























Gambar 1.1 Menunjukan Diagram Alir Penelitian

1.5.4 Waktu dan Tempat Penelitian

Kegiatan penyusunan skripsi ini dilakukan di Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia terhitung mulai bulan Oktober 2005 sampai dengan bulan Februari 2006.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penyusunan Skripsi dibagi dalam beberapa Bab dengan pokok permasalahan. Sistematika secara umum adalah sebagai berikut:

BAB I  PENDAHULUAN


Bab ini membahas latar belakang, identifikasi masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB II  LANDASAN TEORI


Bab ini menjelaskan secara umum teori-teori yang mendukung, seperti penjelasan tentang Kompresi Data dan Algoritma Arithmetic coding.

BAB III   ANALISIS DAN PERANCANGAN


Bab ini akan membahas Algoritma Kompresi Data yang digunakan yaitu Algoritma Arithmetic coding cara kerja kompresi dan dekompresi dengan algoritma Arithmetic coding, metode rekayasa perangkat lunak yang digunakan yaitu metode Waterfall dan perancangan aplikasi kompresi data menggunakan algoritma Arithmetic coding.

BAB IV   IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bab ini akan menjelaskan tentang implementasi Kompresi Data dengan menggunakan metode Waterfall. Serta menjelaskan pengujian dari aplikasi yang telah dibuat tersebut.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN


 Bab ini berisi kesimpulan dari permasalahan yang dibahas secara umum dan saran yang membangun untuk program kompresi data yang telah dibuat.
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