ABSTRAK
Steganography adalah suatu seni dan ilmu (science) dalam menyembunyikan keberadaan pesan menggunakan metode tertentu tertentu sehingga hanya penerima saja yang mengetahui keberadaan pesan tersebut.  Dalam steganography, ada beberapa media digital yang dapat digunakan sebagai cover untuk menyembunyikan keberadaan sebuah pesan, seperti : citra, audio, teks, video. Dalam tugas akhir ini, media cover yang digunakan adalah citra digital dengan format piksel 24-bit.
Metode steganography yang dimaksud adalah model steganography yang didasarkan pada penyisipan secara adaptive LSB (Least Significant Bits) yang bertujuan untuk meningkatkan kapasitas penyisipan dengan hasil yang masih dapat ditoleransi. Untuk mencapai tujuan yang diinginkan tersebut, maka akan dibutuhkan komponen tambahan, yaitu minimum-error replacement (MER) yang diadopsi untuk mengganti nilai piksel yang telah disisipi pesan sedekat mungkin dengan nilai piksel aslinya. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa implementasi ini dapat menjalankan kedua tugas utama dalam sistem steganography (penyisipan dan pengektrakan) dengan baik. Dan dari hasil percobaan yang dilakukan terhadap beberapa citra uji, dapat diketahui bahwa citra yang baik untuk digunakan sebagai citra cover adalah citra yang memiliki kekontrasan yang tinggi.

Kata Kunci : steganography, cover, piksel, adaptive LSB (Least Significant Bits), minimum-error replacement (MER).

ABSTRACT
Steganography is the art and science of hiding the existence of information in a secret way that only the receiver knows the existence of message.  In steganography, there are some digital media to be able used as cover to hide existence a message, such as : image, audio, text, video. In this paper,  cover media which used is digital image with format of pixel 24-bit.
Steganography method that purposed in this paper is steganography based on adaptive LSB (Least Significant Bits) method insertion to maximize the embedding capacity while maintaining the image fidelity. To reach the target which wanted, there is additional component required that is replacement minimum-error ( MER) adapted to change value of piksel of image which have been inserted by message as close to the original one as possible.

Result of analysis indicate that this implementation can run both of main job (insertion and extraction) better. And from the experimental results to some test image shows that image which good to used as  image cover is image which owning high contrast.
Keyword : steganography, cover, pixel, adaptive LSB (least significant bits), minimum-error replacement (MER).
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