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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Lembaga pendidikan yang ada memiliki sistem akademik. Sistem akademik tersebut dibuat untuk mengelola data. Data yang dikelola adalah data siswa, guru dan karyawan bila sistem akademik tersebut terdapat di sekolah, serta data mahasiswa, dosen dan karyawan bila sistem akademik diterapkan di universitas. 

Sistem akademik yang ada di SMP Kartika X-1 masih secara manual atau dengan menggunakan media berupa alat tulis untuk mencatat data. Data tersebut bersumber dari guru atau karyawan dan siswa. Cara seperti ini memang tidak salah, tetapi di harapkan ada cara yang lain yang dapat meningkatkan efektifitas dan efisiensi kerja.

Untuk mengatasi permasalahan dari kurang efisiensi dan keakuratan sistem akademik, maka penulis bermaksud membuat perangkat lunak sistem akademik di SMP Kartika X-1.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang tersebut diatas, maka permasalahan yang akan dihadapi oleh penulis adalah bagaimana membuat perangkat lunak sistem akademik di SMP Kartika X-1 Bandung. 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan perangkat lunak sistem akademik ini adalah untuk memberikan kemudahan serta kecepatan kerja bagi proses sistem akademik di SMP Kartika X-1 Bandung.

1.4 Ruang Lingkup Kajian

Adapun ruang lingkup masalah yang dikaji antara lain:

1. Sistem akademik yang dikaji antara lain:

a. Kehadiran guru dan karyawan

b. Honorarium guru dan karyawan

c. Identitas guru dan karyawan

d. Kehadiran siswa

e. Nilai rapot siswa

f. Nilai ulangan siswa

g. Siswa baru

2. Pemodelan yang penulis gunakan adalah berbasis objek dengan menggunakan Unified Modeling Language (UML).

3. Penulis menggunakan Pascal sebagai bahasa pemrogramannnya dan perangkat lunak aplikasi Delphi versi 6, serta didukung oleh perangkat lunak Ulead Photoimpact XL untuk desain grafisnya, Swishmax untuk animasi dan ACDSee untuk melihat dan mengkonversi gambar.

1.5 Metodologi Penelitian

Untuk menghadapi permasalahan yang akan dihadapi selama penelitian serta dalam rangka penyusunan Tugas Akhir dengan benar dan akurat sesuai dengan fakta yang ada maka dilakukan beberapa metode pengumpulan data yang antara lain adalah sebagai berikut :

1. Pengumpulan Data

A. Studi Lapangan

1. Observasi yaitu melakukan penelitian atau pengamatan yang langsung berhubungan dengan masalah yang akan dihadapi.

2. Wawancara yaitu mengadakan tanya jawab dengan nara sumber / pihak –pihak yang berhubungan dengan masalah yang dikaji.

B. Studi Literatur yaitu melakukan pengumpulan data yang akan dilakukan dengan mempelajari berbagai sumber buku yang dijadikan sebagai gambaran dari penulisan Tugas Akhir.

2. Pembuatan Perangkat Lunak

Perangkat lunak ini dibuat dengan menggunakan model iterasi karena memungkinkan penyusun melakukan perbaikan dan perubahan pada perangkat lunak yang akan dibuat. Adapun tahapannya :

a) Analisis : bertujuan untuk memahami permasalahan yang ada, mengidentifikasi masalah, mengidentifikasi kebutuhan, dan keinginan pemakai, dan mencari alternatif solusinya.

b) Desain : bertujuan menyusun deskripsi masalah yang dapat menyelesaikan masalah.

c) Pembuatan : menyusun spesifikasi detail, menetukan kebutuhan sumber daya seperti hardware, software, fasilitas fisik, jaringan komputer, instalasi dan lain sebagainya. 

d) Implementasi : menulis, konversi data, uji coba perangkat lunak, training. 








Gambar 1.1 Model Iterasi

1.6 Sistematika Penulisan

Secara garis besar penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi lima bab yaitu sebagai berikut :

BAB I
PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, serta sistematika penulisan laporan.

BAB II
LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan teori dasar yang relevan dengan kegiatan atau masalah yang penulis teliti dan penunjang yang menyangkut pemrograman yang diterapkan pada aplikasi tersebut.

BAB III
ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Bab ini menguraikan tentang deskripsi dan pemecahan dari masalah yang muncul. kemudian dijelaskan tentang perancangan perangkat lunak, penerapan algoritma dan struktur data dalam bentuk prosedur.

BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini menguraikan realisasi dari Bab III yang berisikan tentang tampilan perangkat lunak yang dihasilkan, hasil analisis, perangkat keras yang digunakan, serta perangkat lunak pendukung. Kemudian menguji sejauh mana perangkat lunak yang telah dibuat memenuhi kebutuhan dari sistem.

BAB V 
KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini menguraikan kesimpulan yang didapat dari hasil pengujian dan tahapan yang  dilalui selama penelitian serta memberikan saran atau masukkan bagi pemrogram lain untuk lebih dapat mengembangkan perangkat lunak yang dibuat.
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