BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sebuah komputer yang berdiri sendiri atau stand alone mempunyai keterbatasan dalam banyak hal, yaitu bahwa untuk menggunakan bermacam-macam perangkat tambahan, maka semua perangkat tersebut harus terhubung pada komputer. Misalnya untuk bisa menggunakan printer, maka printer tersebut harus terhubung pada komputer. Begitu pula dengan perangkat lunak, baik yang berupa sistem aplikasi maupun yang berupa data. Perangkat lunak tersebut harus berada pada komputer yang mengolahnya. Jadi dengan demikian kita harus menyediakan perangkat keras maupun perangkat lunak tersebut sesuai dengan jumlah komputer yang membutuhkannya. Untuk mengatasi hal tersebut, maka kita bisa menghubungkan komputer-komputer tersebut dalam sebuah jaringan, yang disebut juga sebagai jaringan komputer, yaitu sebuah jaringan yang menghubungkan komputer satu dengan komputer lainnya.

Semakin berkembangnya teknologi pada komputer maka semakin banyak pula data-data atau file-file yang ingin kita simpan, tapi kadangkala kapasitas memory yang kita miliki tidak sebanding dengan data yang akan kita simpan. Oleh karena itu data-data yang akan disimpan perlu dikompres terlebih dahulu supaya ukurannya menjadi lebih kecil.

Kompresi merupakan pengurangan ukuran data menjadi ukuran yang lebih kecil dari aslinya. Pengkompresian data ini sangat menguntungkan manakala terdapat suatu data yang berukuran besar dan data di dalamnya mengandung banyak pengulangan karakter. Adapun teknik dari kompresi ini adalah dengan mengganti karakter yang berulang-ulang tersebut dengan suatu pola tertentu sehingga data tersebut dapat meminimalisasi ukurannya. 

Dalam tugas akhir ini, penulis akan menerapkan teknik kompresi pada file audio dengan menggunakan algoritma Adaptive Huffman Coding (Dynamic Huffman Coding) yang nantinya akan diterapkan pada jaringan client-server. Algoritma Adaptive Huffman Coding  merupakan  algoritma kompresi yang cukup sederhana. Dalam kompresi data adaptif, pengkompresi dan pendekompresi memulai proses dengan model yang sama. Pengkompresi mengkodekan sebuah simbol dengan menggunakan model yang ada, lalu meng-update model tersebut untuk memproses simbol berikutnya. pendekompresi melakukan cara yang sama. Sepanjang alagoritma untuk meng-update model beroperasi identik untuk kompresi dan dekompresi, proses dapat berjalan sempurna tanpa perlu mengirimkan statistik-statistik dari kompresi ke dekompresi. 

 Maka penulis mengambil judul untuk tugas akhir ini adalah “KOMPRESI FILE AUDIO DENGAN MENGGUNAKAN ALGORITMA ADAPTIVE HUFFMAN CODING  PADA JARINGAN CLIENT-SERVER”
1.2 Identifikasi Masalah

Pada umumnya data-data audio yang ingin disimpan pada komputer berukuran besar, sedangkan memory komputer untuk mengelola data-data tersebut terbatas. Sehingga untuk menghemat media penyimpanan (storage) dibutuhkan kompresi data yang akan memperkecil ukuran sebuah file. Salah satu algoritma yang dapat digunakan untuk mengkompresi data adalah algoritma Adaptive Huffman Coding.

1.3 Batasan Masalah

Pada penulisan tugas akhir ini ruang lingkup kajian dibatasi hanya pada:

a. Merancang, mengimplementasikan dan menguji aplikasi yang telah dibuat.

b. Algoritma yang digunakan adalah algoritma Adaptive Huffman Coding.

c. File audio yang dikompresi adalah file wav dan wma.

d. Aplikasi yang dibuat untuk diaplikasikan pada jaringan client-server.

e. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Microsoft Visual Basic.

1.4 Maksud dan Tujuan

Maksud dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk mengimplementasikan algoritma Adaptive Huffman Coding pada aplikasi kompresi data audio pada jaringan client-server.

Tujuan yang ingin dicapai adalah menghasilkan data dengan ukuran yang lebih kecil sehingga dapat menghemat media penyimpanan, dengan waktu kompresi yang tidak terlalu lama sehingga dapat mempercepat pengiriman data.

1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian merupakan tahapan-tahapan yang dilalui oleh peneliti dari perumusan masalah sampai kesimpulan, yang membentuk sebuah alur yang sistematis. Metodologi penelitian ini digunakan sebagai pedoman peneliti dalam pelaksanaan penelitian ini agar hasil yang dicapai tidak menyimpang dari tujuan yang telah ditetapkan sebelumnya.

Metodologi penelitian yang digunakan oleh penulis adalah :

1. Metode Studi Literatur

Metode studi literatur dilakukan dengan cara mempelajari buku-buku referensi yang berhubungan dengan pengompresian file audio. Penulis lebih banyak melakukan browsing di Internet, dikarenakan buku referensi yang terlalu sedikit guna mendapatkan informasi yang bisa membantu  penulis dalam menyelesaikan laporan tugas akhir ini.

2. Metode Studi Eksperimen

Metode studi eksperimen merupakan cara–cara atau teknik dalam melakukan suatu penelitian. Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis menggunakan metode penelitian eksperimen, yang berarti penulis mengadakan kegiatan percobaan untuk melihat hasil dari aplikasi kompresi file audio yaitu dengan cara melakukan perancangan aplikasi kompresi file audio pada komputer.

Gambar berikut ini menunjukan diagram tahapan pelaksanaan penelitian mulai dari tahap penetapan topik dan tema, penetapan maksud dan tujuan, perumusan dan pembatasan masalah, pengumpulan dan pemilihan data, analisis dan perancangan, hingga tahap implementasi dan pengujian.
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Gambar 1.1 Tahapan Pelaksanaan Penelitian

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penyusunan skripsi dibagi dalam beberapa bab dengan pokok permasalahan. Sistematika secara umum adalah sebagai berikut:

BAB I   PENDAHULUAN

Bab ini membahas latar belakang, identifikasi masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB II   LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan teori-teori atau dasar pengetahuan, kompresi data audio digital, algoritma Adaptive Huffman Coding dan jaringan komputer.

BAB III  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini mengulas tentang algoritma kompresi yang digunakan yaitu algoritma Adaptive Huffman Coding, dan perancangan sistem yang akan dibangun, serta menentukan kebutuhan-kebutuhan sistem dan perangkat lunak sistem. 

BAB IV  IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Bab ini menjelaskan tentang implementasi algoritma Adaptive Huffman Coding dalam kompresi data audio digital. Serta menjelaskan pengujian aplikasi yang telah dibuat tersebut.

BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dari permasalahan yang dibahas secara umum dan saran yang membangun untuk program simulasi kompresi data yang telah dibuat
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