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BAB I

PENDAHULUAN

1.1.   Latar Belakang Masalah


Perkembangan teknologi informasi maju dengan pesatnya hal ini di dasarkan dengan semakin berkembangnya pendidikan dan semakin direalisasikannya berbagai sarana yang menunjang untuk meningkatkan pendidikan itu sendiri. Bila suatu bangsa ingin maju dan berkembang maka tidak menutup kemungkinan bangsa itu diusahakan haruslah mampu memajukan pendidikannya yang dapat menunjang kemajuan terhadap suatu bangsa itu sendiri.Sehingga dengan adanya kemajuan tersebut dalam dunia pendidikan, tidak menutup kemungkinan diadakannya fasilitas-fasilitas dalam menunjang kelangsungan proses pendidikan,misalnya di sekolah dimana sistem akademik dan sistem pengolahan data pada perpustakaannya pun tidak luput untuk dibuat sistem berbasis komputer.


Dalam proses penelitian yang akan dilakukan penulis ditujukan ke sekolah Menengah Pertama (SMP) yaitu di SMP Kartika X-1, yang akan dijadikan bahan penelitian mengenai sistem perpustakaannya, yang mana pengelolaan data perpustakaan di SMP Kartika X-1 masih dilakukan secara manual, sehingga nantinya dapat mengatasi masalah, dimana sering terjadi kehilangan buku akibat kurang baiknya pencatatan, penyusunan laporan kurang sempurna akibat data yang tidak terkumpul tidak lengkap. Hal tersebut  yang selama ini terdapat di dalam pengelolaan perpustakaan SMP Kartika X-1. Maka pembuatan perangkat lunak yang akan direalisasikan karena pihak sekolah termotivasi oleh sekolah-sekolah lain yang sudah banyak memasukan sistem komputerisasi dalam pengelolaan data baik itu dalam sistem sekolahnya (Sistem akademik), dan juga dalam pengelolaan data perpustakaannya, seperti halnya sistem yang telah ada di SMP N 1&2 Cicalengka, SMP Bina Muda Cicalengka. Disamping itu SMP Kartika X-1 akan melakukan peningkatan-peningkatan hal ini didasarkan karena akan melalui proses akreditasi sehingga sistem yang terdapat di SMP kartika X-1 l dapat lebih ditingkatkan.


Dengan dibuatnya perangkat lunak yang akan menggunakan komputer sebagai media dalam pengolahan data perpustakaan di SMP Kartika X-1, diharapkan dapat menangani permasalahan yang selama ini ada dalam pengolahan data perpustakaan yang masih berjalan dengan sistem manual, dimana sistem pengolahan data, dan pembuatan laporan dapat dikerjakan dengan baik.

1.2.   Rumusan Masalah


Berdasarkan dari latar belakang tersebut diatas, maka permasalahan yang akan dihadapi oleh penulis adalah bagaimana membuat perangkat lunak sistem pengolahan data perpustakaan di SMP Kartika X-1 Bandung.

1.3.  Tujuan


Tujuan dari perangkat lunak  ini yang akan diterapkan dalam perpustakaan SMP Kartika X-1, dimana prosesnya sebagai berikut :

1. Meningkatkan efisiensi dan efektifitas pelayanan dalam proses pengolahan data perpustakaan

2. Memberikan suatu kemudahan dalam melakukan suatu transaksi, seperti peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan, pembuatan laporan.

3. Dapat memberikan fasilitas pencarian informasi status buku .

1.4.  Batasan Masalah


Adapun batasan masalah yang dikaji antara lain :


1. Sistem Pengolahan Data Perpustakaan.



A. Pemasukan Data pada sistem antara lain :

a. Data Anggota

b. Data Buku

c. Data Petugas

B. Pengolahan Data pada Sistem antara lain :

a. Proses Transaksi peminjaman, pengembalian

b. Proses pembayaran apabila terjadi denda

c. Proses Laporan data Anggota,Buku & peminjam

d. Proses Status Buku & Kumulatif Buku yang dipinjam
2. Pengembangan perangkat lunak yang digunakan.

a. Menggunakan model aliran data ,dimana alat yang digunakan adalah DFD yang merupakan teknik grafik yang menggambarkan aliran data dan transformasi yang digunakan.

b. Menggunakan program Aplikasi delphi versi 6 sebagai pengembangan bahasa pemrograman pascal, Program Swishmax untuk menganimasikan gambar-gambar, dan Adobe Photoshop yang berfungsi mengolah gambar..

1.5.  Metodologi Penelitian


Metode penelitian yang digunakan adalah metoda Waterfall yang meliputi  antara lain :

1. Pengumpulan Data

a. Studi Lapangan

a) Observasi yaitu melakukan penelitian atau pengamatan yang langsung berhubungan dengan masalah yang akan dihadapi.

b) Wawancara yaitu mengadakan tanya jawab dengan nara sumber/ atau pihak-pihak yang berhubungan dengan permasalahan yang akan dikaji.

b. Studi Literatur yaitu melakukan pengumpulan data yang akan dilakukan dengan mempelajari berbagai sumber buku yang dijadikan sebagai gambaran dari penulisan Tugas Akhir.

2.Pengembangan Perangkat Lunak


Proses pengembangan perangkat lunak yang digunakan dalam penyusunan laporan akhir ini dengan menggunakan model Waterfall, dimana meliputi analisa desain,coding, dan testing.

A. Analisa

Dalam tahapan analisa yang di jadikan bahan analisa yaitu hasil dari tahapan pengumpulan data (Studi lapangan (observasi & wawancara), dan studi literatur)

B. Desain 
a) Dengan berorientasi pada hasil yang diinginkan yaitu perangkat lunak yang berhubungan dengan pembuatan aplikasi sistem informasi, sehingga proses dapat dilakukan dengan cepat dan efektif. 

C.  Coding

Merupakan tahap penentuan kebutuhan sistem dalam pembuatan program aplikasi.

D. Testing

Setelah membuat program dan mendesain tampilan maka selanjutnya dilakukan testing terhadap program untuk memastikan semua halaman berjalan dengan baik dan tidak ada kesalahan.

Bentuk dari model Waterfall :














Gambar 1.1. Model Waterfall

1.6.   Sistematika Penulisan

Secara garis besar penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi lima bab yaitu sebagai berikut :

BAB I

PENDAHULUAN

Pada bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, maksud dan tujuan, batasan masalah, sistematika penulisan laporan.

BAB II

LANDASAN TEORI

Pada bab ini menguraikan teori dasar yang relevan dengan kegiatan atau masalah yang diteliti dan penunjang yang menyangkut pemrograman yang diterapkan pada aplikasi tersebut.

BAB III
ANALISIS  DAN  PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini disajikan analisis pada sistem yang sedang berjalan, analisis kebutuhan sistem dan beberapa alternatif pemecahan dan pemilihan alternatifnya serta rekomendasi pengadaan sistem baru yang dilengkapi dengan rancangan pengolahan data perpustakaan tersebut, dan juga berisi mengenai perancangan prosedur.

BAB IV
IMPLEMENTASI & PENGUJIAN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentang teknik implementasi desain dan testing terhadap implementasi. Implementasi dimulai dari cara instalasi perangkat lunak hingga pembuatan program. Sedangkan tahap pengujian dilakukan untuk membuktikan perangkat lunak dapat berjalan sesuai dengan yang diharapkan.

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini menguraikan kesimpulan yang didapat dari hasil pengujian dan tahapan yang dilakukan selama melakukan penelitian, serta memberikan saran yang dapat membuat perangkat lunak menjadi lebih baik.
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