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BAB  I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Penelitian pengukuran kecepatan suatu benda biasanya dilakukan dengan memasang dua titik acuan panjang sebagai lintasan benda bergerak, dengan mengukur waktu lintasan benda yang melewati kedua titik acuan tersebut maka dapat diketahui besar kecepatan benda tersebut. Tentunya dengan cara konvensional ini banyak terjadi penyimpangannya, antara lain ketelitian dalam penghitungan waktu.

Secara elektronika, tentunya dengan cara pengukuran diatas akan lebih baik bila digunakan dua buah sensor sebagai titik acuannya.  Dengan lamanya waktu sensor mengamati benda yang melewati titik acuan tersebut maka akan dapat diketahui besarnya nilai kecepatan benda tersebut. Cara ini pada dasarnya adalah sama dengan cara konvensional diatas, namun ketelitiannya lebih baik terutama pada penghitungan waktu dan lebih praktis.

Berdasarkan hal diatas penulis mencoba membuat suatu simulasi alat ukur kecepatan suatu benda yang bergerak dari satu tempat ke tempat lain dengan menggunakan dua buah sensor sebagai titik acuannya. Dengan cara ini diharapkan pengukuran kecepatan benda  akan lebih cermat. Hasil simulasi alat ukur kecepatan benda ini diharapkan  dapat merintis perancangan alat ukur yang berhubungan dengan kecepatan benda. Misalnya sebagai pengukur kecepatan mobil atau untuk menghitung kecepatan peluru,  dan lain sebagainya.

1.2
Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengenal, memahami cara pengukuran kecepatan suatu benda dengan menghitung waktu tempuh benda tersebut. Lebih jauh lagi tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat alat ukur kecepatan elektronik yang mempunyai ketepatan yang cukup baik dengan didukung kemudahan  pembacaan hasil pengukuran dan pengoperasiannya.

1.3 Identifikasi Masalah

Masalah yang diidentifikasikan dalam merealisasikan simulasi alat ukur kecepatan benda ini antara lain adalah : membuat prosedur dalam melakukan perancangan sistem, bagaimana peranan sensor infra merah sebagai sensor yang digunakan untuk mendeteksi benda, bagaimana cara  membuat dan merancang perangkat keras (hardware) serta bagaimana menghitung kecepatan dan menampilkannya pada komputer dengan membuat suatu program aplikasi yang mendukung kinerja dari mikrokontroler..

1.4 Pembatasan Masalah

Adapun beberapa batasan masalah pada penelitian ini antaralain:

1. Benda bergerak yang dipantau adalah benda yang bergerak lurus beraturan. 

2. Dengan memiliki kecepatan yang konstan pada saat melewati sensor pertama dan sensor yang kedua. 

3. Detektor yang digunakan adalah sensor infra merah dimana yang dipermasalahkan hanyalah ubahan waktu sebagai fungsi jarak. Untuk mengolah data yang diperoleh dari detektor digunakan suatu mikrokontroler dengan tampilan dan perhitungan menggunakan aplikasi menggunakan visual basic.

4. Kalibrasi waktu pengiriman data dari mikrokontroler ke komputer diabaikan.

5. Kendaraan yang akan diukur kecepatannya telah terurut sesuai dengan data yang dimasukan

1.5 Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan untuk mengumpulkan dan melengkapi data-data yang diperlukan untuk penyusunan skripsi ini antaralain adalah :

· Metode eksperimental dengan pendekatan uji coba dengan cara melakukan percobaan yang meliputi perancangan rangkaian serta pembuatan program sesuai dengan rangkaian perangkat keras (hardware) yang digunakan.

· Studi literatur yaitu mengumpulkan referensi tentang sistem pengukuran kecepatan dan sistem mikrokontroler AT89S51 serta mempelajari teori-teori pendukungnya.

· Wawancara yaitu mengumpulkan informasi dengan cara melakukan tanya jawab dengan orang-orang yang mempunyai pengetahuan tentang materi yang berhubungan dengan skripsi ini.

1.6 Sistematika Penulisan

Penulisan laporan penelitian ini disusun secara sistematis agar mudah dipahami, sebagai berikut :
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PENDAHULUAN

Dalam bab ini diuraikan mengenai latar belakang, tujuan penelitian, identifikasi dan pembatasan masalah, metode penelitian dan sistematika penulisan skripsi.

BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

Dalam bab ini dibahas mengenai teori dasar yang  merupakan referensi yang berhubungan dengan pokok masalah penelitian.

BAB III
PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini dijelaskan tentang perancangan dan pembuatan perangkat keras (Hardware) dan perangkat lunak (software) serta diuraikan tentang cara kerja alat yang dibuat secara umum.

BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Dalam bab ini, diuraikan  mengenai pengujian alat yang telah dibuat, mengambil data serta menguji tingkat ketelitian alat tersebut.

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Dalam bab ini di terangkan mengenai kesimpulan dan saran tentang alat yang dibuat serta isi laporan yang disusun. 
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