6

BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang 


Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dari tahun ke tahun berkembang sangat pesat. Dewasa ini, pertukaran informasi tidak hanya menggunakan tulisan berupa teks saja namun juga dapat berupa gambar, audio dan video sebagai pelengkap informasi yang akan disampaikan. Secara alamiah manusia dapat mengerti informasi yang dipresentasikan melalui suara, audio, gambar atau citra, dan video.
Video mempunyai karakteristik yang tidak dimiliki oleh data teks, video kaya dengan informasi. Secara harfiah video merupakan gambar bergerak secara continue. Meskipun video kaya dengan informasi namun pada kenyataannya video memerlukan kapasitas ruang penyimpanan yang relatif besar. Informasi merupakan hasil pengolahan data yang disajikan sedemikian rupa agar dapat memberi arti atau persepsi tertentu kepada para penerimanya.
Jaringan komputer adalah sebuah kumpulan komputer, printer dan peralatan lainnya yang terhubung. Informasi dan data bergerak melalui kabel-kabel sehingga memungkinkan pengguna jaringan komputer dapat saling bertukar dokumen dan data, mencetak pada printer yang sama dan bersama sama menggunakan hardware/software yang terhubung dengan jaringan. 


Pada suatu jaringan, antar komputer dapat melakukan pertukaran file dengan cara sharing yaitu dengan mengambil file dari komputer satu lalu setelah keseluruhan file terkirim, komputer penerima dapat menampilkan file yang dikirim dari komputer pengirim. Pada penelitian ini ditujukan bagaimana jaringan agar dapat berbagi file video/audio yang dapat ditampilkan langsung pada client tanpa harus menunggu keseluruhan file selesai terkirim.

Kebutuhan bandwidth untuk proses transmisi video sangat berpengaruh besar, karena bandwidth yang dipakai memerlukan kapasitas yang besar bagi berjalannya  video streaming.

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis melakukan penelitian dengan mengambil judul “Perancangan Simulasi Kompresi File Video streaming Berbasis Standar Pengkodean Video H.263”.
1.2 Identifikasi Masalah

Pada penelitian ini penulis mengidentifikasi masalah yang ada sebagai berikut :
1. File video yang dapat di streamingkan dalam jaringan belum di kompresi sehingga proses transmisi menjadi lambat.
2. Bit rate yang digunakan masih terlalu besar.

1.3 Tujuan Penelitian
Dari masalah yang sudah diteliti, maka tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Mengimplementasikan kompresi file video streaming berbasis standar pengkodean H.263 pada jaringan lokal.

2. Data yang dikompresi dengan menggunakan standar H.263 ini diharapkan dapat mengkompresi data serendah mungkin

3. Mengurangi jumlah bitrate suatu file video sehingga dapat mengirimkan data lebih cepat.
1.4 Batasan Masalah

Dari identifikasi permasalahan di atas maka untuk memfokuskan penelitian, penulis membatasi permasalahan yang akan dibahas pada penelitian ini, antara lain :
1. Kompresi video dilakukan pada jaringan lokal.
2. Penelitian difokuskan pada standar pengkodean H.263.
3. File yang distreamingkan berekstensi AVI.
4. Kualitas data tidak diperhatikan.

1.5 Metodologi Peneleitian

1.5.1 Metodologi Penelitian Yang Digunakan

a. Studi Pustaka

Metode studi pustaka yang bisa dijadikan sebagai bahan untuk mengumpulkan dan mengkaji data dengan mencari dan membaca berbagai literatur yang ada kaitannya dengan masalah yang akan dibahas seperti buku, skripsi, jurnal, web maupun bentuk tulisan lainnya yang isinya berkaitan erat dengan masalah yang akan diteliti sebagai bahan referensi tertulis
b. Eksperimen

Eksperimen dilakukan dengan cara melakukan perancangan, implementasi sistem untuk membuat gambaran yang jelas dari masalah yang dihadapi dengan pembuatan simulasi program aplikasi, selain itu dilakukan uji coba dan analisis implementasi yang dibuat.
1.5.2 Metode Perancangan Perangkat Lunak

Berdasarkan tujuan awal dari perencanaan ini yakni menciptakan sebuah perangkat lunak untuk menyelesaikan permasalahan kompresi file video, dilakukan beberapa tahap :

a. Implementasi

Proses implementasi merupakan bagian dari hasil perancangan yang dilakukan dalam membuat perangkat lunak 
b. Pengkodean (coding)

Tahap melakukan hasil rancangan (spesifikasi program) menjadi program jadi.
c. Analisis dan hasil uji

Analisis dan hasil uji coba dilakukan bagaimana cara kerja perangakat lunak yang dirancang dan untuk mengetahui apakah perangakat lunak yang  dibangun dapat bekerja lebih baik dari perangkat lunak yang sudah ada.

1.5.3 Diagram Alir Penelitian

Untuk memberikan panduan dalam melaksanakan proses penelitian, maka penulis membuat suatu diagram alir yang akan digambarkan sebagai berikut :

Gambar 1.1 Diagram Alir Penelitian
1.6 Sistematika Penulisan
Penyusun menguraikan sistematika penulisan ini, sebagai berikut :
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PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang penelitian, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB II   
LANDASAN TEORI

Bab ini membahas membahas berbagai teori yang dipakai penulis sebagai landasan dalam mengulas permasalahan yang meliputi pengertian dan konsep karakteristik video dan kompresi data atau video.
BAB III 
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan analisis dan perancangan sistem yang akan di bangun pada kompresi  file video yang menggunakan standar H.263.
BAB IV 
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bab ini menjelaskan implementasi kompresi video dan pengujian program kompresi video berdasarkan standar pengkodean H.263.
BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN 

Bagian ini berisi kesimpulan hasil dari semua tahap yang telah dilalui selama penelitian beserta saran-saran yang berkaitan dengan hasil yang didapat
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