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BAB I 

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah


   Bahasa merupakan salah satu alat komunikasi di dunia ini, banyak terdapat berbagai macam bahasa salah satunya adalah bahasa Indonesia. Selain itu ada bahasa lain seperti bahasa Jepang, bahasa Inggris  dan sebagainya.Salah satu cara mempelajari bahasa adalah dengan menggunakan kamus. Ada beberapa bentuk kamus yang sudah ada diantaranya kamus biasa yang implementasinya berbentuk buku dalam hal ini memilki berbagai kekurangan yakni membutuhkan waktu yang lama untuk mencari artian dari kata yang dicari, serta sering terjadi kerusakan misalnya robek ataupun basah. Kamus pada komputer dalam hal ini telah berbentuk perangkat lunak namun tetap saja tidak  efisiensi. 


Dizaman yang serba cepat ini kita membutuhkan hal hal yang serba instant, maka untuk memenuhi kebutuhan akan hal tersebut perlu dirancang sebuah perangkat lunak penerjemah bahasa yang bisa di integrasikan dengan perangkat yang sering kita gunakan misalnya saja smartphone.  Seiring dengan perkembangan teknologi smartphone saat ini, manusia semakin dimanjakan oleh kemajuan teknologi tersebut. Pada awal tahun 1990-an smartphone hanya dikenal sebagai alat untuk berkomunikasi, sedangkan pada saat ini smartphone bukan hanya sebagai alat untuk berkomunikasi tetapi smartphone mempunyai manfaat yang lain terutama setelah ditemukannya teknologi mobile device atau biasanya disebut smartphone. Maka dari itu timbul satu keinginan dari penulis untuk membuat suatu perangkat lunak penerjemah bahasa Inggris ke bahasa Indonesia dan sebaliknya dalam bentuk kalimat  yang bisa di integrasikan pada comunicator 9210.  
1.2  Identifikasi Masalah
Identifikasi masalah dari tugas akhir ini adalah bagaimana  membangun sebuah perangkat lunak penerjemah bahasa Inggris ke bahasa Indonesia dalam bentuk kalimat dan sebaliknya..
1.3 Maksud dan Tujuan
Adapun maksud dan tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah :
1. Maksud dari penulisan tugas akhir ini adalah :

            Untuk membuat sebuah perangkat lunak penerjemah 
bahasa Inggris- Indonesia, Indonesia - Inggris berbentuk kalimat pada comunicator 9210.
2. Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah:
Perangkat lunak yang dibuat mampu menerjemahkan kalimat dari bahasa 

Inggris ke bahasa Indonesia dengan benar dan sebaliknya.

1.4 Batasan Masalah
Pada tugas akhir ini membahas perangkat lunak penerjemah bahasa Inggris ke bahasa Indonesia dan sebaliknya dalam bentuk kalimat . Untuk membatasi penjabaran dalam pembahasan ini maka diambil batasan sebagai berikut :
1. Penulis hanya membahas program aplikasi penerjemah  Inggris - Indonesia dan Indonesia – Inggris pada smartphone dengan sistem operasi symbian versi 6.0. 
2. Pada perangkat lunak penerjemah yang dibangun hanya dibatasi 150 kalimat dikarenakan terbatasnya memory internal pada smartphone yang hanya memiliki kapasitas 2 Mb .

3. Program perangkat lunak yang dibangun hanya dapat digunakan oleh pengguna smartphone Nokia Communicator 9210 berbasis sistem operasi symbian versi 6.0.

4. Keakuratan kamus, analisis semantik, syntax dan leksikal tidak dibahas karena terbatasnya memory pada smartphone.
1.5 Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian yang digunakan dalam pembuatan tugas akhir ini adalah:

1. Pengumpulan data

a. Studi pustaka.

Dalam tahap ini, dilakukan studi pustaka studi kepustakaan yaitu dengan mengumpulkan data melalui buku-buku dan jurnal ilmiah yang berhubungan dengan masalah yang akan dibahas. 

b. Observasi

Untuk menguatkan penelitian maka dilakukan observasi pada beberapa perangkat lunak penerjemah bahasa yang sudah ada sebelumnya.
2. Pembuatan perangkat lunak

Pada tugas akhir ini digunakan metoda Water fall model bisa juga disebut model klasik. Dengan pendekatan sekuensial untuk pengembangan perangkat lunak dimulai pada tingkat sistem dan berkembang sampai dengan pengetesan dan perbaikan kesalahan. Berikut ini adalah gambar siklus hidup pembangunan perangkat lunak dengan pendekatan water fall model. 

1. Rekayasa sistem adalah kerja dimulai dengan membangun syarat dari  semua elemen sistem dan mengalokasikan beberapa subset dari kebutuhan ke perangkat lunak.

2. Analisis adalah proses pengumpulan kebutuhan diintensifkan dan difokuskan, khususnya pada perangkat lunak.

3. Desain adalah proses multi langkah yang berfokus pada empat atribut sebuah program yang berbeda.

4. Pengkodean adalah desain harus diterjemahkan kedalam bentuk bahasa mesin yang bisa dibaca.

5. Pengujian adalah proses yang berfokus pada logika internal perangkat lunak.

6. Pemeliharaan adalah perangkat lunak akan mengalami perubahan setelah disampaikan kepada pelanggan, pemeliharaan perangkat lunak mengaplikasikan lagi setiap fase program sebelumya dan tidak membuat yang baru lagi.
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Gambar 1 Water fall model

1.6 Sistematika Penulisan

Untuk memudahkan dalam penulisan dan memahaminya, maka penulis membuat sistematika penulisan laporan yaitu sebagai berikut:

BAB I   
Pendahuluan

Dalam Bab I ini membahas mengenai Latar Belakang Masalah, Maksud dan Tujuan penulisan tugas akhir, Metodologi Penelitian, Batasan Masalah, dan Sistematika Penulisan.

BAB II 
Landasan Teori

Dalam BAB II ini menguraikan teori-teori yang digunakan dalam pembuatan perangkat lunak dalam penyelesaian penulisan tugas akhir
BAB III Analisis Dan Perancangan Sistem
      Berisikan analisis dan perancangan sistem perangkat lunak yang akan dibangun, yang meliputi kebutuhan sistem dan fasilitas sistem yang akan dibangun sesuai dengan masalah yang akan diuji, dalam hal ini perangkat lunak penerjemah bahasa
BAB IV  Implementasi dan Pengujian 

Dalam BAB IV ini akan dilakukan pengimplementasian terhadap perangkat lunak yang telah dibuat serta melakukan pengujian terhadap perangkat lunak yang telah dibuat.
BAB V Kesimpulan dan Saran

Bab ini membahas mengenai kesimpulan dari hasil pengujian dari tahapan pembuatan perangkat lunak yang telah dilalui, disertai dengan saran yang diberikan untuk perkembangan perangkat lunak dimasa yang akan datang.
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