PAGE  
4

BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi mengalami kemajuan yang sangat pesat dan semakin hari teknologi semakin canggih, Salah satu teknologi yang berkembang dengan pesat tersebut adalah teknologi penyandian data yang dewasa ini banyak di gunakan oleh masyarakat untuk pengamanan data yang ada didalam komputer, karena pada era informasi ini banyak terjadi pelanggaran hukum pada bidang telekomunikasi khususnya dalam hal pertukaran data.

Sehubungan dengan seringnya penyebutan Informations superhigh way, maka kebutuhan informasi saat ini sudah seperti kebutuhan hidup sehari-hari, terutama bagi pemerhati teknologi dan kaum intelektual lainnya. Begitu hebatnya teknologi informasi saat ini sehingga layanan informasi bisa dikatakan sebagai komoditi industri.

Ditunjang dari globalisasi sebagai ciri khusus menjadikan internet dapat diakses secara luas dan bebas, oleh siapa saja. Seperti kebanyakan perkembangan teknologi maka internet pun tak akan luput dari kejahatan oknum tertentu yang menodai fungsi internet. Dengan semua fenomena/kejutan yang ada di dunia internet, kenyataan yang tidak bisa dihindari adalah bahaya terbesar yang mengancam yaitu ”Apa yang terjadi jika informasi jatuh ketangan yang salah?”

Melihat kenyataan itu tentunya tingkat keamanan internet akan sangat berperan dalam mengatasi masalah diatas. Sehingga tidak semua orang mengetahui “informasi minus” yang tidak layak untuk diketahui secara luas.

Dalam penulisan tugas akhir ini penulis akan mencoba merancang aplikasi algoritma skipjack dalam penyandian data untuk lebih meningkatkan kerahasiaan suatu data atau informasi yang  memang  bukan untuk konsumsi publik.

Skipjack adalah salah satu algoritma kriptografi block cipher yang menggunakan 64 bit blok data dan 80 bit kunci. Sehingga dalam hal keamanan skipjack lebih aman dibanding dengan DES (Data Encryption Standar) yang juga merupakan sistem sandi data, karena pada skipjack digunakan 80 bit kunci dan dibagi 10 bagian sub kunci serta dilakukan proses iterasi 32 langkah untuk menghasilkan data sandian(chipertext).

Proses kerja dari algoritma ini adalah dengan mentransformasi data atau informasi yang asli (Plaintext) melewati proses enkripsi sehingga menghasilkan data atau informasi yang disandikan (Chipertext) yang dilakukan pada sisi pengirim, kemudian untuk memperoleh kembali data atau informasi yang asli, maka data atau informasi yang telah disandikan harus melalui proses deskripsi sehingga akan menghasilkan kembali data atau informasi yang asli.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun permasalahan yang akan dibahas dalam tugas akhir ini, meliputi :

1. Bagaimana menerapkan Algoritma skipjack dalam penyandian data.

2. Proses Enkripsi dan Dekripsi pada Kriptografi

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan penulis dalam penyelesaian tugas akhir ini adalah :

1.
Untuk menerapkan algoritma kriptografi skipjack dalam penyandian data.

2.
Merancang dan membuat sebuah perangkat lunak algoritma kriptografi skipjack. 

1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam tugas akhir ini perlu dilakukan untuk mencegah melebarnya topik permasalahan. Batasan yang ditentukan adalah :
1. Dalam penulisan skripsi ini dibatasi hanya pada pembuatan aplikasi algoritma skipjackpada penyandiaan data.

2. Pembahasan hanya mengenai algoritma kriptografi skipjack dalam penyandian data.

3. Bentuk-bentuk file yang dapat disandikan adalah file yang berformat text yaitu txt. Doc. file yang berformat image yaitu jpeg, gif, bmp. file yang berformat video yaitu dat, mpeg dan file yang berformat musik yaitu mp3, wav, midi.
4. Bentuk file Read Only tidak dapat diproses oleh program aplikasi skipjack ini.


1.5.1 Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian ini secara garis besar dilaksanakan atas langkah- langkah sebagai berikut :


1.   Studi Pendahuluan

Studi pendahuluan merupakan kegiatan awal dalam penyusunan penelitian ini. Studi Pendahuluan meliputi kegiatan studi pustaka secara simultan juga dilakukan untuk mempelajari teori-teori yang relevan dengan permasalahan yang dibahas serta teknik yang digunakan dalam pemecahan masalah

2. Pengamatan dan Pengumpulan Data

Pengumpulan data-data dari referensi-referensi Yang berhubungan dengan pembahasan penelitian tugas akhir ini. Dalam mengumpulkan bahan-bahan, keterangan-keterangan berupa data yang diperlukan, dilakukan dengan cara mempelajari dan membaca buku referensi, yang ada kaitannya dengan masalah pembahasan penelitian ini.

1.5.2 Metode Perancangan Perangkat Lunak

Dasar bagi kebanyakan metodelogi perancangan perangkat lunak  adalah Daur Hidup Pengembangan Sistem (Sistem Development Life Cycle, atau SDCL), seperti pada gambar dibawah. SCDL kadang-kadang juga disebut dengan metode waterfall karena model yang tampak memberi kesan kerja mengalir dari langkah ke langkah seperti rangkaian air terjun.
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1.
Pendefinisian Masalah
Maksudnya adalah untuk mengidentifikasi masalah, menentukan penyebabnya, dan garis besar strategi untuk pemecahannya.

2.    Analisis

Setelah definisi permasalahan jelas, analisis dimulai. Sasaran pada phase ini adalah untuk menentukan secera tepat apa yang harus dilakukan untuk memecahkan permasalahan.

3. Perancangan Program Aplikasi

Perancangan program aplikasi merupakan upaya untuk membangun desain sistem yang akan dibuat, perancangan program aplikasi meliputi perancangan desain input dan desain output serta merancang menu program yang akan berfungsi untuk memudahkan penguna untuk menjalankan sistem yang akan dibangun.

4. Simulasi

Hasil langkah ke 3 adalah melakukan simulasi yang telah dirancang pada langkah sebelumnya. Dengan melakukan simulasi dapat diketahui  berfungsi atau tidaknya suatu sistem yang dibangun, dengan kata lain hasil dari simulasi ini akan dilakukan pada langkah ke 5 yaitu dengan melakukan pengujian validasi pada sistem tersebut.

5. Validasi Hasil Rancangan

Hasil rancangan yang telah dibuat selanjutnya divalidasi, yang meliputi kegiatan konfirmasi dan konsultasi kepada Dosen pembimbing satu dan dosen pembimbing dua. Selain itu tahap validasi ini dilakukan pengujian terhadap hasil rancangan dengan menguji cobakan data. Bila hasil rancangan ini dianggap belum valid, maka rancangan perlu diperbaiki atau dilengkapi

6. Implementasi

Pada langkah ini, akan dicoba hasil rancangan yang telah siap dioperasikan. Contoh tampilan dari rancangan Aplikasi algoritma skipjack dalam penyandian data.


1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut :

BAB I 
Pendahuluan

Pada bab I dibahas mengenai latar belakang pemilihan judul skripsi, maksud dan tujuan dari pembuatan skripsi, metodologi penyusunan, batasan permasalahan yang akan dihadapi dalam penyelesaiannya, serta sistematika penyusunan buku skripsi. 

BAB II
Landasan Teori

Pada bab II ini membahas mengenai teori-teori yang menunjang perancangan dan pembuatan sistem.
BAB III 
Analisis dan Perancangan Sistem

Pada bab III ini dilakukan analisis terhadap struktur cipher, penjadwalan kunci atau proses pembagian kunci serta cara kerja algoritma kriptografi skipjack.
BAB IV 
Implementasi Sistem

Pada bab IV membahas bagaimana implementasi dari algoritma skipjack yang telah dibangun dan diuji coba untuk kemudian dilakukan evaluasi terhadap jalannya perangkat lunak.

BAB V 
Kesimpulan dan Saran

Pada bab V berisikan tentang kesimpulan yang didapat dari hasil kerja atau evaluasi tugas akhir serta saran yang mungkin dapat membantu penyempurnaan sistim pada tugas akhir ini untuk pengembangan lebih lanjut.
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Gambar 1.1 : Daur Hidup Pengembangan Sistem
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