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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1.
Latar Belakang 

Permasalahan yang sering terjadi dalam melakukan penyederhanaan tata bahasa adalah kurangnya minat baca dan pemahaman user untuk mempelajari konsep penyederhanaan suatu tata bahasa disertai dengan tidak adanya hubungan interaktif antara media yang digunakan seperti buku, majalah dan sebagainya dengan user sebagai pengguna program yang dapat menimbulkan rasa malas dan jenuh.

Untuk mengatasi masalah tersebut, dibuatlah perangkat lunak pembelajaran yang dapat membantu user memudahkan proses penyederhanaan khususnya penyederhanaan tata bahasa bebas konteks. Selain itu, kecenderungan rasa malas dan jenuh dari user dapat diatasi dengan adanya hubungan interaktif antara user dengan komputer sehingga user akan merasa lebih berminat dan tertarik melakukan proses penyederhanaan tata bahasa bebas konteks daripada hanya sekedar memahami konsep dan teori.

Berdasarkan hal di atas, di sini penulis tertarik untuk memperluas perancangan perangkat lunak pembelajaran penyederhanaan tata bahasa bebas konteks dan pengubahan ke dalam bentuk normal Greibach. Penelitian  ini merupakan penelitian lanjutan yang didasarkan pada penelitian yang sudah dilakukan [2]. Perluasan yang dilakukan adalah dalam hal metode yang digunakan. Hal ini dimaksudkan untuk memudahkan user dalam mempelajari dan mengetahui tahapan-tahapan dari suatu penyederhanaan tata bahasa bebas konteks dan pengubahan ke dalam bentuk normal Greibach dengan metode perkalian matriks.
1.2.
Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka perancangan perangkat lunak ini dititik beratkan pada bagaimana membuat sebuah perangkat lunak pembelajaran yang dapat membantu user melakukan proses penyederhanaan tata bahasa bebas konteks dan penyederhanaan kedalam bentuk normal Greibach dengan metode perkalian matriks sehingga terjalin hubungan yang lebih interaktif antara user dan komputer?

1.3.
Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dari penelitian ini adalah untuk membuat perangkat lunak dalam menyelesaikan penyederhanaan tata bahasa bebas konteks dan pengubahan ke dalam bentuk normal Greibach dengan metode perkalian matriks.

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk memudahkan user dalam mempelajari, memahami serta mengetahui tahapan-tahapan dari suatu penyederhanaan tata bahasa bebas konteks.

1.4.
Batasan Masalah

Batasan masalah yang menjadi tolak ukur penelitian ini, yaitu :

a. Pengubahan tata bahasa bebas konteks (Context Free Grammar) kedalam bentuk normal Chomsky dan bentuk normal Greibach dengan perkalian matriks.

b. Input dari tata bahasa tersebut adalah tata bahasa yang belum disederhanakan, terdiri dari himpunan berhingga terminal T, non-terminal N, aturan produksi dan simbol awal.
c. Untuk nilai matriks Q akan berisi simbol-simbol variabel baru yang di misalkan sebagai P (Pi s/d Pn), dimana nilai i merupakan kelanjutan dari hasil penyederhanaan Chomsky dan nilai n tergantung dari besarnya ordo matrik yang terbentuk.
d. Output dari tata bahasa tersebut adalah hasil produksi yang sudah disederhanakan.

e. Program aplikasi menggunakan Borland Delphi.

f. Metode yang digunakan pada saat perancangan adalah metode aliran data.

1.5.
Metodologi Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan bertujuan untuk mengatur dan mempermudah pelaksanaan pekerjaan, dengan tahap-tahap pembangunan sistem secara berurutan yaitu sebagai berikut :
1 Tahap pengumpulan data

Pada tahap pengumpulan data menggunakan tahap studi literatur, yaitu pengumpulan data dengan membaca berbagai buku refferensi yang berhubungan dengan topik permasalahan.

2. Pengembangan perangkat lunak

Dalam pengembangan suatu program aplikasi atau perangkat lunak perlu digunakan metodologi yang dapat digunakan sebagai pedoman bagaimana dan apa yang harus dikerjakan selama pengembangan ini.

Adapun metode yang digunakan adalah model Waterfall / Linear Sequential Model. Tahap-tahap metode pengembangan perangkat lunak ini adalah sebagai berikut :

1) System / Information Engineering dan Modeling

Pembentukan kebutuhan-kebutuhan dari semua elemen sistem dan mengalokasikan suatu subsistem kedalam pembentukan perangkat.

2) Analisa / Analysis

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikannya.

Tujuan analisis adalah agar menemukan kelemahan-kelemahan sistem yang digunakan sehingga dapat diusulkan perbaikannya.

3) Perancangan 
Tahap penerjemah dari keperluan atau data yang dianalisis kedalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pemakai (user).

4) Implementasi
Proses penerjemahan data atau pemecahan masalah yang dirancang kedalam bahasa pemrograman.

5) Pengujian
Setelah program selesai dibuat, maka tahap berikutnya adalah pengujian terhadap program tersebut.

6) Operasi dan Perawatan
Analisis sistem akan melakukan perawatan atau pemeliharaan dan pengembangan sistem yang telah dicapai.

Sistem / informasi engineering


[image: image1.emf]Analisis

Perancangan

Pengujian

Implementasi

Operasi dan

Perawatan


Gambar 1.1  Waterfall Model / Linear Sequential Model
1.6.
Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan proposal penelitian ini disusun untuk memberikan gambaran umum tentang penelitian yang dijalankan. Sistematika penulisan proposal penelitian ini adalah sebagai berikut :

BAB I 
Pendahuluan


Bab ini berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metodologi penelitian serta sistematika penulisan.

BAB II 
Landasan Teori
Bab ini berisi landasan teori, dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui metode apa yang akan digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang akan diteliti, serta mendapatkan dasar-dasar referensi yang kuat bagi peneliti dalam menerapkan suatu metode yang digunakan.

BAB III 
Analisis

Pada bab ini akan diutarakan tentang definisi masalah yang ada sebagai acuan dalam perancangan dan pembangunan perangkat lunak serta langkah-langkah penyelesaian dari masalah tersebut

BAB IV  Perancangan


Bab ini akan menjelaskan tahapan-tahapan perancangan pembuatan tampilan perangkat lunak tata bahasa bebas konteks dengan komponen-komponen pendukung yang digunakan.

BAB V  
Implementasi Dan Pengujian

Pada bagian ini dijelaskan tentang hal-hal yang diperlukan pada saat sistem akan diterapkan antara lain tentang kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak, implementasi struktur data dan implementasi antarmuka dan juga berisi pengujian dari perangkat lunak yang dibuat untuk mengetahui sejauh mana program yang dibuat dapat menyelesaikan proses penyederhanaan, meliputi pengujian validasi tata bahasa dan pengujian proses penyederhanaan.

BAB VI  Kesimpulan Dan Saran

Bab ini berisi kesimpulan mengenai semua tahapan yang telah dilalui serta saran yang berkenaan dengan hasil yang telah dicapai.
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