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BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
Walaupun data telah dapat disimpan dengan berbagai cara, teks tetap menjadi bentuk utama dalam penyimpanan data. String matching merupakan salah satu subyek dalam memproses teks yang digunakan dalam text editor. Text editor merupakan perangkat lunak untuk melakukan pemrosesan pada teks. Salah satu yang dapat dilakukan dengan text editor adalah mencari suatu pattern (biasanya berbentuk perintah find) dan menggantikan pattern yang ada sebelumnya dengan pattern baru yaitu dengan perintah replace. Pattern dan teks merupakan string (kumpulan karakter dengan panjang tertentu). 

Salah satu algoritma string matching yang terkenal adalah algoritma Boyer-Moore karena dianggap paling efisien dan menarik untuk dikembangkan lebih lanjut. Algoritma Boyer Moore menggunakan metode pencocokan string dari kanan ke kiri dengan men-scan karakter pattern mulai dari karakter paling kanan. Fungsi yang digunakan adalah good suffix shift dan bad-character shift apabila ditemukan ketidakcocokan antara karakter pattern dan karakter teks.  Selain algoritma Boyer Moore  adalah algoritma Turbo BM, yang merupakan varian algoritma Boyer Moore yang mencoba memperbaiki algoritma tersebut. Algoritma ini mengingat segmen dari teks yang cocok dengan sufiks dari pattern selama pencocokan terakhir (dan hanya jika good sufiks shift dilakukan). Selain algoritma Turbo BM, adalah algoritma Quick Search yang merupakan penyederhanaan dari algoritma Boyer Moore (merupakan varian yang lebih sederhana).Algoritma ini hanya menggunakan tabel bad-character shift. Pencocokan dilakukan dari kiri ke kanan. Selain kedua algoritma diatas yaitu algoritma Shift-Or yang tidak berhubungan dengan algoritma Boyer Moore. Algoritma ini melakukan pencocokan string dari kiri ke kanan, dan terbatas hanya mampu mencocokkan pattern maksimal 32 karakter.

Varian-varian inilah yang akan dibandingkan untuk mengetahui kecepatan masing-masing algoritma. Dari hasil perbandingan dapat dipilih, mana yang paling efisien untuk kemudian dapat dikembangkan lebih lanjut.

1.2 Rumusan Masalah

Masalah yang dibahas pada penelitian ini adalah 

1. Bagaimana mengimplementasikan algoritma Turbo BM, Quick Search dan Shift-Or dalam bentuk perangkat lunak.

2. Bagaimana pengaruh panjang pattern dan panjang teks terhadap algoritma-algoritma tersebut.

3. Bagaimana perbandingan kecepatan dari masing-masing algoritma tersebut dan jumlah perbandingan karakter yang dilakukan algoritma-algoritma tersebut.
1.3  Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah membandingkan ketiga algoritma Turbo BM, algoritma Quick-Search dan algoritma Shift-or dengan melakukan pengujian kecepatan dan perbandingan karakter, yang dipengaruhi panjang pattern dan panjang teks terhadap algoritma-algoritma tersebut.

1.4  Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Masukan berupa file teks (.txt) 
2. Panjang pattern tidak melebihi 32 karakter karena keterbatasan algoritma Shift-Or yang tidak dapat menangani lebih dari 32 karakter.

1.5  Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif analisis. Teknik pengunpulan data  yang digunakan adalah studi pustaka.
Metode yang digunakan untuk mengembangkan perangkat lunak adalah metode waterfall, dengan analisa
sistem perangkat lunak yang akan dibangun, membuat rancangan perangkat lunak dan implementasi, menguji dengan perangkat lunak yang telah dibuat.

1.6 Sistematika Penulisan

Penulisan penelitian ini terbagi dalam beberapa bab dengan pembahasannya masing-masing. yaitu:

Bab 1 Pendahuluan

Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan dibuatnya perbandingan  algoritma Turbo BM, Quick Search dan algoritma Shift-or, batasan penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

Bab 2 Landasan Teori

Bab ini berisi teori-teori yang mendasari pembuatan algoritma Turbo BM, algoritma Quick Search dan algoritma Shift-or.

Bab 3 Analisis

Bab ini berisi analisis terhadap algoritma Turbo BM, algoritma Quick Search dan algoritma Shift-or. (DFD).

Bab 4 Perancangan Sistem

Bab ini berisi desain perangkat lunak dari algoritma yang akan dibangun. Bab ini menggambarkan hirarki modul-modul aplikasi sehingga memudahkan dalam perancangan sistem yang dilengkapi diagram konteks. dan Data Flow Diagram.
Bab 5 Implementasi dan Pengujian

Bab ini berisi iniplementasi dan pengujian terhadap perangkat lunak yang telah dibangun.

Bab 6 Kesimpulan dan Saran

Bab ini berisi kesimpulan yang diambil selama proses pengerjaan penelitian yaitu hasil perbandingan dari ketiga algoritma Turbo BM, algoritma Quick Search dan algoritma Shift-or dan saran. 
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