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BAB I

PENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang Masalah

Perkembangan sistem komputerisasi industri dalam berbagai organisasi selama beberapa dasawarsa terakhir ini, menunjukkan bahwa pemanfaatan teknologi komputerisasi dapat menjadi penunjang dalam pembuatan keputusan yang baik dan tepat bagi sebuah organisasi, baik organisasi pemerintah atau swasta. Pemakaian teknologi komputer sebagai salah satu aplikasi dari teknologi komputerisasi sudah menjadi suatu kebutuhan, karena banyak pekerjaan yang dapat diselesaikan dengan cepat, akurat dan efisien.
Programmable logic controller merupakan “ komputer khusus” untuk aplikasi di industri, digunakan untuk memonitor dan mengontrol proses industri untuk menggantikan rangkaian relai/kontaktor dan memiliki bahasa pemrograman sendiri. Sebelum ditemukannya PLC, tugas pengontrolan dilakukan oleh kontaktor dan relai yang dirangkai bersama dengan kabel, dan rangkaian harus didisain dan digambar dulu kemudian ditetapkan spesifikasi dan instalasi pengkabelannya. Jika ada kesalahan disain atau ada modifikasi, disainer dan teknisi harus merombak dan mengerjakan instalasi lagi dan akhirnya adalah pemborosan waktu dan biaya.

Ladder Simulation (LADSIM) adalah software PLC yang digunakan untuk mengganti rangkaian relai dalam mendisain rangkaian elektronik dan aritmatika untuk mengontrol mesin. Mesin minuman adalah studi kasus yang digunakan untuk membuat program yang menjalankan mesin minuman.

Pada simulasi ini membuat bagaimana  koin dimasukan kedalam lubang koin, dan jika suatu tombol minuman yang diinginkan ditekan maka minuman kaleng itu akan keluar. Dan jika tombol reject ditekan maka koin itu akan keluar dan minuman pun tidak akan keluar.
Berdasarkan latar belakang tersebut maka penulis mengambil judul tugas akhir ini yaitu “ANALISA DAN SIMULASI PADA MESIN MINUMAN DENGAN MENGGUNAKAN PROGRAMMABLE LOGIC CONTROLLER”.
1.2  Identifikasi Masalah
Penggunaan programmable logic controllers (PLC) ini telah begitu luas penggunaannya terutama dalam bidang indutri dan sebagian besar digunakan untuk mengontrol proses-proses sequential, seperti fuzzy control unit merupakan implementasi dari metoda kontrol logika (PLC) yang telah di kendalikan oleh mikrokontroler. Dalam pengembangan PLC ini memerlukan modul-modul khusus untuk dapat diimplementasikan pada mikrokontroler dan memerlukan banyak biaya. Karena itu penulis menyajikan simulasi untuk merancang sebuah program kontrol logika berbasis PLC yang akan dikendalikan oleh komputer. Secara fungsional program ini diharapkan dapat :

a. Menganalisa dan mensimulasikan mesin minuman dengan menggunakan bahasa pemrograman ladder logic diagram atau diagram logika tangga
b. Dapat dikembangkan dengan bantuan mikrokontroler MCS51 yang berfungsi membantu PLC melakukan proses fuzzy inference
c. Dapat diimplementasikan pada PLC  tipe Bytronic
d. Memberikan kontribusi positip pada pengembang kontrol logika 

e. Dapat mengefektivitaskan waktu dalam perancangan mesin minuman (drinks machine)
1.3  Maksud dan Tujuan 
Maksud dan tujuan dari penulisan skripsi ini adalah memberikan hasil analisa dan simulasi sebuah sistem kontrol mesin minuman dengan menggunakan ladder logic diagram 
1.3.1. Maksud

1. Cara kerja sistem kontrol mesin minuman menggunakan programmable logic controller tipe Bytronic untuk memonitoring dan mengontrol

2. Menggantikan logika dan pengerjaan sirkit kontrol relai yang merupakan instalasi langsung ke dalam sebuah software
1.3.2 Tujuan

1.  Untuk memonitoring dan mensimulasikan  proses industri sebagai pengganti rangkaian relai dengan bahasa pemrograman sendiri yaitu   bahasa pemrograman diagram ladder logic diagram. 

2.  Mempermudah para ahli Elektro-mekanika dalam perancangan atau mendesain sebuah mesin kontrol terutama dibidang industri.

3.  Memberikan kemudahan dalam perancangan sebuah mesin kontrol berupa kontrol logika 
1.4  Batasan Kajian

Dalam Skripsi ini  penulis membatasi dalam ruang lingkup sebagai berikut:

1. Sistem kontrol yang dibahas adalah dengan studi kasus mesin minuman yang  menggunakan programmable logic controller tipe Bytronic
2. Analisa dilakukan sesuai dengan rancangan model dan kinerja sistem kontrol

3. LADSIM (Ladder Simulation) merupakan software yang digunakan dalam mensimulasikan dan menganalisa
4. Ladder logic diagram sebagai bahasa yang digunakan pada LADSIM

1.5  Metodologi Penelitian

Metode yang digunakan dalam penulisan Skripsi ini adalah metode analisis/studi literatur. Menganalisis programmable logic controller dengan mengadakan studi kasus tentang sistem kontrol mesin minuman dan mengumpulkan data mengenai cara kerja sistem kontrol logika dengan menggunakan PLC untuk sistem kontrol Mesin Minuman. Selain hal di atas diadakan simulasi terhadap kajian sehingga tulisan ini dapat memberikan informasi yang dapat di pertanggung jawabkan dan dapat memberikan suatu informasi yang bermanfaat bagi kita semua.
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1.6  Sistematika Penulisan


Sistematika penulisan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab pembahasan, yaitu: 

BAB I
        PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas tentang beberapa hal yaitu latar belakang masalah, maksud dan tujuan, metodologi penelitian, batasan masalah dan sistematika penulisan.

BAB II 
LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tinjauan umum meliputi teori - teori programmable logic controller (PLC) dengan menggunakan diagram ladder, kelebihan dan kekurangan PLC, input/output PLC diagram ladder  dan simulasi Mesin Minuman
BAB III 
PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan proses simulasi  serta analisa terhadap perancangan PLC yang dibuat dengan menggunakan diagram ladder
. BAB IV 
ANALISIS STUDI DAN IMPLEMENTASI SISTEM
Membahas ide dasar pendekatan terhadap sistem secara bertahap, penjelasan mengenai penggunaan PLC pada komputer industri dengan menggunakan diagram tangga / diagram ladder

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini merupakan bab penutup skripsi yang berisi  kesimpulan dan saran hasil dari simulasi dan penelitian.
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