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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi yang dilaksanakan disegala bidang semakin hari semakin mengalami kemajuan yang signifikan, begitu juga dengan teknologi motor stepper, dahulu motor stepper hanya memiliki beberapa stator saja seiring pesatnya perkembangan teknologi saat ini jumlah stator sudah mencapai 8 buah, sehingga akan menghasilkan sudut langkah yang semakin kecil, Motor stepper merupakan salah satu komponen mekanik, yang sering digunakan sebagai sarana konversi listrik ke mekanik. Gerakan putar Motor stepper dapat dikendalikan per step sesuai dengan kombinasi digital yang diinputkan. 
Memantau area sekitar menggunakan kamera bisa merupakan hobby, tugas, berinteraksi dengan teman melalui internet atau untuk keamanan lingkungan rumah adalah sesuatu hal yang menyenangkan, tetapi hal tersebut akan terasa menjemukan apabila sudut kamera hanya tertuju atau terfokus hanya pada satu area saja dan bila kita ingin merubah sudut harus memutar kamera secara manual, akan lebih baik apabila kamera dapat berputar atau bergerak ke berbagai sudut dengan alat pemandu yang dapat kita kendalikan tanpa harus beranjak dari tempat duduk.

Pada kesempatan kali ini kami akan mencoba menggerakan kamera dengan menggunakan Motor stepper yang akan dikendalikan melalui parallel port dengan Aplikasi  visual basic. Tujuan utama pembuatan SPERK ( Sistem Pemandu Rotasi Kamera ) adalah untuk menggantikan sistem pemandu manual dengan sebuah sistem pemandu berbasis komputer.
1.2 Identifikasi Masalah


Masalah yang akan ditangani dari Tugas Akhir ini Aplikasi Motor Stepper Sebagai Alat Rotasi kamera melalui Parallel port, sehingga akan memudahkan user, dalam hal ini pengguna kamera, untuk mengatur sudut tanpa harus memutar-mutar kamera secara manual. 
1.3 Maksud danTujuan 


Maksud dari pembuatan laporan tugas akhir ini adalah membangun aplikasi motor stepper sebagai alat rotasi kamera.


Tujuan dari dibuatnya aplikasi untuk menggantikan sistem pemandu manual dengan sebuah sistem pemandu berbasis komputer.
1.4 Batasan Masalah


Permasalahan yang harus diselesaiakan pada proyek akhir ini dibatasi pada hal-hal sebagai berikut:

1. Menggunakan satu buah motor stepper.

2. Menggunakan Unipolar motor stepper.
3. Driver hanya menggunakan IC ULN 2003a.

4. Sistem Operasi yang digunakan adalah Windows XP.

5. Port yang digunakan adalah parallel port 
6. Menggunakan mode full step
7. Menggunakan kamera wireless
8. Baterai 9v sebagai power suplai

9. Menggunakan aplikasi Visual Basic 6.0

1.5 Metodologi Penelitian

Tempat penelitian dilaksanakan di Universitas komputer indonesia ( UNIKOM ).   Adapun waktu penelitian dimulai maret 2006 sampai dengan juli 2006.

Teknik pengumpulan data yang dilakukan dalam penyusunan laporan skripsi ini adalah :

1. Pengumpulan data

      Yaitu tahapan dalam mengumpulkan data – data yang dibutuhkan untuk        membangun sistem.

      Teknik pengumpulan data yang digunakan untuk penyusunan skripsi ini adalah :

a. Pengamatan ( Observasi )

Observasi adalah teknik pengumpulan data dengan cara terjun langsung sehingga diperoleh kebenaran.

b.   Studi Kepustakaan

Studi kepustakaan adalah memperoleh data dari buku-buku, modul-modul,  internet dan bahan bacaan lain yang berhubungan dengan permasalahan yang dikaji.

2.    Pengembangan Data

      Yaitu tahapan dalam pengembangan untuk membangun sistem yang    disesuaikan dengan metode yang dipakai yaitu metode Waterfall.

a. Analisis ( Analysis )

Yaitu tahapan untuk menganalisis data-data yang telah diproses dari  proses pengumpulan data yaitu mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan yang akan diteliti.

b. Perancangan ( Design )

Yaitu tahapan untuk merancang sistem baru yang diharapkan dapat  menyelesaikan permasalahan.

c. Pengkodean ( Coding )

      Yaitu tahapan untuk membuat program aplikasi.

d. Pengujian ( Testing )

Yaitu tahapan untuk melakukan pengujian program apakah masih terjadi        kesalahan atau tidak terjadi kesalahan.

e. Perawatan ( Maintenance )

Yaitu kegiatan dalam merawat sistem, salah satu kegiatan tersebut adalah  dengan cara mengupdate data dan lain-lain.

Langkah awal yang dilakukan dalam membangun sistem adalah dengan menentukan model sistem yang akan digunakan, dalam hal ini model sistem yang digunakan adalah model sistem Waterfall dengan struktur seperti gambar 1.0.


Gambar 1.1 Paradigma Waterfall
Keterangan Paradigma Waterfall adalah sebagai berikut :

1. Tahap Analisis

Kegiatan – kegiatan yang dilakukan pada tahap analisis ini yaitu  mengumpilkan data, pembuatan diagram alir data ( Data Flow Diagram ), menganalisa sistem.

2. Tahap Perancangan

Kegiatan – kegiatan yang dilakukan pada tahap perancangn ini yaitu pemilihan peralatan, perincian program dan pembuatan sistem.

3. Tahap Pengkodean

Kegiatan – kegiatan yang dilakukan pada tahap pengkodean ini yaitu memulai pembuatan program untuk membangun sistem yang baru.

4. Tahap Ujicoba

Pada tahap ujicoba ini berisikan hal – hal yang mencakup pengujian  program yang sudah dibuat.

5. Tahap Pemeliharaan

 Pada tahap pemeliharaan ini berisikan cara – cara dalam hal pemeliharaan perangkat lunak ( Software ) yang sudah tersedia agar dapat berjalan dengan baik.

1.6 Sistematika Penulisan

Laporan tugas akhir ini akan dibagi dalam 5 bab. Gambaran masing masing bab dijelaskan di bawah ini.

BAB I       PENDAHULUAN

                  Memberikan latar belakang tentang permasalahan, tujuan, masalah dan        batasan masalah yang dibahas dalam proyek akhir ini.

BAB II     LANDASAN TEORI

   Berisi tentang teori yang melandasi dari penelitian yang dilakukan. Teori dasar yang diberikan meliputi: Operating System Windows XP, Parallel port, IC ULN 2003a, Aplikasi Visual Basic, Kamera / WebCam, Motor Stepper.

BAB III     ANALISIS DAN PERANCANGAN
   Berisi tentang analisis dan perancangan dari seluruh elemen dari sistem    penggerak kamera baik perangkat keras, flowchart, dan perangkat lunaknya.

BAB IV     IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
   Berisi tentang hasil pengujian dari aplikasi / sistem yang sudah dibuat,    kemudian dibandingkan dengan perencanaan awal serta teori – teori penunjang yang menjadi landasan dari proyek akhir ini.
BAB V      KESIMPULAN DAN SARAN PENGEMBANGAN

   Berisi kesimpulan dan saran serta rencana pengembangan proyek akhir,   jika dimungkinkan untuk masa yang akan datang. 
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