BAB I

PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang


Pada era globalisasi seperti sekarang ini perkembangan komputer begitu pesatnya sesuai dengan kebutuhan manusia dengan berbagai fasilitas-fasilitas yang ditawarkan, yang tentunya mempermudah kerja manusia.


Ilmu komputer banyak diterapkan untuk mempermudah manusia dalam kehidupan sehari-hari diantaranya dalam penyusunan barang. Penyusunan barang (biasanya berbentuk kotak) pada ruang tiga dimensi dengan mengambil contoh bukanlah suatu hal yang mudah dan perlu suatu cara untuk memecahkan masalah tersebut. Banyak masalah yang bisa timbul pada penyusunan kotak pada ruang tiga dimensi diantaranya  penyusunan dengan cara manual yang memungkinkan barang tidak rapih tersusun sehingga ruang tiga dimensi tidak terisi secara maksimal, pemakaian waktu yang tidak efektif apabila menyusun barang secara manual dikarenakan proses trial and error (uji coba), dilihat dari berbagai ukuran barang (box) yang tidak selalu sama perlu pengamatan yang teliti, perhitungan volume yang apabila dilakukan secara manual akan memakan waktu lama berdasarkan pengamatan dan wawancara di pelabuhan Tanjung Priok Jakarta Utara. 

Algoritma lower Bound telah banyak digunakan untuk pemecahan masalah-masalah riset operasional dan masalah industri, manufaktur, transportasi, telekomunikasi. Algoritma ini dinilai efektif dan banyak memberikan manfaat dalam pemecahan suatu permasalahan. 


Dalam tugas akhir ini penulis akan menggunakan algoritma Lower Bound untuk memecahkan masalah penyimpanan kotak ke dalam ruang tiga dimensi. Sehingga penulis akan mengambil judul PENYELESAIAN MASALAH PENYIMPANAN KOTAK PADA RUANG 3D MEMAKAI ALGORITMA LOWER BOUND 

1.2. Perumusan Masalah


Berdasarkan latar belakang di atas maka perumusan penyelesaian masalah penyimpanan kotak pada ruang tiga dimensi menggunakan algoritma Lower Bound.

1.3.  Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk membuat suatu aplikasi perangkat lunak untuk memecahkan permasalahan penyimpanan kotak-kotak ke dalam ruang tiga dimensi . Sedangkan tujuan dalam penelitian untuk memberikan kemudahan penyimpanan kotak-kotak tersebut ke dalam ruang tiga dimensi secara optimal.

1.4. Batasan Masalah
Persyaratan-persyaratan yang penting untuk memenuhi kondisi yang memungkinkan terjadi adalah:

1. Box di masukan kedalam ruang tiga dimensi sebagai contoh container.
2. Setiap box  terletak pada dasar / lantai ruang atau di tempatkan di atas kotak yang lain.

3. Untuk semua box-boxk yang akan dimasukan ke dalam ruang tiga dimensi dapat dirotasi sedemikian rupa baik secara vertikal atau horizontal. 

4. Isi dari box tidak diperhitungkan atau diabaikan.

5. Setiap box terletak tak melebihi dinding ruang tiga dimensi atau posisinya sejajar dengan ruang tersebut.

Untuk membangun perangkat lunak tersebut digunakan tools sebagai berikut :

1. Borland Delphi 7, dengan sistem operasi Microsoft Windows XP.
2. MySQL versi 3.23.42, merupakan perangkat lunak basis data yang digunakan untuk menyimpan data.

3. MyODBC versi 3.51.06, merupakan perangkat lunak yang berfungsi sebagai driver ODBC (Open Database Connectivity).

1.5. Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian merupakan tahapan-tahapan yang dilalui oleh peneliti dari perumusan masalah sampai kesimpulan, yang membentuk sebuah alur yang sistematis. Metodologi penelitian ini digunakan sebagai pedoman peneliti dalam pelaksanaan penelitian ini agar hasil yang dicapai tidak menyimpang dari tujuan yang telah ditetapkan sebelumnya.

1.5.1. Metodologi yang Digunakan

Metodologi penelitian yang digunakan meliputi pengumpulan data dan pengolahan data yang dilakukan dengan cara :

a. Pengumpulan Data (studi pustaka) yaitu:

Penelitian dilakukan dengan mengumpulkan data-data dan membaca berbagai 
literatur yang berhubungan dengan masalah yang akan dibahas seperti buku-
buku, skripsi, jurnal-jurnal maupun karangan-karangan yang isinya berkaitan erat dengan masalah yang akan diteliti.
b. Perancangan perangkat lunak
Perancangan dan pengembangan aplikasi disini menggunakan model Prototype. 
Model Prototype dibangun dari mengumpulkan berbagai kebutuhan, kemudian tim pengembang akan bertemu dengan pelanggan untuk menentukan tujuan dari perangkat lunak, dan mengidentifikasikan kebutuhan-kebutuhan yang telah diketahui oleh pelanggan, dan batasan-batasan apa saja yang dapat dikategorikan sebagai tugas utama. Hasilnya, akan dibangun rancangan sementara yang mewakili berbagai aspek dari perangkat lunak yang kelak akan digunakan oleh pelanggan/pengguna (seperti bentuk pendekatan input yang digunakanan bentuk output)

1.5.2. Diagram Alir Penelitian
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Gambar 1.1 Diagram alir penelitian
1.6. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan Tugas Akhir ini untuk memberikan gambaran umum tentang penelitian yang dijalankan. Sistematika penulisan penelitian ini adalah sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang permasalahan, mencoba merumuskan inti permasalahan yang dihadapi, menentukan maksud dan tujuan penelitian, yang kemudian diikuti dengan pembatasan masalah, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

BAB II. LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang teori yang digunakan dalam penulisan karya tulis ini yaitu penyelesaian masalah penyimpanan kotak pada ruang tiga dimensi menggunakan algoritma Lower Bound.

BAB III. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan analisa dari kasus yang akan dipecahkan dan pendekatan-pendekan apa saja yang dilakukan agar kasus tersebut dapat diselesaikan serta dalam perancangan sistem membangun perangkat lunak untuk memudahkan penyelesaian masalah tersebut.

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bab ini akan menguraikan bagaimana mengimplementasikan setiap prosedur yang telah dirancang pada bab sebelumnya kedalam bahasa pemrograman, kemudian dilakukan pengujian terhadap prosedur tersebut dan dilakukan pembahasan terhadap kemampuan yang dimiliki prosedur tersebut.

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN

Bab terakhir ini akan memberikan suatu kesimpulan terhadap tahapan pemecahan masalah dan solusinya dan juga diberikan saran untuk pengembangan pada penelitian selanjutnya.
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