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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan dunia komputer dan dunia informasi saat ini kian pesat. Komputer yang lebih dikenal dengan sebutan Personal Computer (PC) saat ini tidak hanya digunakan sebagai alat pengolah data tetapi juga digunakan untuk memberikan informasi tentang berbagai hal kepada masyarakat.

Internet merupakan salah satu alat bantu elektronik yang dapat memudahkan kita untuk mendapatkan berbagai informasi dengan memanfaatkan fasilitas dan kecanggihan teknologinya. Informasi yang disajikan dapat berupa situs web (web site). Situs web memudahkan setiap pemakai untuk melakukan pencarian informasi dari Internet dengan menggunakan konsep hyperlink.

Dalam perkembangan dunia web (world wide web) saat ini, tampilan yang menarik dalam sebuah situs web merupakan sebuah tuntutan, karena dapat menarik masyarakat untuk mengakses situs tersebut. Oleh karena itu pendisainan sebuah situs web disini memegang peranan penting. Untuk pendisainan situs tersebut diperlukan sebuah perangkat lunak yang mendukung. Macromedia Dreamweaver MX dan Adobe Photoshop merupakan pilihan perangkat lunak yang dapat kita gunakan. Kita ketahui Macromedia Dreamweaver MX merupakan perangkat lunak yang dikenal sebagai Web Authoring Tool, yaitu software untuk desain dan layout halaman web, sedangkan Adobe Photoshop memiliki keunggulan dari segi pendisainan grafik.

Berdasarkan hal tersebut di atas, penulis tertarik untuk melakukan praktek kerja lapangan di kantor Divisi Pelatihan PT. Kereta Api (Persero) kota Bandung dengan judul “Pembuatan Web Divisi Pelatihan PT. Kereta Api (persero) Bandung Menggunakan Macromedia Dreamweaver dan Adobe Photoshop”.

1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Praktek
Kerja Praktek merupakan salah satu kegiatan latihan bekerja di luar bangku kuliah guna mendapatkan pengalaman dan ketrampilan langsung di dunia kerja, sehingga mahasiswa dapat belajar untuk menganalisa, membandingkan dan mengamati serta memahami kegiatan-kegiatan di dunia kerja.

Adapun maksud dan tujuan kerja praktek sebagai berikut :

1. Meningkatkan dan memperluas keterampilan mahasiswa sebagai bekal dalam memasuki dunia kerja.

2. Meningkatkan pengalaman pada aspek-aspek usaha yang potensial dalam lapangan kerja.

3. Menumbuhkembangkan sikap disiplin.

4. Menumbuhkembangkan dan memantapkan sikap profesionalisme yang diperlukan guna memasuki dunia kerja.

5. Meningkatkan, memperluas dan menetapkan penerapan-penerapan teknologi baru di lapangan kerja.

6. Menerapkan ilmu yang dipelajari di bangku kuliah untuk diterapkan di dunia kerja yang sesungguhnya.

7. Sebagai salah satu syarat dalam menyelesaikan progran pendidikan S1 jurusan Teknik Komputer Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer di Universitas Komputer Indonesia.

1.3 Metodologi Penelitian
Metode yang digunakan penulis dalam menyusun laporan kerja praktek ini adalah sebagai berikut :

a. Observasi.

Penulis melakukan kerja praktek langsung di kantor divisi pelatihan PT. Kereta Api (persero) Bandung.

b. Interview.

Penulis melakukan tanya jawab secara langsung dengan pihak yang dapat memberikan informasi mengenai data yang penulis butuhkan.

c. Studi Pustaka.

Melakukan penelitian yang bersifat teoritis dengan mempelajari hal-hal yang berhubungan dengan topik yang dibahas.

1.4 Batasan Masalah
Dalam hal ini penulis perlu untuk membatasi masalah agar yang akan dibahas lebih terarah dan tidak menyimpang dari topik yaitu mengenai pendisainan web, sehingga masalah-masalah yang perlu dibahas seputar pendisainan layout, grafik dan efek pada web dengan menggunakan Macromedia Dreamweaver dan Adobe Photoshop.

1.5 Sistematika Penulisan Kerja Praktek
BAB 
I 
Pendahuluan.

Menguraikan mengenai Latar Belakang, Tujuan Kerja Praktek, Metodologi Penelitian, Batasan Masalah dan Sistematika Penulisan.

BAB II 
Ruang Lingkup Perusahaan.

Membahas Sejarah Singkat Perusahaan, Struktur Organisasi Perusahaan, Tugas Pokok Perusahaan, Fungsi Perusahaan, Visi dan Misi Perusahaan, Potensi Perusahaan.

BAB III
Lama dan Jenis Kegiatan Selama Kerja Praktek.



Menyajikan kegiatan-kegiatan yang dilakukan selama kerja praktek.

BAB IV
Pembahasan Masalah.



Menjelaskan tentang topik utama yang akan dilaporkan.

BAB V
Kesimpulan dan Saran

Menyajikan penjelasan dan uraian memgenai kesimpulan dari hasil laporan kerja praktek dan berisi pula saran-saran dari penulis sebagai kelanjutan dari hasil kesimpulan yang bersifat membangun.
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