BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah 

 Perkembangan teknologi komputer yang makin pesat dari hari ke hari membuat setiap orang dituntut untuk selalu mempelajari dan memperdalaminya guna membantu kesejahteraan hidupnya pula, hal ini meyebabkan dunia informasi makin terus terbuka lebar dalam mengepakkan sayapnya di dunia yang sudah semakin tua ini. Di berbagai Perusahaan-perusahaan besar maupun kecil teknologi komputer sangat berpengaruh penting. 
Penggunaan komputer pada berbagai bidang, kalangan dan usia kita jumpai sekarang ini. Tuntutan kebutuhan akan informasi dan penggunaan komputer yang semakin banyak mendorong terbentuknya sebuah jaringan komputer yang mampu melayani berbagai kebutuhan tertentu. Dengan adanya jaringan komputer, pengelolaan informasi dapat berlangsung dengan cepat dan tepat. 
Tidaklah kita lupa bahwa dibalik itu semua terdapat proses-proses pembentukan sampai terjadinya jaringan itu sendiri, dimulai dari perangkat keras yang dibutuhkan, perangkat lunak yang mendukung, dan tenaga-tenaga administrasi yang ulet dan cekatan. Prosesnya dimulai dari server, yang membentuk komponen-komponen lainnya seperti : web server, e-mail server, proxy server, DNS server, DHCP server, WINS server dan lain sebagainya. 
1.2. Maksud dan Tujuan



Maksud dari tujuan kerja praktek ini adalah :

a. Untuk mengenal dunia kerja yang nyata disebuah perusahaan.

b. Belajar untuk mempunyai inisiatif dan mengembangkan kreatifitas.

Adapun tujuan dari penulisan laporan ini adalah :

a. Untuk memenuhi syarat kelulusan dijurusan Teknik Komputer di Universitas Komputer Indonesia.

b. Untuk memperoleh pengalaman dalam menyusun suatu karya ilmiah.

c. Meningkatkan, dan memantapkan kemampuan mahasiswa sebagai bekal untuk memasuki dunia kerja.

d. Meningkatkan, memperluas dan memantapkan proses suatu penyerapan teknologi-teknologi baru dari lapangan kerja ke perkuliahan ataupun sebaliknya.

e. Mengembangkan dan memantapkan sikap proporsional yang diperlukan mahasiswa untuk memasuki dunia kerja yang sesuai dibidangnya.

1.3. Metodologi Penelitian

1.3.1 Pengambilan Data 

1.  Metode Observasi

      
Metode Observasi adalah suatu cara untuk memperoleh data dan informasi   dengan melakukan pengamatan secara langsung dan melalui telaah dokumen  perusahaan berupa brosur,laporan, situs perusahaan, dan lain-lain.

2.  Metode Wawancara


Metode Wawancara adalah suatu cara untuk memperoleh data dan informasi dengan melakukan diskusi baik secara terstruktur maupun tidak terstruktur dengan seorang yang memiliki kompetensi terhadap obyek masalah.


1.3.2. Analisa Data



1. Metode Studi Literatur




Studi Literatur adalah suatu metode untuk menganalisa dan membahas 

suatu permasalahan  dengan  cara  membandingkan  berbagai  literatur dan 

sumber informasi ilmiah yang saling memiliki keterkaitan dan relevansi 

tentang obyek masalah.

1.4. Batasan Masalah


Dalam penulisan Membangun Server, penulis hanya akan menerangkan hal-hal berikut :

a. Installasi windows Server

b. Installasi dan Konfigurasi Active Directory

c. Installasi dan Konfigurasi DHCP, dan WINS
d. Installasi Adapter

e. Installasi dan Konfigurasi TCP/IP

Penulis bermaksud ingin memberikan informasi tentang pembuatan server mulai dari installasi windows server sampai menambah server baru dalam Domainnya

1.5. Sistematika Penulisan

Laporan kerja praktek ini secara umum disusun dalam sistematika pembahasan sebagai berikut :


BAB I
Merupakan  pendahuluan  yang  memberikan  sekilas  gambaran  tentang   permasalahan yang akan dibahas serta sistematika penulisannya.


BAB II
Berisikan tentang profil perusahaan dan tempat dilaksakannya kerja praktek


BAB III
Berisikan tentang lama dan jenis kegiatan selama kerja praktek.


BAB VI
Membahas tentang semua kegiatan yang dilaksanakan selama kerja praktek yaitu di PT. KMK GLOBAL SPORTS.


BAB V
Berisikan kesimpulan serta masukan berupa saran selama kerja praktek.


BAB VI
Merupakan bab penutup laporan yang berisi tentang referensi yang digunakan penulis untuk menyelesaikan laporan ini. 
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