BAB I 

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Data atau informasi tidak hanya disajikan dalam bentuk teks, tetapi juga dapat berupa gambar, audio (bunyi, suara, musik), dan video. Era teknologi informasi saat ini tidak dapat dipisahkan dari multimedia tersebut. Citra (image) atau istilah lain untuk gambar sebagai salah satu komponen multimedia memegang peranan sangat penting sebagai bentuk informasi visual. Citra mempunyai karakteristik yang tidak dimiliki oleh data teks, yaitu citra kaya dengan informasi. Ada sebuah pribahasa yang berbunyi “sebuah gambar bermakna lebih dari seribu kata, maksudnya tentu sebuah gambar dapat memberikan informasi yang lebih banyak daripada informasi tersebut disajikan dalam bentuk kata-kata (tekstual).

Interpolasi citra merupakan salah satu masalah yang cukup penting dalam berbagai bidang. Misalnya dalam bidang medis seperti pembesaran citra. Citra yang mempunyai resolusi yang rendah dapat diambil oleh user dengan mudah pada saat browsing dari pada citra yang mempunyai resolusi yang besar. Pada beberapa aplikasi, untuk membuat browsing citra lebih mudah dan efektif, teknik interpolasi yang efektif dibutuhkan untuk hal tersebut. Selain itu juga dibutuhkan kompleksitas perhitungan yang rendah. Dalam tugas akhir ini, interpolasi digunakan untuk pembesaran citra.

Interpolasi sebenarnya adalah suatu proses untuk menentukan harga suatu fungsi pada titik-titik posisi antara suatu sampel dengan sampel tetangganya [1]. Hal ini dilakukan dengan menyusun fungsi kontinu melalui sampel-sampel masukan diskrit. Dengan demikian harga fungsi dapat diperoleh untuk setiap sembarang titik, tidak hanya harga fungsi pada titik sampel.

Ketelitian hasil perhitungan interpolasi atau lama waktu yang diperlukan untuk perhitungan dari suatu algoritma interpolasi sangat tergantung pada metode interpolasi yang digunakan. Dengan demikian metode interpolasi merupakan sasaran disain, analisis, dan evaluasi suatu algoritma interpolasi, yang membutuhkan pertimbangan antara sasaran ketelitian dan efisiensi.

1.2       Identifikasi Masalah

Dalam tugas akhir ini akan diterapkan interpolasi citra dengan menggunakan metode filter interpolasi linear dan filter interpolasi median. Dalam hal ini citra diformulasikan dalam pendekatan masalah fungsi dua dimensi.

1.3        Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalah untuk menerapkan interpolasi citra digital yang menggunakan metode filter interpolasi linear dan filter interpolasi median serta mengimplementasikannya dalam bentuk perangkat lunak. 

Adapun tujuan dari penelitian tugas akhir ini adalah :

1. Untuk mempelajari konsep tentang pengolahan citra dan tentang penerapan interpolasi citra line doubling dan image expansion.
2. Untuk mengetahui bagaimana cara kerja penerapan metode filter interpolasi linear dan filter interpolasi median.
3. Untuk mengetahui perubahan citra yang dihasilkan sebelum dan sesudah diolah dengan menggunakan metode filter interpolasi linear dan filter interpolasi median.
4. Untuk mengetahui perbandingan antara  metode filter interpolasi linear dan filter interpolasi median dilakukan penilaian kualitas citra hasil proses secara obyektif  yaitu dengan menggunakan indikator PSNR (Peak Signal to Noise Ratio) dan MSE (Mean Square Error).
1.4  
Batasan Masalah
Dalam tugas akhir ini, citra yang akan diolah dan diinterpolasi adalah citra digital dengan ketentuan sebagai berikut:

1) Citra berwarna dikonversi ke format citra grayscale.

2) Objeknya adalah citra yang diambil sudah dalam bentuk data digital.

3) Interpolasi dilakukan pada citra yang sebelumnya bagian dari citra ada yang dihilangkan (decimated image).

4) Citra hasil interpolasi pada metode filter interpolasi linear dan filter interpolasi median ditampilkan dengan format citra grayscale yang sudah melakukan proses  interpolasi berdasarkan metode dan masalah yang digunakan. 

1.5       Metodologi Penelitian



Tempat penelitian dilaksanakan di Jurusan Teknik Informatika Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM). Adapun waktu penelitian dimulai dari September 2004 sampai dengan Januari 2005.


Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

a. Studi pustaka : mengumpulkan literature berupa teori-teori seperti : jurnal, buku, dan artikel-artikel yang berhubungan dengan penelitian yang dilakukan.

b. Eksperimen : penulis melakukan percobaan/eksperimen guna menerapkan teori secara nyata/real.
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Gambar 1.1 Tahapan pelaksanaan penelitian
1.6     Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penyusunan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

Bab I  Pendahuluan


Bab ini membahas tentang latar belakang, identifikasi masalah, maksud dan tujuan penelitian, batasan masalah, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

Bab II  Landasan Teori


Bab ini menerangkan teori tentang pengolahan citra, dasar-dasar dan atribut warna, derajat keabuan, penilaian kualitas citra digital,  dan  menjelaskan tentang  penerapan interpolasi citra line doubling dan image expansion.

Bab III  Perancangan dan Implementasi Perangkat Lunak

         Bab ini berisi tentang diagram alir sistem, cara kerja penerapan interpolasi berdasarkan metode yang telah dipilih, perancangan dialog menu masukan dan keluaran, spesifikasi modul-modul utama serta spesifikasi sistem. 
Bab IV  Pengujian dan Analisis Interpolasi Citra

          Bab ini dilakukan uji coba terhadap beberapa citra untuk melihat hasil interpolasi citra menggunakan metode filter interpolasi linear dan filter interpolasi median. Penilaian kualitas citra hasil proses dilakukan secara obyektif yaitu dengan menggunakan indikator PSNR dan  MSE. 
Bab V  Kesimpulan dan Saran


Bab ini memberikan suatu kesimpulan dan sekaligus saran guna kepentingan penelitian yang dilakukan dan untuk pengembangan lebih lanjut.
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