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ABSTRAK
Pengenalan struktur tangan manusia merupakan salah satu bidang penelitian yang penting dalam area biometrics. Pada penelitian ini, akan dibuat suatu program pengenalan struktur tangan seseorang. Pada percobaan struktur tangan ini data yang digunakan diperoleh dari 5 orang, tiap orang diambil 3 gambar. Gambar berwarna diubah menjadi grayscale yang kemudian di threshold lalu dilakukan proses Closing dan Opening. Diambil informasi panjang dari 14 garis utama yang mewakili struktur tangan untuk menghasilkan feature vector. Feature vektor ini selanjutnya digunakan untuk pengenalan pola. Hasil pengujian system menunjukkan bahwa pengenalan struktur tangan dapat dipertimbangkan untuk keperluan biometrics.

ABSTRACT
Recognition of human being hand structure represent one of the important research area in area of biometrics. this research, will be made an program recognition of someone hand structure. attempt of this hand structure of used to be data to be obtained from 5 people, every body taken by 1 picture. Chromatic picture turned into grayscale which later;then in last threshold to process Closing and of Opening. Taken by a long information from 14 especial line which deputize hand structure to yield vector feature. this Vektor Feature is hereinafter used for the recognition of pattern. Result of examination of system indicate that recognition of hand structure can be allowed for need of biometrics.
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