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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Era Globalisasi sekarang ini, membuat perubahan, dalam pola fikir dan pola hidup manusia, menjadi konsumtif. Perilaku konsumtif ini, membuat manusia, bersifat merasa tidak pernah cukup, akan harta benda, yang telah ia miliki. Sehingga ada kecenderungan, untuk memiliki harta benda milik orang lain. Dengan berbagai cara, salah satunya, dengan mencuri. Tentunya tanpa seizin pemilik harta benda tersebut. 
Sehingga, apabila kegiatan, pencurian tersebut sudah terjadi. Maka, pemilik harta benda tersebut, akan mengalami, kerugian secara materil. Serta akan mengalami kesulitan, untuk mencari tahu, siapa pelakunya. Untuk mengatasi hal tersebut. Dalam lingkungan, masyarakat sudah dibentuk. Suatu sistem keamanan lingkungan. Siskamling, yang melibatkan unsur penduduk, untuk melakukan pengawasan, terhadap kegiatan pencurian dilingkungannya. 
Sayangnya, kebanyakan siskamling, hanya dilakukan, pada malam hari. Siskamling, hanya melakukan, pengawasan terhadap wilayah pemukiman penduduk, bagian luar rumah saja. Sedangkan, bagian dalam rumah, bukan wewenang petugas siskamling. Sehingga, ruangan bagian dalam rumah, tidak diawasi oleh petugas siskamling tersebut. 
Jadi, kemungkinan terjadinya pencurian, didalam rumah, relatif lebih sulit untuk diketahui. Padahal, kegiatan pencurian tersebut, tidak mengenal waktu. Ditambah lagi, apabila rumah, yang dimasuki pencuri tersebut, dalam keadaan ditinggalkan pemiliknya. Misalkan keluar kota, maka semakin sulit saja, kegiatan pengawasan tersebut, dilakukan dengan sempurna.

Terlepas dari semua kesulitan, yang dihadapi, untuk melakukan kegiatan pengawasan didalam ruangan. Penyusun, membuat suatu alat pengawasan, yang dapat mendeteksi, keberadaan objek bergerak, di dalam ruangan. Dengan mempergunakan webcam (webcamera). Sebagai alat pengindera, penglihatan keadaan sekitar ruangan. Dengan membaca gerakan objek, yang merupakan indikasi. Adanya aktivitas, dalam ruangan tersebut. Kemudian, merekam hasil pembacaan tersebut, berupa citra diam kedalam komputer. Sehingga, pemilik ruangan tesebut, dapat mengetahui. Apa yang terjadi, terhadap ruangannya, ketika ia tinggalkan. 
1.2 Identifikasi masalah


Gerakan, merupakan indikasi, adanya aktivitas dari suatu objek. Apabila ada suatu gerakan, maka dapat dikatakan ada objek memasuki ruangan yang sedang diamati. Untuk dijadikan suatu alat keamanan, maka untuk tiap gerakan yang dapat ditangkap oleh webcam, disimpan dalam file citra diam, dengan format bmp. Sebagai hasil dari, pengawasan keamanan terhadap gerak.

Untuk mendeteksi adanya gerakan, digunakan informasi intensitas dari suatu titik pixel. Intensitas, adalah terang, maupun gelapnya pencahayaan, yang diberikan, pada suatu titik pixel. Apabila, suatu titik pixel, lebih gelap dari titk pixel yang lainnya, maka pixel tersebut adalah objek. Sedangkan, untuk mengamati objek, dari tayangan video webcam, yang berubah untuk tiap framenya. Dilakukan dengan cara, menetapkan bahwa, pixel yang berubah - ubah nilainya (gelap maupun terangnya), tersebut adalah suatu objek. 
1.3 Tujuan

Adapun Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah : 


Membuat suatu program, yang dapat membaca pergerakan objek, dari suatu tampilan video webcam. Sehingga indikasi pergerakan ini dipergunakan untuk mengetahui apa yang terjadi didalam ruangan, ketika ditinggalkan oleh pemilik ruangan.
1.4 Metodologi Penelitian
Untuk mencapai maksud dan tujuan di atas, metoda penelitian ekspremental yang dilakukan penulis diantaranya adalah sebagai berikut:

a. Observasi 

Observasi yaitu pengumpulan data dengan melakukan pengamatan langsung di lapangan. Melakukan kegiatan yang berkaitan dengan topik yang dibahas. 
b. Studi literatur 

Proses pengumpulan data. Dengan mencari literatur, yang dapat diacu oleh penulis. Literatur ini berupa karya tulis, buku-buku, dokumen, file, ataupun media cetak, yang menyajikan tulisan, yang berkaitan dengan topik. 
1.5 Batasan Masalah
Mengingat luasnya permasalahan dari topik yang diambil, maka tugas akhir ini dibatasi pada hal-hal berikut :

1. Pengamatan keamanan dilakukan didalam ruangan.
2. Kamera yang dipergunakan berupa webcam dengan resolusi VGA (video graphict adapter) 640 X 480. webcam statis, tidak bergerak.

3. Pergerakan yang terdeteksi adalah pergerakan objek dengan skala normal (tidak terlalu cepat dan tidak terlalu lambat), kontras terhadap background, sehingga dapat diamati oleh webcam.
4. Program hanya dapat mendeteksi gerak, tidak ditujukan untuk menghitung jumlah objek.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan tugas akhir ini dibagi menjadi lima bab pembahasan, yaitu :
BAB I
      PENDAHULUAN

Membahas tentang beberapa hal yaitu latar belakang masalah, maksud dan tujuan, metodologi penelitian, batasan masalah dan sistematika penulisan.
BAB II
LANDASAN TEORI

Mengemukakan dasar-dasar teori yang mendukung topik yang didapat 

dari studi literatur dan percobaan. 
BAB III
ANALISIS MASALAH  DAN PERANCANGAN SISTEM

Mengemukakan rancangan sistem yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang ada.. 
BAB IV
IMPLEMENTASI SISTEM
Membahas tentang implementasi sistem, percobaan dan hasil analisis. 
BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan diperoleh dari hasil penelitian dan pembahasan, diikuti dengan saran yang diajukan oleh penulis.
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