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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seiiring dengan kemajuan teknologi dan pemakaiannya di bidang teknologi komputer, kebutuhan akan pemanfaatan data yang efektif  dalam hampir semua aplikasi sangat jelas terlihat. Terutama disebabkan pertumbuhan penggunaan data secara elektronik sangat  pesat dibandingkan dengan perkembangan storage (tempat Penyimpanan) data yang tersedia saat ini. 
Penggunaan data  yang begitu besar sering membuat suatu masalah klasik yang sering kita hadapi yaitu tidak cukupnya kapasitas storage penyimpanan data yang kita pakai akibatnya kita harus menambah kapasitas hardisk (media penyimpanan) yang lebih besar lagi. Pemakaian data  yang besar saat ini memang terkadang bisa diatasi dengan pengunaan software kompresi data, baik itu berupa data dokumen,gambar, film, suara atau musik dengan menggunakan algoritma yang bermacam-macam dan metode yang berbeda, tapi belum sampai pada alat hardware yang langsung dapat mengkompresi data yang ada, tapi dalam hal ini penulis tidak bermaksud bahwa software kompresi data yang ada saat ini tidak baik atau tidak berguna. Penulis juga saat ini sangat merasa di bantu dengan adanya software kompresi data yang beredar saat ini.


Pada software kompresi data yang ada saat ini pun meperggunkan algoritma yang berbeda–beda dan jenis data yang di kompresnya (dipadatkan)  berbeda. Teknik pemampatan data dapat dikategorikan menurut jenis data yang akan dipadatkan, yaitu :

1. Teknik kompresi untuk citra diam (still image) antara lain : JPEG, GIF, dan Run Length Coding (RLC).

2. Teknik kompresi untuk citra bergerak (motion picture) antara lain : MPEG.

3. Teknik kompresi untuk data umum antara lain : Huffman.

4. Teknik kompresi untuk data sinyal speech antara lain : Pulse Code Modulation

(PCM), Sub-Band coding (SBC), Linear Predictive Coding (LPC), dan Code 

Excited LPC (CELP).

Teknik kompresi umum dapat mengkompresi semua jenis data tetapi tidak seefisien teknik kompresi khusus. 

Pada laporan tugas akhir  ini, sasaran utamanya adalah membangun ko-procesor kompresi data berbasiskan algoritma Lempel-Zip Welch yakni penerapan sederhana dari algoritma LZ78. Data yang ditransmisikan berupa data biner dari atau ke suatu personal komputer melalui serial port RS-232. Pada suatu model client/server diperlihatkan bahwa PC dijadikan server, dan ASIC sebagai kliennya , menunggu untuk permohonan server. 
Pada alat kompresi data ini mengunakan algoritma Lemple Zip Welch (LZW ).Algoritma kompresi LZW adalah suatu algoritma dinamis yang dapat mengkompres data biner kedalam suatu kode stream.Algoritma ini merupakan varian dari LZ78 yang dikembangkan oleh Terry Welch pada tahun 1984. Dengan melihat kenyataan tersebut, maka penulis mengambil pokok bahan untuk tugas akhir ini adalah “ PENGEMBANGAN PROTOTYPE SIMULASI HARDWARE KOMPRESI DATA DENGAN MENGGUNAKAN VHDL ”
1.2 Identifikasi Masalah 
Berdasarkan dari latar belakang tulisan di atas, maka dapat penulis identifikasikan hal yang mungkin terjadi :

1. Terbatasnya ukuran media penyimpan data yang ada.

2. Besarnya Ukuran data yang ada terutama data multimedia

3. Sulitnya menerapkan algoritma yang tepat dalam mengkompresi data

4. Software yang ada mengkhususkan pada jenis data yang akan dikompresi.
1.3 Batasan Masalah
Dari hasil identifikasi masalah yang ada agar penilitian ini dapat Fokus, maka penulis mengangap perlu adanya pembatasan masalah dalam menganalisa teknologi hardware kompresi data dan menghindari pembahasan masalah yang tidak sesuai dengan pokok bahasan tersebut yaitu merancang dan mensimulasikan prototype hardware kompresi data dengan menggunakan bahasa VHDL
1.4  Maksud dan Tujuan
 Maksud dari penulisan laporan akhir ini adalah Sebagai salah satu syarat kelulusan kelulusan di dalam perkuliahan Strata satu (S1) pada jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia. Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang prototype perangkat keras kompresi data bebasis algoritma Limple Zip Welch (LZW).
1.5 Metodologi Penelitian
Metodologi merupakan kumpulan dari metoda-metoda yang di gunakan dalam penelitian, metodologi yang digunakan dalam penyusunan laporan Tugas Akhir terbagi atas tiga bagian yaitu :

1.5 1 Metode Penelitian.
a. Studi Pustaka


Metode penelitian yang digunakan dalam melakukan kajian terhadap topik Tugas Akhir ini adalah mempelajari sumber-sumber yang berhubungan dengan objek permasalahan yang dihadapi .
b. Eksperimen 

Teknik pengumpul data dengan mengadakan penelitian & penimjauan langsung terhadap permasalahan yang diambil. Adapaun dalam hal ini penulis mengunakan komputer dan software MAX PLUS III sebagi software pendukung.
1.5.2  Perangkat Pendukung Penelitian.

Adapun perangkat keras yang penulis gunakan antara lain :

Komputer

Processor
: AMD Atlhon XP 1700 MHz (Mega Hertz)

RAM

: DDR 128MB PC 2700 (Mega Byte)

VGA Card
: TNT2Pro 32 MB 

Hardisk
: Seagate Barracuda  20 GB (Giga Byte)

CDRW
: Sony CDRW 40x24x52


Sedangkan perangkat lunak yang digunakan dalam melakukan simulasi tersebut adalah dengan menggunakan Sistem Operasi Windows XP Profesional dan pemograman Max +Plus II 10.2.

1.5.3 Diagram Aliran Penelitian.
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    Gambar 1. Tahap pelaksanaan dan penelitian.

1.6 Sistematika Penulisan
Agar mempermudah didalam pendeskripsian laporan Tugas Akhir, maka secara garis besarnya penulis menyajikan laporan ini membagi ke dalam  5 bab, dimana isi dari tiap bab-nya adalah sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini mengulas latat belakang masalah,identifikasi masalah,batasan masalah , maksud dan tujuan, metodologi penelitian dan sistematika penulisan  
BAB II LANDASAN TEORI  

Bab ini merupakan pedoman untuk menganalisa dan memuat uraian umum tentang pembahasan teori-teori mengenai pengertian kompresi data, algorithma LZW serta teori-teori yang berkaitan dengan hardware kompresi data.   
BAB III ANALISA MASALAH DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan tentang analisa data elektronik,peranan algoritma LZW dalam kompresi data,peranan simulasi kompresi data 
BAB IV SIMULASI DAN PENGUJIAN

  
Bab ini membahas algoritma pemrograman yang di buat, bahasa 
pemograman yang di gunakan, implementasinya,simulasi dan pengujian   
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN


Bab ini berisikan kesimpulan dari hasil laporan yang telah penulis kerjakan 
serta saran-saran guna meningkatkan performansi hardware kompresi data. 
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