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ABSTRAK

Skripsi ini membahas tentang sistem Applikasi Memory Reader pada telepon selular yaitu suatu perangkat lunak yang yang dirancang untuk membaca internal memory yang ada pada ponsel. Seperti yang telah kita ketahui ponsel semakin hari semakin pesat perkembangannya, bukan hanya sekedar sarana telekomunikasi suara tetapi sudah merambah ke dunia entertainment seperti games yang sudah berbasiskan java, applikasi java, polyphonic tones, dan lain-lain. Pada sistem ini penulis menggunakan ponsel yang berbasiskan java yaitu ponsel yang support java games dan java applikasi lalu membaca direktori GALLERY yang ada pada ponsel tersebut termasuk gambar, tones, dan informasi penting dari tipe ponsel.
Teknologi yang dipakai pada flash memori pada ponsel adalah teknologi NOR TYPE yaitu teknologi yang dikhususkan untuk memori yang berarsitektur internal dan tidak membutuhkan daya tampung yang besar untuk datanya.
1. PENDAHULUAN 

Perkembangan sebuah sistem telepon selular atau ponsel ini sebenarnya telah mengalami evolusi yang panjang, sebelum melesat perkembangannya seperti sekarang ini. Ponsel tidak hanya sekedar sarana telekomunikasi suara seperti pada awal-awal teknologi sellular ini ditemukan, akan tetapi saat ini telah menjadi sebuah piranti yang sangat canggih, sebagai media komunikasi yang mempunyai fungsi sangat luas dikarenakan berkembangnya informasi-informasi yang bisa didapatkan dari ponsel-ponsel diantaranya sudah bersifat multimedia artinya tidak sekedar suara dan text yang ditampilkan tetapi sudah merambah pada dunia entertainment atau hiburan-hiburan yang sangat menarik dari fitur-fiturnya. 

Saat  ini ponsel telah mempunyai beberapa fungsi yang semakin berkembang, Fungsi ini memang sangat bervariasi tergantung pada model ponsel yang telah semakin berkembang, antara lain:

· Digunakan untuk menyimpan informasi
       Sederhana

· Mencari informasi (berita, hiburan, dan informasi lain) dari internet

· Memainkan permainan-permainan sederhana

· Menyimpan data-data multimedia seperti : Gambar berwarna, polyphonic ringtones, applikasi, dan lain-lain.
 2. BATASAN MASALAH
Masalah pada perancangan ini dibatasi pada :

1.    Program mengacu pada pembacaan data memori yang terdapat  di ponsel.

2. Program hanya berfungsi dengan koneksi kabel data F-Bus.

3. Program hanya berfungsi membaca data-data yang ada pada internal memori pada ponsel tetapi tidak pada perhitungan matematis bit-bit memori nya.

4. Memory yang dibahas adalah struktur internal memory telepon selular secara umum tidak mengacu pada jenis, merk atau tipe ponsel secara khusus.
3. SKEMA DASAR DARI PROSES KERJA

skema dasar dari proses kerja sistem Memory Reader :
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menggambarkan proses kerja yang terjadi antara personal komputer dengan ponsel yang dihubungkan oleh sebuah komponen kabel data.
4. DESKRIPSI HARDWARE PONSEL
Secara skematis unsur element dasar hardware pada sebuah ponsel adalah sebagai berikut :
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Desain skema element ponsel

Fungsi dan macam dari hardware memory pada ponsel :

· CPU merupakan pusat pengolahan data untuk menginstruksikan proses penyimpanan data ke memory.

· EEPROM merupakan IC memory yang berisi data default atau standar dari vendor/pabrik dan tidak bisa diedit ataupun dirubah. 
· SRAM sebagai cache memory merupakan IC penyimpanan data yang dapat diedit oleh ponsel dengan mengetik sejumlah perintah pada keypad.

· FLASH ROM mirip IC memory berisi data yang dapat diisi ulang dengan bantuan program computer seperti ROM dan EEPROM. data ini tetap ada walaupun ponsel dalam keadaan mati.
KABEL DATA FBUS
FBUS adalah sebuah protokol koneksi berupa kabel data untuk sebuah ponsel yang mempunyai spesifikasi sebagai berikut :
· High speed full-duplex komunikasi  antara ponsel and PC

· Used in Nokia 3/5/6/7/8/9 series phones

· Digunakan untuk data comms pada 9/6/14,4kbps pada GSM network and PC

· Digunakan untuk service and adjustment operationts

5. DESKRIPSI SOFTWARE PONSEL

Sebuah ponsel memiliki software guna menjalankan fungsinya seperti suatu operating system yang dimiliki sebuah ponsel.
Software secara umum terbagi menjadi dua.

1. Software yang berada pada Flash IC

Flash sebenarnya adalah type EEPROM yang dapat dihapus dan deprogram ulang secara per blok. Flash adalah semacam operating system pada system computer, dimana file flash bertugas untuk mengendalikan proses booting ponsel hingga munculnya menu, signal, voice, dan sebagainya.jika isi program flash ini hilang, maka ponsel tidak dapat digunakan lagi
Flash terdiri dari dua bagian yaitu :

- MCU (Micro Control Unit)

Adalah selayaknya pemrosesan pusat seperti pada CPU computer, yang akan mengatur proses booting, data interface, power Control. MCU ini mempunyai peranan yang besar dalam pengoperasian ponsel, apabila MCU ini rusak maka ponsel dapat mati MCU juga berisikan data utama dari ponsel anda termasuk versi ponsel. Versi ponsel semakin tinggi, lebih tidak rewel, lebih tidak sering hank, kinerja lebih bagus(handal)

- PPM (Post Programming Memory)

adalah bagian yang mengatur fitur-fitur seperti bahasa, pengaturan font, layout menu, ring tones, dan nama operator. Di dalam PPM terdapat beberapa paket bahasa yang berlainan tergantung jenis ponsel dan versi PPM yang digunakan.

2. Software yang berada pada EEPROM

EEPROM. Seperti pada ROM di komputer, data yang telah dituliskan pada EEPROM tidak akan hilang walaupun catu daya dimatikan. Program EEPROM tersimpan dalam IC (Integrater Circuit) yang disebut IC EEPROM. Program EEPROM berisi program emai, network setting, lock, dan lain-lain.

6. HASIL PROGRAM
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Dimana Pada program tersebut menggambarkan setelah koneksi dilakukan kita dapat membaca data-data pada ponsel diantaranya :

· Folder Galley

· Games Java

· Apllication java

· Inbox

· No.emai, signal level,batere level,dll

· Register call yaitu panggilan masuk, keluar ataupun misscall

7. KESIMPULAN

System Memory Reader ini dirancang sedemikian rupa sehingga memiliki kemampuan membaca sumber daya pada ponsel-ponsel GSM terutama ponsel yang berbasis java. Beberapa hal yang dapat penulis simpulkan setelah melakukan perancangan, dan implementasi pada sistem memory reader ini adalah sebagai berikut :

a. Sistem Memory Reader merupakan sistem untuk membaca informasi dari berbagai macam bagian dalam memory ponsel.

b. Sistem Memory Reader merupakan sumber daya yang penulis bangun mampu untuk mengakses informasi ponsel secara cepat dan tepat.

c. Kemampuan lain yang dimiliki Sistem Memory Reader ini adalah dapat bekerja dan membaca berbagai jenis tipe ponsel baik ponsel yang berbasis java ataupun tidak berbasis java, minimal dapat membaca tipe ponsel, nomor emai, signal level, battery level, dan lain-lain walaupun tidak dapat membaca root directory.
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