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 BAB I

PENDAHULUAN
1.1
Latar Belakang Masalah
Salah satu kebutuhan manusia sebagai makhluk sosial adalah berkomunikasi antar sesamanya.  Di dalam komunikasi tersebut terkandung informasi yang dibutuhkan manusia untuk diolah.  Informasi itu dilewatkan suatu perantara.  Informasi dan data itu lambat laun berkembang mengikuti zaman seiring dengan berubahnya ilmu pengetahuan dan teknologi.  Informasi yang dapat ditransmisikan dan diolah semakin kompleks sesuai perkembangan kehidupan manusia.  Semakin lama informasi yang dapat dikirim semakin banyak

Seiring dengan kemajuan teknologi dan pemakaiannya yang dalam hal ini adalah bidang komunikasi data analog dan digital, kebutuhan akan pemampatan data yang efektif dalam hampir semua aplikasi sangat jelas terlihat.  Terutama disebabkan pertumbuhan penggunaan data secara elektronik lebih pesat dibandingkan dengan perkembangan kapasitas tempat penyimpanan data itu sendiri dan kanal komunikasi yang tersedia.

Kompresi data dapat memperkecil ukuran data yang akan disimpan atau jumlah data yang akan dikirimkan.  Apabila ukuran data dapat dikompresi sebesar 50 persen dari ukuran semula maka kapasitas media penyimpanan data seakan-akan diperbesar menjadi 2 kali ukuran semula.  Sedangkan dari segi pengiriman data, jika dilihat dari segi biaya pengiriman data, tentu saja dengan ukuran file yang lebih kecil dari ukuran semula dapat menghemat biaya pengiriman. 
Pada saat ini, banyak sekali perangkat lunak yang menangani masalah kompresi data. Untuk mengefisienkan kapasitas tempat penyimpanan data, tidak sedikit orang mengunakan suatu perangkat lunak yang dapat memperkecil ukuran data, selain itu kompresi data juga mencegah terjadinya kerusakan data.  

Dalam kompresi data, terdapat 4 (empat) faktor penting, yaitu: Time Process (waktu yang dibutuhkan dalam menjalankan proses), Completeness (kelengkapan data setelah file-file tersebut dikompesi), Ratio Compress (ukuran data setelah dilakukan proses kompresi), Optimality (perbandingan apakah ukuran file sebelum dikompresi sama atau tidak sama dengan setelah file tersebut dikompresi).

Dalam tugas akhir ini dikemukakan suatu metode untuk mensimulasikan suatu aplikasi kompresi data dengan menggunakan 3 (tiga) algoritma kompresi data, yang nantinya implementasi dari simulasi tersebut penulis dapat mengetahui algoritma mana yang menghasilkan hasil kompresi yang optimal  Dengan melihat kenyataan tersebut, maka penulis mengambil pokok bahan untuk tugas akhir ini adalah “ ANALISIS PERBANDINGAN DAN PERANCANGAN SIMULASI DARI ALGORITMA LEMPEL ZIP WELCH (LZW), HUFFMAN, DAN ARITHMETIC CODING  ”

1.2
Identifikasi Masalah

Ada beberapa masalah yang dijumpai berhubungan dengan kompresi data, di antaranya :

a. Kesulitan didalam memilih dan menerapkan teknik kompresi data yang optimal guna meningkatkan kinerja perangkat lunak kompresi data.

b. Performansi dari suatu perangkat lunak kompresi data dapat dilihat dari waktu yang dibutuhkan dalam menjalankan proses, kelengkapan data setelah file-file tersebut dikompesi, serta ukuran data setelah dilakukan proses kompresi.

1.3
Batasan Masalah

Pada penulisan skripsi ini ruang lingkup kajian dibatasi pada masalah-masalah perbandingan kinerja tiga algoritma kompresi yang masing-masing menggunakan teknik pengkodean yang berbeda, yaitu algoritma Huffman, LZW (Lempel Ziv Welch), dan Arithmetic Coding. Ketiga algoritma tersebut diimplementasikan ke dalam sebuah perangkat lunak dan diujikan terhadap beberapa kasus uji, lalu kinerjanya diukur berdasarkan rasio ukuran file hasil kompresi terhadap file awal dan kecepatan kompresi.  Terdapat beberapa jenis file yang tidak tepat untuk dikompresi dengan metode tertentu karena justru menghasilkan file hasil kompresi yang berukuran lebih besar.

1.4
Maksud dan Tujuan 

Maksud dari tugas akhir ini adalah untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan dalam melaksanakan ujian akhir program sarjana pada Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia.

Tugas akhir ini bertujuan untuk melakukan analisa perbandingan antara algoritma kompresi Lempel Zip Welch (LZW), Huffman, dan Arithmetic Coding, serta melakukan perancangan program simulasi teknologi kompresi data. 
1.5
Metodologi Penelitian

1.5.1. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara sebagai berikut:

1. Memilih masalah, merupakan kegiatan menentukan masalah yang akan menjadi bahan penelitian.

2. Studi pendahuluan, yaitu mencari informasi yang diperlukan agar masalah yang diteliti menjadi lebih jelas kedudukannya.

3. Merumuskan masalah, yaitu merumuskan masalah sehingga untuk mengetahui langkah-langkah penelitian yang akan dilakukan.

4. Perancangan dan implementasi, dalam penelitian dirancang proses kompresi  dan selanjutnya mengimplementasikan hasil rancangan itu pada sebuah simulasi.

5. Memilih pendekatan, dalam penelitian dilakukan metoda pendekatan yang digunakan adalah metoda pendekatan eksperimen. Pendekatan eksperimen yang dilakukan adalah penggunaan perangkat lunak kompresi data.

6. Mengumpulkan data, pengumpulan data dilakukan dengan cara mencatat hasil eksperimen yang dilakukan, data dari eksperimen yang dilakukan dijadikan data primer, sedangkan data sekunder  juga didapat dari membaca literatur dan hasil konsultasi dengan orang yang mengetahui masalah pada peneletian ini .

7. Analisis data, yaitu kegiatan menganalisa data-data yang telah didapatkan pada kegiatan sebelumnya yang berhubungan kinerja dan perancangan simulasi.

8. Menyusun laporan, kegiatan penelitian diakhiri dengan penulisan laporan. Laporan ini merupakan hasil-hasil penelitian yang disusun dan ditulis dengan menggunakan suatu sistematika penulisan yang telah ditentukan.

1.5.2.  Waktu dan Tempat Penelitian

Kegiatan penyusunan skripsi ini dilakukan di Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia terhitung mulai Bulan Oktober 2004 sampai dengan Bulan Januari 2005.

1.5.3.  Bahan dan Alat Penelitian

  Adapun perangkat keras yang penulis gunakan antara lain:

Komputer
Processor
: AMD 1400 MHz (Mega Hertz)

RAM

: 128 MB (Mega Byte)

VGA Card
: Ati Radeon 7500 32 MB

Harddisk
: Seagate Barracuda 40 GB (Giga Byte)

CDROM
: Epraizer 60X Max

Sedangkan perangkat lunak yang digunakan dalam melakukan simulasi tersebut adalah dengan menggunakan Sistem Operasi Windows XP Proffesional dan Pemrograman Visual Basic Versi 6.

1.5.4. Rancangan Penelitian
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Gambar 1.1 Menunjukkan diagram alir perancangan penelitian
1.5.5.   Sistematika Penulisan


Sistematika penyusunan skripsi dibagi dalam beberapa bab dengan pokok permasalahan.  Sistematika secara umum adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas mengenai latar belakang, identifikasi masalah,   batasan masalah, maksud dan tujuan, metodologi penelitian, dan sistematika  penulisan.

BAB II KOMPRESI DATA

  Bab ini menjelaskan secara umum dari teori-teori yang mendukung, seperti penjelasan tentang Graf, Pohon (Tree), Kompresi Data, Algoritma Huffman, Algoritma LZW, dan Algoritma Arithmetic Coding.

BAB III ANALISIS MASALAH

Bab ini akan mengulas mengenai algoritma kompresi seperti algoritma Lempel Zip Welch (LZW), Huffman, dan Arithmetic Coding.
BAB IV PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM
Bab ini membahas tentang Perancangan Simulasi Kompersi Data beserta implementasinya.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan yang berisikan rangkuman dari permasalahan yang penulis bahas secara umum dan saran yang membangun guna menambah pengetahuan penulis mengenai algoritma kompresi data.
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