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Abstrak

Skripsi ini membahas tentang pengujian terhadap program recovb untuk menerjemahkan suara menjadi karakter. Proses speech recognition merupakan proses yang kompleks, dan memiliki tingkat keakuratan tertentu untuk dapat memperoleh hasil yang diharapkan. 
 Pengujian yang dilakukan dibagi menjadi kategori-kategori. Inputan berupa ucapan dan outputnya berupa teks yang telah melalui proses speech recognition. Pengujian dilakukan terhadap program recovb yang menggunakan speech engine microcoft sebagai pengolahan ucapannya. Pembagian kategori ini didasarkan pada klasifikasi fonem inggris-amerika. Program aplikasi menggunakan visual basic 6.0
1. PENDAHULUAN
Pada prinsipnya bahasa alami adalah suatu bentuk representasi dari suatu pesan yang ingin dikomunikasikan antar manusia. Bentuk utama representasinya adalah berupa suara/ucapan (spoken language), tetapi sering pula dinyatakan dalam bentuk tulisan. Bahasa dapat dibedakan menjadi (1) Bahasa Alami, dan (2) Bahasa Buatan. Bahasa alami adalah bahasa yang biasa digunakan untuk berkomunikasi antar manusia, misalnya bahasa Indonesia, Sunda, Jawa, Inggris, Jepang, dan sebagainya. Bahasa buatan adalah bahasa yang dibuat secara khusus untuk memenuhi kebutuhan tertentu, misalnya bahasa pemodelan atau bahasa pemrograman komputer. 

Chomsky adalah orang yang pertama kali merepresentasikan bahasa sebagai rangkaian simbol. Chomsky berhasil memperlihatkan bahwa bahasa apapun dapat direpresentasikan dengan suatu cara yang universal. Pemikiran Chomsky yang merepresentasikan bahasa sebagai kumpulan simbol-simbol dan aturan yang mengatur susunan simbol-simbol tersebut telah membuka peluang untuk melakukan pemrosesan bahasa secara simbolik dengan teknologi komputer
Dipandang dari sisi implementasi teknologinya, pemrosesan bahasa lisan dan tulisan adalah sangat berbeda. Bahasa lisan lebih banyak melakukan pemrosesan bunyi atau suara, sedangkan bahasa tulisan lebih banyak melakukan pemrosesan simbol-simbol tertulis. Sebagai akibatnya, penelitian di bidang bahasa lisan pada awalnya lebih banyak dilakukan dalam bidang ”signal processing”, sedangkan penelitian-penelitian untuk pemrosesan bahasa tulisan lebih banyak dilakukan dalam bidang ”artificial intelligence”
2. BATASAN MASALAH
1. Menggunakan speech engine microsoft sebagai pengolahan ucapannya. 

2. Program yang digunakan dalam bahasa Beginner’s All-Purpose Symbolic Instruction Code (BASIC). Dengan Visual Basic 6.0 sebagai tools pemrogramannya.

3. Bahasa sudah dibuat oleh engine yaitu menggunakan bahasa Inggris sebagai grammar-nya. 

4. Penulis akan melakukan pengujian terhadap program Recovb, yaitu program yang menampilkan dasar-dasar proses speech recognition.

3. PENGUJIAN 
Penulis akan melakukan pengujian terhadap program recovb untuk mengetahui keakuratannya dalam mengolah ucapan menjadi kata. Penulis akan menggunakan speech recognition tipe isolated word untuk menguji program ini, maka pengujian yang dilakukan hanya untuk satu kata saja. Hasil dari pengujian dapat berubah-berubah dikarenakan pengaruh penggunaan dialek, noise, bahasa yang digunakan, cara pengucapan. Kondisi pengujiannya adalah sebagai sebagai berikut:

1. Jarak microphone ke sumber suara

2. Tekanan suara
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Gambar 1. Tampilan program recovb
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Gambar 2. Fonem Bahasa Inggris-Amerika
Berdasarkan data pembagian fonem standar bahasa inggris maka penulis melakukan pengujian program recovb dilakukan terhadap kata-kata yang mengandung unsur-unsur :

a. Vokal
	Simbol vokal
	Kata yang di uji

	iy
	feel

	ih
	fill

	eh
	pet

	ae
	cat

	aa
	father

	er
	fur

	ah
	cut

	ax
	ago

	ao
	dog

	uw
	too

	uh
	book

	ow
	go


b. Diftong
	Simbol Diftong
	Kata yang di uji

	ay
	bite

	oy
	toy

	aw
	foul

	ey
	ate


c. Konsonan Nasal

	Simbol Konsonan Nasal
	Kata yang di uji

	m
	mat

	n
	no

	nx
	sing


d. Konsonan Frikatif
	Simbol unvoiced frikatif
	Kata yang di uji

	f
	fork

	th
	thin

	s
	sit

	sh
	she


	Simbol voiced frikatif
	Kata yang di uji

	v
	vat

	z
	zap

	zh
	pleasure


e. Konsonan Stop
	Simbol unvoiced stop
	Kata yang di uji

	p
	put

	t
	talk

	k
	cut


	Simbol voiced stop
	Kata yang diuji

	b
	big

	d
	dig

	g
	gut


Emulate


Pada Program disediakan fasilitas emulate sebagai alternatif inputan. Input yang dimasukan berupa teks. Fasilitas ini digunakan untuk memperoleh informasi yang ditampilkan pada eventlist. Hasilnya dapat digunakan sebagai perbandingan dengan inputan suara. Untuk pengujian input teks ini penguji menggunakan kata kata-kata yang telah di bagi menjadi kategori-kategori seperti vokal, diftong, konsonan nasal, konsonan frikatif unvoiced dan voiced, serta konsonan stop unvoiced dan voiced
Grammar

Fungsi dari grammar yang dibuat adalah untuk membatasi kata-kata yang akan dikenali oleh engine. Berikut merupakan grammar yang dibuat dalam bahasa xml, yang akan dilakukan pengujian speech recognition pada program recovb. Terdapat  dua kata yang hendak dilakukan pengujian yaitu kata computer dan command.

<GRAMMAR LANGID="409">

    <DEFINE>

      <ID NAME="PID_DictMode" VAL="1"/>

      <ID NAME="PID_DictCommand" VAL="901"/>

    </DEFINE>

    <RULE NAME="PID_DictMode" ID="PID_DictMode" TOPLEVEL="ACTIVE">

      <L PROPNAME="PID_DictMode" PROPID="PID_DictMode">

        <P VAL="PID_DictCommand">command</P>

        <P VAL="PID_DictCommand">computer</P>

      </L>

</RULE>

</GRAMMAR>

4. PERHITUNGAN KEAKURATAN
Untuk menghitung keakuratan program recovb dalam proses speech recognition digunakan perhitungan rata-rata dengan rumus sebagai berikut :
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Keterangan :

Z
= Nilai keakuratan

X
= jumlah kata yang dikenali 

Y
= jumlah kata yang diucapkan

5.   KESIMPULAN
Setelah menguji dan menganalisis kemampuan sistem “Pengujian program recovb menggunakan speech engine microsoft untuk menerjemahkan suara menjadi karakter” ini, penulis dapat memberikan beberapa kesimpulan sebagai berikut:
1. Keakuratan program recovb dipengaruhi oleh cara menyampaikan ucapan untuk memperoleh keakuratan yang signifikan.

2. Menggunakan Bahasa XML versi microsoft untuk membuat grammar membatasi program speech recognition untuk mengenali kata-kata diluar grammar tersebut.

3. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan terhadap program recovb dengan kondisi yang telah ditetapkan maka hasilnya adalah

a. Untuk Jarak ( 5 cm dari mikropon ke sumber suara tingkat keakuratannya 8,43 %

b. Untuk Jarak ( 10 cm dari mikropon ke sumber suara tingkat keakuratannya 1,87 %

c. Untuk tekanan suara keras keakuratannya 5,93 %

d. Hasil pengujian dengan emulate keakuratannya 100 %

e. Untuk penggunaan grammar tingkat keakuratanya adalah :

1. Untuk Jarak ( 5 cm dari mikropon ke sumber suara adalah 0 %

2. Untuk jarak ( 10 cm dari mikropon ke sumber suara adalah 0 %

3. Untuk pengujian dengan tekanan keras adalah 15 %

4. Pengujian dengan Emulate adalah 100 %

6.   SARAN
Saran untuk pengembangan dan perbaikan kinerja sistem “speech recognition untuk menerjemahkan suara menjadi karakter dengan menggunakan pengolahan ucapan”  ini adalah :

1. menggunakan metode pengolahan sinyal yang lebih baik untuk memperoleh keakuratan hingga mencapai 100% ciri signifikan dari suara. 

2. Perangkat lunak ini masih terpengaruhi pada tinggi rendah suara yang diucapkan.seperti pengucapan yang terlalu kuat tidak akan terasa dan pengucapan yang terlalu kecil menjadi tidak terdengar.

3. Noise yang dihasilkan masih kurang dikenali, sehingga suara yang diucapan masih dapat dianggap komputer sebagai ucapan yang sesungguhnya.
4. Untuk dapat membedakan suara seorang yang satu dengan yang lain, dapat menggunakan pelatihan.

Contoh pengujian jarak mic ke sumber suara ( 5cm
· Vokal

	Simbol vokal
	Kata yang diuji
	Sampel 1
	Sampel 2
	Sampel 3
	keakuratan

	iy
	Feel
	And you
	View
	Review
	0

	Ih
	Fill
	Them
	Review
	One
	0

	Eh
	Pet
	That
	The
	Path
	0

	Ae
	Cat
	At
	Can
	Can
	0

	Aa
	Father
	In
	London
	London
	0

	Er
	Fur
	Evening
	Wear
	One
	0

	Ah
	Cut
	Cut
	To
	Cut
	0,6

	Ax
	Ago
	Of who
	Can go
	And go
	0

	Ao
	Dog
	Build
	The 
	Bill
	0

	Uw
	Too
	Go 
	To 
	Go
	0

	Uh
	Book
	Boom
	Boom
	Boom
	0

	Ow
	Go
	Blue
	Moon
	Blue
	0


· Diftong

	Simbol diftong
	Kata yang diuji
	Sampel 1
	Sampel 2
	Sampel 3
	Keakuratan

	Ay
	Bite
	By
	By
	My
	0

	Oy
	Toy
	Only
	Going
	The way
	0

	Aw
	Foul
	Poll
	All
	Pull
	0

	ey
	Ate
	The
	Day
	They
	0


· Konsonan Nasal

	Simbol nasal
	Kata yang diuji
	Sampel 1
	Sampel 2
	Sampel 3
	Keakuratan

	M
	Mat
	Mat
	Mat
	Mann
	0,6

	N
	No
	No
	No
	New
	0,6

	nx
	Sing
	Scene
	See
	The
	0


· Konsonan Frikatif  Unvoiced

	Simbol unvoiced frikatif
	Kata yang diuji
	Sampel 1
	Sampel 2
	Sampel 3
	keakuratan

	F
	Fork
	Level
	For
	All
	0

	Th
	Thin
	The in
	The
	Team
	0

	S
	Sit
	Since
	See
	Some
	0

	Sh
	She
	He
	She
	She
	0,6


· Konsonan Frikatif Voiced

	Simbol voiced frikarif
	Kata yang di uji
	Sampel 1
	Sampel 2
	Sampel 3
	Keakuratan

	V
	Vat
	Vat
	From
	Fat
	0

	Z
	Zap
	Said
	Zev
	Said
	0

	zh
	Pleasure
	Finance their
	The two
	Players in
	0


· Konsonan Stop Unvoiced

	Simbol stop unvoiced
	Kata yang di uji
	Sampel 1
	Sampel 2
	Sampel 3
	keakuratan

	P
	Put
	Book
	Blood
	But
	0

	T
	Talk
	Pull
	The 
	Call
	0

	k
	cut
	To
	That
	Cut
	0,3


· Konsonan Stop voiced

	Simbol stop voiced
	Kata yang di uji
	Sampel 1
	Sampel 2
	Sampel 3
	Keakuratan

	B
	Big
	Be
	The
	The
	0

	D
	Dig
	B
	B
	B
	0

	G
	Gut
	Been
	The
	The
	0


Total rata-rata keakuaratan pengenalan suara dengan kondisi mikropon ( 5 cm dari sumber suara adalah 
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 = 0,0843 atau 8,43 %
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