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BAB I

PENDAHULUAN
1.1       Latar Belakang

Dalam komunikasi data, pesan atau message yang dikirim sering kali ukurannya sangat besar sehingga waktu penerimaannya lama. Begitu juga dengan penyimpanan data, arsip atau file yang berukuran besar memakan ruang penyimpanan yang besar. Kedua masalah ini dapat diatasi dengan mengkodekan pesan atau isi arsip sesingkat mungkin, sehingga waktu pengiriman pesan relatif cepat, dan ruang penyimpanan yang dibutuhkan juga sedikit. Cara pengkodean seperti ini disebut pemampatan atau kompresi data. Kompresi data dilakukan dengan mengkodekan setiap karakter di dalam pesan atau arsip dengan kode yang lebih pendek [1].

Secara umum ada dua metode kompresi data yaitu lossless compression dan lossy compression. Lossless compression merupakan metode kompresi yang mempertahankan keutuhan informasi yang dikandung oleh data, sehingga proses rekonstruksi yang eksak dapat dilakukan sehingga diperoleh data yang sama persis dengan data aslinya. Sedangkan pada lossy compression, ada informasi yang hilang pada proses kompresi data sehingga rekonstruksi eksak tidak dapat dilakukan. Kompresi lossles ini sangat cocok digunakan untuk mengkompresi data teks, sedangkan kompresi lossless cocok untuk mengkompresi gambar karena pada file gambar tidak mengutamakan ketelitian akan tetapi visualisasi objek yang dilihat oleh mata manusia [2].
Arithmetic coding adalah salah satu metode kompresi lossless yang memakai teknik statistical modeling yang mengkodekan suatu barisan karakter/pesan dengan floating point [3]. Berdasarkan pemodelannya arithmetic coding dibagi menjadi 2, yaitu model statis dan dinamis. Melihat permasalahan diatas, penulis merasa tertarik untuk mengambil judul ”IMPLEMENTASI METODE ARITHMETIC CODING STATIS DAN DINAMIS PADA KOMPRESI DATA TEKS”.

1.2 Identifikasi  Masalah


Permasalahan yang dibahas adalah metode arithmetic coding statis dan dinamis dalam mengkompresi dan mendekompresi data teks dengan berbagai macam karakteristik teksnya.
1.3  Ruang Lingkup Kajian
· Metode kompresi yang dibahas adalah arithmetic coding  dengan kedua modelnya yaitu model statis dan dinamis.
· File yang dikompres adalah file text (.txt).
· Parameter yang digunakan untuk membandingkan kedua model ini adalah ukuran file dan waktu proses kompresinya.
1.4 Maksud Dan Tujuan
Maksud dari penulisan tugas akhir ini adalah sebagai salah satu syarat kelulusan program Strata I di Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia.

Sedangkan tujuannya adalah untuk mengetahui proses kinerja dari metode arithmetic coding statis dan dinamis dalam mengkompresi teks, serta membandingkan kedua model dari arithmetic coding tersebut untuk memilih teknik yang yang cocok dalam mengkompresi data teks sesuai dengan karakteristik data teks tersebut.

1.5 Metodologi Penelitian

Teknik pengumpulan data yang dilakukan dalam penyusunan laporan skripsi ini adalah berupa studi kepustakaan, yaitu mengumpulkan literatur bacaan–bacaan bisa berupa jurnal – jurnal, artikel-artikel, dan textbook. Gambar 1.1 menunjukkan diagram alir penelitian.


1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penyusunan skripsi dibagi dalam beberapa bab dengan pokok-pokok permasalahannya. Sistematika secara umum adalah sebagai berikut :
BAB I   
PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, ruaang lingkup masalah, maksud dan tujuan, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB II    
LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan secara umum dari teori – teori yang mendukung, seperti jenis kompresi data, dekompresi data serta algoritma arithmetic coding.
BAB III     PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI

Bab ini membahas mengenai perancangan perangkat lunak yang mengimplementasikan metode arithmetic coding statis dan dinamis dalam mengkompresi data teks.

BAB IV 
ANALISA HASIL PENELITIAN


Bab ini membahas tentang hasil penelitian dari implementasi perangkat lunak arithmetic coding statis dan dinamis.
BAB V 
KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini terdiri dari kesimpulan yang berisikan rangkuman dari permasalahan yang penulis bahas secara umum dan juga dari percobaan yang dilakukan, serta saran yang mungkin dapat menambah pengetahuan tentang permasalahan yang dibahas.

Gambar 1.1 Diagram alir penelitian
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