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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang


Dewasa ini perkembangan teknologi khususnya dunia internet dan seluler berkembang dengan sangat cepat. Seiring perkembangan tersebut mendorong suatu teknologi baru yang dapat memberikan informasi dimanapun dan kapanpun user mengakses. Perkembangan dunia seluler dan internet yang memicu munculnya banyak aplikasi-aplikasi yang dapat di terapkan dari komputer ke dalam  ponsel. 

Sebelum muncul protokol Wireless Application Protokol (WAP), masing-masing perusahaan seluler memiliki protokol mereka yang dibangun masing-masing. Seperti contoh untuk handset Nokia menggunakan protokol Tagged Text Markup Language (TTML)[2] yang dirancang untuk Global System for Mobile (GSM)[8]. Ataupun dengan Ericsson dengan Intelegent Terminal Transfer Protokol (ITTP)[2]. Karena perbedaan protokol yang sangat mencolok maka timbullah gagasan untuk menciptakan suatu platform yang dapat di gunakan oleh setiap handset dari perusahaan yang berbeda. Nokia, Ericsson, Motorolla dan Phone.com adalah perusahaan yang sepakat untuk membangun protokol baru untuk perangkat mobile, yaitu WAP. 

Tujuan utama dari pendefinisian protokol yang umum dan global ini adalah supaya protokol ini nantinya independen terhadap media seluler yang ada seperti GSM, D-AMPS, Code Division Multiple Acces (CDMA). 
Perkembangan teknologi internet yang pesat memungkinkan memiliki akses yang cepat terhadap informasi yang dibutuhkan. Internet menyajikan informasi tanpa di batasi ruang dan waktu dimana hal ini tidak bisa lepas dari adanya Web sebagai sumber informasi di internet.

Tujuan dari teknologi yang dikembangkan saat ini adalah kemampuan untuk mengakses informasi dimana saja dan kapan saja. Karena ponsel yang ada di pasaran sekarang bukanlah barang mahal lagi, hampir setiap orang sudah memilikinya, termasuk para pelajar dan mahasiswa. Dari ponsel kita dapat mengakses informasi yang kita perlukan seperti bagi calon mahasiswa yang tertarik untuk mendaftarkan diri ke perguruan tinggi, yaitu untuk mengetahui informasi-informasi yang berkaitan dengan perguruan tinggi tersebut, dan juga bagi mahasiswa yang sedang melaksanakan kegiatan akademik dapat mengakses informasi yang berhubungan dengan kegiatan di kampus. 

WAP merupakan protokol bagi perangkat-perangkat nirkabel yang menyediakan layanan komunikasi data bagi pengguna, seperti halnya protokol TCP/IP pada computer. Protokol mengatur bagaimana format data dan layanan-layanan terhadap paket data pada setiap layer, bagaimana suatu layer memberikan layanan kepada layer lain yang berada di atasnya.


Didasarkan dari uraian diatas penulis tertarik untuk menganalisa dan membangun suatu simulasi informasi yang bermanfaat bagi user (pengguna) yaitu mahasiswa dan calon mahasiswa yang menggunakan ponsel untuk mengakses data-data yang berkaitan dengan informasi di perguruan tinggi. Berasumsi kepada latar belakang tersebut, maka penulis mengambil judul “Analisa dan Pengembangan Aplikasi Direktory Perguruan Tinggi Dengan Menggunakan WAP Integrated Development Environment di Kotamadya Bandung”.
1.2 Rumusan Masalah


Rumusan masalah adalah usaha untuk memilih atau menentukan masalah yang akan diteliti dari sekian banyak masalah yang muncul mengenai suatu topik. Dalam hubungannya dengan analisa program aplikasi yang akan dibuat yaitu dengan WAP Integrated Development Environment (IDE) dan emulator, permasalahan yang akan dibahas antara lain :

1. 
Bagaimana menganalisa efektivitas aplikasi dengan WAP Integrated Development Environment  dan emulator 

3.
Bagaimana mengembangkan aplikasi yang berisi sistem informasi direktori perguruan tinggi yang beguna bagi mahasiswa untuk mengetahui informasi tentang perguruan tinggi. 
1.3 Batasan Masalah

Dalam penulisan skripsi ini terdapat batasan masalah yang akan di bahas oleh penulis, yaitu menganalisa suatu program aplikasi yang menyajikan informasi mengenai direktori perguruan tinggi dan mensimulasikannya, dengan menggunakan WAP Integrated Development Environment dan Emulator, yang meliputi :

-  Direktori kampus

-  Profile kampus

-  Failitas kampus

- dan feature-feature tambahan


Dalam pembahasan ini informasi yang akan ditampilkan berisi enam kampus yang lebih banyak dipilih oleh calon mahasiswa untuk menuntut ilmu di perguruan tinggi di kota Bandung.

1.4
Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Untuk mengembangkan suatu aplikasi WAP berupa sistem informasi tentang direktory Perguruan tinggi di Bandung dan dilengkapi dengan quesioner bagi calon mahasiswa.

2. Untuk Mengembangkan dan mengaplikasikan WAP (Wireless Application Protocol) sebagai suatu layanan komunikasi data bagi pengguna, baik dalam bentuk yang berhubungan dengan telekomunikasi maupun aplikasi-aplikasi berorientasi internet.
3. Mengetahui performansi dan efisiensi dari pemrograman WAP dengan IDE (Integrated Development Environment) dan Emulator pada perguruan tinggi.
1.5
Metodologi Penelitian

Metode Penelitian ini menggunakan beberapa tahapan yaitu:

a.   Pengumpulan Data
Yaitu teknik pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literatur atau bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan permasalahan yang diambil.

b.   Pengolahan Data
Mengolah data yang telah dikumpulkan untuk selanjutnya melakukan perancangan suatu  aplikasi WAP yang akan dibangun.

e.   Uji coba dan Implementasi

Pengguna dapat langsung mencoba apakah benar aplikasi yang telah di rancang. Informasi yang diberikan telah dapat memuaskan dalam hal penyajiannya. Bila tidak, maka harus dilakukan pengkodean yang lebih baik lagi, sedangkan bila dirasakan cukup, maka produk ini dapat langsung disajikan.















Gambar 1.1  Diagram alir metode penelitian
1.6 Sistematika Penulisan

BAB I.

PENDAHULUAN

Dalam Bab ini penulis mengemukakan tentang gambaran keseluruan mengenai Latar belakang, Batasan masalah, Maksud dan Tujuan tugas akhir, Metodologi Penelitian, serta Sistematika Penulisan.

BAB II.
LANDASAN TEORI

Dalam bab ini, penulis mengemukakan teori-teori dari suatu sistem, membahas mengenai alat bantu dalam perancangan dan analisa suatu program dan proses komunikasi data nirkabel (wireless) dengan aplikasi WAP.
BAB III.  
ANALISA WAP
Berisi tentang data-data yang berhubungan dengan masalah yang diambil, yaitu mengulas struktur dasar dari suatu pemograman WAP 
BAB IV.    
PENGUJIAN HASIL PENELITIAN DAN IMPLEMENTASI 
Bab ini membahas tentang bagaimana dibangunnya suatu protokol WAP, dan pada bab ini juga akan menganalisa aplikasi WAP yang di bangun dengan menggunakan WAP Emulator dengan WAP IDE

BAB V.    
KESIMPULAN dan SARAN

Bab ini terdiri dari kesimpulan dan sartan yang berisikan rangkuman dari permasalahan yang penulis bahas secara umum serta saran yang mungkin dapat menambah pengetahuan tentang WAP (Wireless Application Protocol).
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