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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pemrograman evolusioner, diawali oleh Lawrence J. Fogel pada tahun 1960, adalah suatu strategi optimasi yang sama dengan algoritma genetik, tetapi pemrograman evolusioner lebih menitik beratkan pada  hubungan yang saling terkait antara induk (parent) dan sebarannya (offspring), sedangkan algoritma genetik menemukan suatu operator genetik seperti yang ditelitinya secara umum. Sama seperti algoritma genetik, Pemrograman Evolusioner adalah suatu metoda yang sangat berguna untuk mencari suatu nilai optimal ketika teknik yang lain seperti perhitungan gradient dan pencarian secara analisis tidak mungkin dilakukan. Fungsi optimasi nilai real dan kombinasinya dimana permukaan dari optimasi atau dataran fitness tidak rata / bergerigi dan menguasai banyak solusi optimal secara keseluruhan, adalah sesuai untuk pemrograman evolusioner.

Didasarkan dari uraian diatas penulis tertarik untuk menganalisa dan mengembangkan suatu simulasi informasi yang bermanfaat bagi para praktisi komputer terutama yang berkecimpung dalam bidang-bidang yang berhubungan pembuatan suatu program dalam menyelesaiakn masalah yang dihadapinya, alasan yang lain adalah metoda pemrograman evolusioner dapat diterapkan pada kasus TSP yang tidak memiliki batasan  dan dapat dikembangkan dalam berbagai bidang ilmu pengetahuan dan bisnis. Berasumsi kepada latar belakang tersebut, maka penulis mengambil judul “Implementasi Pemrograman Evolusioner Pada Kasus Traveling Salesman Problem.” 

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan pertimbangan di atas, maka pada Tugas Akhir ini akan dibahas suatu pendekatan yang berbeda dengan metoda lainnya yaitu  pemrograman  evolusioner untuk menyelesaikan kasus Traveling Salesman Problem dengan kriteria minimasi jalur dan waktu pencarian.
Dalam Tugas Akhir ini, yang diutamakan adalah bagaimana Traveling Salesman Problem dapat diselesaikan dengan jarak minimum serta waktu pencarian yang relatif singkat dengan menggunakan Pemrograman Evolusioner. 
1.3 Maksud dan Tujuan Masalah
Maksud dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk mengembangkan suatu program yang merupakan implementasi dari pemrograman evolusioner yang dapat diterapkan untuk menyelesaikan kasus traveling salesman problem.

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah :

1. Untuk mengetahui performansi dan efisiensi dari pemrograman evolusioner sehingga dapat digunakan sebagai alternatif pemecahan kasus Traveling Salesman Problem. 

2. Membuat program komputer agar algoritma dana pengembangannya dapat diuji dan dimanfaatkan untuk menyelesaikan kasus Traveling Salesman Problem. 

1.4 Batasan Masalah

Karena masalah Traveling Salesman Problem sangat kompleks, maka perlu membatasi permasalahan dalam penelitian ini. Batasan masalahnya adalah : 

- 
Masalah yang dibangun bukan berasal dari masalah nyata dan masalah yang dimunculkan hanya melihat efisiensi dan efektifitasnya saja, selain itu masalah Traveling Salesman Problem yang dibentuk untuk melihat keandalan kinerja Pemrograman Evolusioner. 
-
Menggunakan prosedur kerja Pemrograman Evolusioner dalam memecahkan masalah optimasi proses Traveling Salesman Problem yaitu dengan menggunakan parameter pembangkitan, populasi, turnamen, probabilitas mutasi,serta bibit pembangkitan

-
Graf yang digunakan adalah graf lengkap tak berarah

- 
Kota yang dapat dihubungkan dibatasi sampai dengan 10 kota 

-
Terdapat prioritas kota 1 harus dilalui terlebih dahulu

-
Setiap kota digambarkan pada peta dengan skala 1000 : 1000 

-
Koordinat kota dibatasi oleh sumbu X (0.....1000) dan sumbu Y (0....1000)

- 
Waktu pencarian menurut CPU
- 
Banyaknya populasi dilakukan sebanayak 300, 400, dan 500 serta dibatasi  dari 1 sampai 500
-
Banyaknya pembangkitan dilakukan sebanyak 30, 40, dan 50 serta dibatasi dari 1 sampai 50
-
Banyaknya turnamen dilakukan sebanyak 5,6,7,8,9 dan 10 dan  dibatasi dari 1 sampai 10 turnamen. 

-
Banyaknya bibit pada pembangkitan angka secara acak adalah 220421573.0

-
Probabilitas pada mutasi kedua adalah 0,30
-
Probabilitas pada mutasi ketiga adalah 0,15
1.5  Metodologi Masalah
Metodologi pengujian yang digunakan terhadap masalah ini adalah dengan cara studi pustaka yaitu smua sumber pemecahan dalam penulisan Tugas Akhir ini diambil dari buku-buku sumber yang tercantum pada daftar pustaka.

Masalah yang dipakai pada penulisan ini adalah dari salah satu buku sumber dan ditentukan oleh penulis. Dalam penulisan laporan menggunakan diagram alir rencana penelitian sebagai salah satu alat dalam menyelesaikan penulisan masalah ini. Berikut ini merupakan diagram alir rencana penelitian : 
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Gambar 1. Diagram Alir Rencana Penelitian

1.6  Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dapat memberikan informasi secara umum tentang pembahasan yang terdapat dalam setiap bab sehingga dalam pembahasannya akan lebih mudah dan terarah. Sistematika penulisannya adalah sebagai berikut :
BAB I
: PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, maksud dan tujuan dari penulisan, pembatasan masalah, metodologi penulisan dan sistematika penulisan.

BAB II : LANDASAN TEORI

Bab ini membahas mengenai teori-teori yang akan digunakan dalam menyelesaikan persoalan yang meliputi teori tentang graf, Traveling Salesman Problem (TSP), pemrograman evolusioner, dan teori-teori penunjang lainnya. 
BAB III : ANALISIS MASALAH

Bab ini berisi tentang deskripsi masalah, data hasil penelitian dan pemecahan kasus Traveling Salesman Problem menggunakan pemrograman evolusioner. Kemudian menganalisa efisiensi pemrograman evolusioner dalam memecahkan Traveling Salesman problem. 
BAB IV : IMPLEMENTASI
Bab ini menguraikan bagaimana mengimplementasikan setiap prosedur yang telah dirancang pada bab sebelumnya kedalam bentuk bahasa pemrograman untuk membuat aplikasi komputernya. Kemudian akan dilakukan pengujian terhadap prosedur tersebut dan melakukan pembahasan tentang kemampuan terhadap prosedur tersebut.

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan terhadap analisa yang dilakukan pada Traveling Salesman Problem yaitu efisiensi dari pemrograman evolusioner dalam memecahkan masalah tersebut. 
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