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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Di era tahun 70-an dan 80-an telah bergabung bidang ilmu komputer (computer science) dan komunikasi data (data communication) yang secara besar-besaran menjadi sebuah teknologi, produk, dan perusahaan-perusahaan yang sekarang mengkombinasikannya menjadi komunikasi komputer.

Revolusi di bidang komunikasi komputer telah menghasilkan beberapa fakta sebagai berikut:

1. Tidak adanya perbedaan-perbedaan yang fundamental antara data processing (komputer) dan komunikasi data.

2. Tidak adanya perbedaan yang fundamental di antara komunikasi data, suara, dan video.

3. Perbedaan antara komputer single-processor, multi-processor, local network, metropolitan network dan long haul network menjadi sangat tipis. 

Perkembangan di bidang komunikasi antar komputer yang semakin pesat tersebut mengharuskan adanya suatu sistem yang mengatur dan mengelola komputer-komputer yang saling berhubungan tersebut agar dapat beroperasi secara optimal.

Arsitektur jaringan yang mendukung sejumlah besar komputer yang berbeda-beda adalah arsitektur network client. Dalam arsitektur network client terdiri dari satu buah workstation sebagai server dan beberapa workstation sebagai client. Server berperan sebagai penyedia layanan (service) terhadap semua client yang terhubung dengannya.

Untuk mempermudah pengaturan dan pengelolaan client-client yang terhubung dengan server maka diperlukan sistem aplikasi di level server yang dapat mengakses client yang lokasinya berbeda dengan mudah. Salah satu bentuk sistem aplikasi tersebut adalah remote access service (RAS).

RAS memungkinkan remote user untuk berkoneksi dengan workstation lain dengan menggunakan jalur dial-up, WAN link, atau protokol lain seperti ISDN (Integrated Services Digital Network). Gambar Remote Access Infrastruktucture ditunjukan pada gambar 1.1.
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Gambar 1.1 Remote Access Infrastructure

RAS terdiri dari dua macam yaitu RAS client dan RAS server, dimana fungsinya sama dengan client atau server yang telah dijelaskan di atas. Di dalam berkomunikasi, 2 sistem ini menggunakan data yang sudah distandarkan oleh pihak pengembang RAS tersebut. 

Dalam tugas akhir ini akan dicoba dikembangkan format data dengan menggunakan XML (eXtensible Markup Language). Seperti halnya HTML, XML juga menggunakan elemen yang ditandai dengan tag pembuka (diawali dengan ‘<’ dan diakhiri dengan ‘>’), tag penutup(diawali dengan ‘</ ‘diakhiri ‘>’) dan atribut elemen (parameter yang dinyatakan dalam tag pembuka misal <form name=”isidata”>). Hanya bedanya, HTML mendefinisikan dari awal tag dan atribut yang dipakai didalamnya, sedangkan pada XML kita bisa menggunakan tag dan atribut sesuai kehendak kita. 

Dengan mengacu kepada latar belakang di atas, maka penulis mengambil pokok bahasan untuk tugas akhir ini adalah: “SISTEM MONITORING DAN PENGONTROLAN JARINGAN CLIENT-SERVER BERBASIS XML  (eXtensible Markup Language)”.

1.2 Identifikasi Masalah

Dari latar belakang yang telah dijelaskan di atas, muncul permasalahan bahwa untuk mempermudah pengadministrasian dari arsitektur jaringan client-server yang dibutuhkan sistem yang cukup realiable untuk mengelola jaringan secara optimal. 

Dengan menggunakan remote access service maka akan mempermudah pengaturan dan pengelolaan jaringan,  server dapat melakukan remote control, remote access terhadap client-client yang terhubung dengannya. Server dapat mengatur penggunaan resource (RAM, file dll) dari setiap client, memonitor program-program yang berjalan di masing-masing client, serta logoff, restart atau shutdown terhadap setiap client.

Dalam pengerjaan tugas akhir ini, akan dilakukan studi terhadap remote access service untuk memahami bagaimana cara RAS server dan RAS client membangun komunikasi dengan menggunakan XML, sehingga server dapat melakukan akses secara remote terhadap client, kemudian mencoba untuk mengimplementasikan RAS client dan RAS server ke dalam sebuah sistem aplikasi.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang digunakan dalam tugas akhir ini adalah :

1. Sistem arsitektur jaringan yang dikembangkan dalam implementasi adalah sistem client-server yang terhubung dalam LAN dengan format data dalam bentuk XML (eXtensible Markup Language).

2. Karakteristik jaringan yang digunakan dalam implementasi dan pengujian adalah jaringan dalam satu subnet di LAN dan tidak melewati firewall atau packet filtering yang akan memblok paket yang dikirimkan dari client ke server atau sebaliknya.

3. Protokol komunikasi yang digunakan adalah TCP/IP dan tidak mendukung protokol IPv6.

4. Pengembangan dan implementasi sistem aplikasi berbasiskan sistem operasi Microsoft Windows.

1.4 Maksud dan Tujuan

Adapun yang menjadi maksud dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk menyelesaikan studi program Strata I pada Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia.


Tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Melakukan pengaturan/management service yang ada pada client oleh server.

2. Melakukan implementasi RAS server dan RAS client dengan menggunakan format data XML untuk memonitor dan mengontrol jaringan client-server.

1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian merupakan tahapan-tahapan yang dilalui oleh penulis mulai dari perumusan masalah sampai dengan kesimpulan, yang membentuk sebuah alur yang sistematis. Metodologi penelitian ini digunakan sebagai pedoman penulis dalam pelaksanaan penelitian ini agar hasil yang dicapai tidak menyimpang dari tujuan yang telah ditentukan sebelumnya. 

1.5.1 Metode Penelitian

Penulusuran terhadap teknik dari konsep transaksi yang diterapkan pada aplikasi yang akan dibangun untuk mengatasi masalah, ini dilakukan dengan melakukan riset deskriptif, yaitu digunakan untuk menemukan suatu model dalam aplikasi yang ingin dihasilkan dan untuk memperjelas hasil riset ini dilakukan simulasi dengan membuat program.

1.5.2 Metode Pengumpulan Data

Metode ini terdiri dari :

1. Metode Field Research
Metode Field Research adalah metode pencarian data dengan cara menghadapi langsung suatu permasalahan yang terjadi pada kasus/data yang dimaksud. Dalam metode ini teknik-teknik yang ditempuh antara lain :

a. Intreview

Interview adalah teknik pencarian data kuantitatif dengan melalui tanya jawab/konsultasi secara langsung dengan pembimbing dan beberapa pihak yang terlibat.

b. Observasi

Observasi adalah teknik pencarian data dengan mengadakan pengamatan langsung terhadap objek yang sedang diteliti, dianalisis dan didesain untuk mendapatkan data kuantitatif serta gambaran secara jelas di lapangan.

2. Metode Library Research
Metode Library Research adalah metode pencarian data dengan membaca literatur dan referensi yang ada. Metode ini dilakukan dengan mencari literatur-literatur yang menunjang penulisan laporan skripsi akan dilakukan dan mencari metodologi yang sesuai.

1.5.3 Metode Perancangan Perangkat Lunak Sistem

Model yang digunakan dalam proses perancangan perangkat lunak sistem adalah:

1. Model Pengembangan Sistem

Model Sekuensial Linier yang merupakan model pengembangan perangkat lunak yang sistematik dan sekuensial yang dimulai pada tingkat dan kemajuan sistem pada seluruh analisis, desain, kode dan pengujian.

2. Model Aliran Informasi

Teknik pemodelan aliran informasi, model aliran informasi yang digunakan dalam perancangan sistem adalah model Data Flow Diagram atau DFD, yang merupakan teknis grafis yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi yang diaplikasikan pada saat data bergerak dari input menjadi output dalam suatu sistem.

3. Implementasi dan Evaluasi

Implementasi dan pengujian sistem secara keseluruhan guna mengetahui karakteristik sistem dan guna melakukan evaluasi terhadap kekurangan yang ada pada sistem.

1.6 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah mengetahui dari masing-masing bab, maka berikut ini diberikan penjelasan mengenai bab-bab tersebut:

BAB I PENDAHULUAN


Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, maksud dan tujuan, batasan masalah, metodologi penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang landasan teori yang digunakan dalam hal pembuatan laporan, seperti teori jaringan dan teori paradigma pembuatan perangkat lunak.

BAB III ANALISA MASALAH DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang analisa kebutuhan dan perancangan sistem yang digunakan penulis dalam melakukan penelitian.

BAB IV IMPLEMENTASI 

Bab ini membahas cara penggunaan program, aplikasi Remote Server, List Target Client, Remote Task Manager, Remote Sistem informasi, Remote Chat, Remote Eksplorer, Remote Registry, Remote Desktop, Remote Client.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini membahas tentang beberapa kesimpulan dan saran.
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