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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Transportasi merupakan salah satu sarana yang sangat penting dalam kehidupan kita sehari – hari. Setiap daerah atau wilayah di dalam kota memiliki sangat banyak jalur perjalanan yang dapat dilalui dari suatu tempat untuk menuju ke tempat lain.

Kota Tangerang merupakan salah satu daerah atau wilayah yang luas yang memiliki sangat banyak jalur perjalanan yang tentu saja tidak mudah untuk mengetahui atau mengingat jalan – jalan atau route perjalanan yang terletak di dalam kawasan kota Tangerang. Terlebih lagi saat ini sangat banyak orang pendatang dari luar kota Tangerang, baik yang kepentingannya hanya untuk berlibur, bekerja ataupun untuk menetap di Tangerang. Akan sangat sulit untuk mereka untuk memilih jalan yang sebaiknya mereka lalui untuk membawa mereka ke tempat yang dituju walaupun ada bantuan peta sekalipun.

Teknologi Internet sebagai media komunikasi serta media penyaluran data ataupun informasi saat ini juga telah berkembang dengan pesat sehingga dapat digunakan di mana saja, kapan saja dan oleh siapa saja yang bisa mengoperasikan komputer. Dengan adanya teknologi Internet, proses mendistribusikan suatu informasi maupun proses mendapatkan informasi menjadi sangat cepat dan dengan biaya yang relatif murah. Teknologi Internet sangat potensial untuk digunakan sebagai media untuk memberikan informasi yang bersifat umum karena teknologi Internet sangat mudah untuk digunakan. Pengguna hanya cukup mengerti sedikit pengetahuan mengoperasikan komputer, kemudian pengguna juga cukup tahu alamat website yang akan dituju, maka pengguna akan mendapatkan informasi yang diberikan oleh alamat website yang dibuka oleh pengguna.
Dari masalah jalur perjalanan serta potensi teknologi Internet untuk digunakan sebagai media untuk memberikan informasi secara umum, maka perlu dirancang dan diimplementasikan suatu sistem informasi  untuk jalur perjalanan pada kota Tangerang yang berbasis web. Oleh karena sebagai skripsi untuk menyelesaikan program studi Strata Satu, penulis mengambil judul “PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI JALUR PERJALANAN DI KOTA TANGERANG DENGAN METODE PENCARIAN DIJKSRA BERBASIS WEB” yang dibuat dengan metode pencarian jalan terpendek Dijksra yaitu mencari jalan dengan menelusuri setiap titik yang berhubungan dengan bobot terkecil hingga mencapai jarak terpendek menuju titik tujuan, lalu pemanfaatan windows clipping yaitu melakukan pemotongan pada gambar asli dan menampilkan gambar sesuai dengan ukuran view port. Hasilnya adalah gambar yang ditampilkan akan menjadi lebih jelas. Sehingga sistem informasi jalur perjalanan ini akan sangat memudahkan bagi para pengguna jalan untuk mendapatkan informasi jalur mana yang akan dipilih sekaligus dapat melihat gambar route yang akan dilalui dengan jelas dengan hanya membuka satu halaman website pada koneksi Internet.

1.2 Maksud dan Tujuan

Maksud dari Skripsi ini adalah untuk memenuhi syarat menyelesaikan program studi Strata Satu bagi penulis dengan merancang dan mengimplementasikan suatu sistem informasi berbasis web pada jalur perjalanan kota Tangerang dengan menggunakan metode pencarian jalan terpendek Dijksra.
Tujuan dari Skripsi ini adalah:

a. Menerapkan penggunaan algoritma Dijksra berbasis web untuk menyelesaikan masalah pencarian rute terpendek pada jalur perjalanan di kota Tangerang.

b. Memudahkan bagi pengguna jalan di kota Tangerang untuk mendapatkan informasi jalur perjalanan yang diinginkan dengan cepat.
1.3 Identifikasi Masalah
Masalah yang diidentifikasikan oleh penulis dalam melakukan penelitian pada jalur perjalanan khususnya di dalam kota Tangerang adalah:
a. Bagaimana cara mendapatkan informasi jarak terpendek dari suatu perjalanan dengan mudah, cepat dan biaya yang murah?
b. Bagaimana menerapkan metode Dijksra ke dalam pemrograman berbasis web?
c. Bagaimana caranya membuat sistem informasi yang dapat memberikan informasi dalam bentuk peta sehingga mudah dimengerti?
1.4 Batasan Masalah

Mengingat keterbatasan waktu  yang disediakan untuk menyelesaikan skripsi sebagai syarat kelulusan gelar strata satu dan juga kompleksnya masalah yang ada, maka akan dibatasi sampai pada masalah:

a. Jarak ruas jalan tidak 100%  karena pengukuran dilakukan secara manual dari peta kota Tangerang skala 1:23000.

b. Nama persimpangan tidak 100% real, karena keterbatasan data yang didapatkan.

c. Informasi rute hanya untuk dalam wilayah kota Tangerang.

d. Data lokasi yang diambil hanya lokasi yang sifatnya umum atau sebagai tempat umum, seperti terminal, tempat perbelanjaan (supermarket, mall,supermarket, pasar, ruko), restoran atau kafe, rumah sakit atau klinik, hotel, perumahan, kantor pemerintahan atau kantor polisi atau lembaga pemasyarakatan, sekolah, universitas dan SPBU.

e. Setiap penambahan data ruas jalan dan persimpangan baru, maka perlu dilakukan pengeditan terhadap ruas jalan dan persimpangan yang berhubungan dengan ruas jalan dan persimpangan baru secara manual melalui form yang telah disediakan untuk administrator.

f. Pengguna dari sistem ini adalah semua pengemudi kendaraan pribadi di kota Tangerang (Khusus) dan semua pengguna jalan (Umum)

1.5 Metodologi Penelitian
Metode penelitian yang digunakan adalah metodologi Waterfall yaitu :

1. Tahap Analisa
a. Mendefinisikan permasalahan, yaitu melakukan pendataan masalah yang ada di lapangan, kemudian menyimpulkan inti dari permasalahan yang akan dipecahkan. Dalam hal ini masalah pada jalur perjalanan di kota Tangerang.

b. Pengumpulan data – data yang berhubungan dengan penyelesaian masalah dan pembuatan perangkat lunak.

i. Studi Kelayakan atau feasibility study yaitu suatu tahapan untuk mempelajari suatu sistem yang sedang berjalan, kemudian mengadakan penganalisaan, dan perancangan terhadap sistem yang baru. Pada dasarnya studi kelayakan adalah metode untuk membangun suatu sistem komputer, akan tetapi ini tidak mutlak untuk mendapatkan hasil, tetapi baru dalam tahapan mempelajari dan menganalisa apakah suatu sistem layak atau tidak untuk diperbaharui dengan memasukkan unsur – unsur komputer sebagai alat bantu untuk penyelesaian masalah.

ii. Wawancara atau interview yaitu mengadakan tanya jawab secara langsung mengenai masalah yang sedang diteliti kepada bagian – bagian yang terkait, seperti dinas – dinas pemerintahan kota Tangerang yang berkaitan dengan perhubungan, tata kota, pekerjaan umum dan perencanaan wilayah. 

iii. Studi Pustaka yaitu teknik pengumpulan data yang didapat dari buku-buku, diktat, bahan – bahan perkuliahan serta literatur yang berhubungan dengan penelitian.
Adapun jenis data yang penulis peroleh adalah:

1. Data Primer yaitu data yang diperoleh dari hasil kerjasama antara dosen pembimbing baik itu pembimbing I maupun pembimbing II dengan penulis, baik berupa pengarahan ataupun wawancara seputar masalah yang diteliti

2. Data Sekunder yaitu data yang diperoleh dari studi kepustakaan yang berhubungan dengan masalah yang diteliti.

2. Tahap Desain

Dengan berorientasi pada hasil yang diinginkan, yaitu perangkat lunak berbasis web yang berhubungan dengan pembuatan aplikasi “Sistem Informasi Jalur Perjalanan di Kota Tangerang dengan Metode Pencarian Dijksra Berbasis Web” sehingga proses dapat dilakukan dengan cepat dan efektif. Komponen yang digunakan dalam mendesain sistem ini adalah :
1. Diagram Alir Diagram (DFD / Data Flow Diagram).

2. Entity Relationship Diagram (ERD).

3. Perancangan Antarmuka masukan dan keluaran.
3. Tahap Coding

Yaitu merupakan tahap penentuan kebutuhan sistem dalam pembuatan program aplikasi dengan menggunakan perangkat lunak PHP Triad 2-2-1 (Apache 1.3.23, MySQL 3.23.48 dan PHP 4.1.1) dan PHP Coder.
4. Tahap Testing

Setelah membuat program dan mendesain tampilan, maka selanjutnya dilakukan testing terhadap program untuk memastikan semua halaman berjalan dengan baik dan tidak ada kesalahan.
1.5.1 Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian dilakukan di jurusan Teknik Informatika fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia dan Dinas Perhubungan Kota Tangerang. Waktu penelitian terhitung mulai Maret – Juni 2005.

1.5.2 Alat – alat yang digunakan 

1. Perangkat Keras

a. Komputer ( AMD Athlon XP 2000+, 1,67 Mhz )

b. Memori RAM ( 256 MB )

c. Kartu Grafis VGA ( 32 MB )

d. CDROM ( 52 X Max )

e. Floppy Disk ( 3,5 Inc )

f. Harddisk (40 GB)

g. Flash Disk ( 256 MB )

h. Mouse Optic dan Keyboard

i. Printer.
2. Perangkat Lunak
a. Microsoft Windows XP Professional Service Pack 1

b. Microsoft Office XP Professional with Frontpage

c. PHP Triad 2-2-1 (Apache 1.3.23, MySQL 3.23.48 dan PHP 4.1.1)

d. PHP Coder

e. Macromedia Flash 5

f. Adobe Photoshop 7

g. Microsoft Visio 5
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Gambar 1.1. FlowChart Tahapan Pelaksanaan Penelitian
1.6 Sistematika Penulisan

Di sini penulis menggunakan sistematika penulisan sebagai berikut:

BAB I 
: PENDAHULUAN

Pada bab ini menguraikan gambaran umum tentang laporan yaitu latar belakang dilakukan penelitian, maksud dan tujuan penelitian, identifikasi masalah, batasan masalah, metodologi penelitian dan sistematika penulisan laporan skripsi.
BAB II
: LANDASAN TEORI DASAR

Pada bab ini menjelaskan tentang teori-teori dapat mendukung dalam pembuatan skripsi seperti teori tentang Sistem Informasi Berbasis Komputer dan pendukungnya,  Internet, Browser dan Web Server, HTML beserta struktur dan tag HTML, PHP dengan kelebihan – kelebihan yang dimiliki dan syntak PHP, Database Server MySQL, konektivitas antara pemrograman PHP dengan MySQL, Web Server Apache, Teori Graph, jalur terpendek (Shortest Path) dan penjelasan Algoritma Dijksra.
BAB III
: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini dijelaskan tentang analisis sistem yang meliputi alasan dilakukan analisis, masalah yang dihadapi, analisis dan usulan pemecahan masalah, analisis data dan dokumen, hingga pengujian metode. Perancangan sistem meliputi perancangan diagram data alir, normalisasi basis data, perancangan diagram entity relasionship.
BAB IV
: IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM
Pada bab ini dijelaskan tentang konfigurasi perangkat keras dan perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengakses sistem informasi dengan baik, serta penjelasan bagi pengguna dan administrator sekaligus pengujian dalam menjalankan program sistem informasi
BAB V
: KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini berisi mengenai kesimpulan – kesimpulan yang diambil berdasarkan hasil yang didapat dari program yang telah dibuat, serta saran – saran yang dapat diberikan untuk perbaikan dari skripsi sesuai dengan masalah yang ada.
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