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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. 
Latar Belakang

Era globalisasi yang dirasakan sangat pesat, di mana arus informasi sangat cepat dan dunia teknologi dirancang dan selalu berkembang menurut keinginan dan kebutuhan manusia terhadap hidupnya memang sangat dirasakan merupakan suatu tantangan bagi setiap individu untuk dapat berkompetisi dan berlomba untuk mampu menyejajarkan hidupnya dengan perkembangan zaman yang ada. Arus informasi yang akurat dan cepat serta tepat dan dirasakan sangat meringankan segala kebutuhan inilah yang menjadi landasan pemikiran penulis.

Produk teknologi yang semakin canggih dan kuantitas pengguna teknologi yang semakin tinggi membuat persaingan didunia informasi semakin tinggi pula, effesiensi waktu dan tenaga untuk menuju pada satu titik yang diinginkan merupakan hal yang tidak dapat diganggu gugat. Permikiran yang keras dan dalam mutlak diperlukan guna menyiasati persaingan disektor informasi ini. Informasi rute perjalanan merupakan salah satu hal yang dapat menyiasati effesiensi waktu kerja dan tenaga pengguna jalan untuk mendapatkan rute terpendek untuk mencapai tujuan yang diinginkan.

Manajemen yang bagus dengan prosedur yang berlaku, dapat menarik banyak konsumen untuk ikut andil dalam pengembangan sistem ini yang hasilnya juga dapat dirasakan oleh konsumen yang bersangkutan. Penyediaan data yang cepat, akurat dan terpercaya merupakan titik tolak dari keberhasilan sistem ini, an merupakan suatu tuntutan dalam mengimbangi arus kemajuan zaman dan informasi. 

Salah satu bukti keunggulan teknologi adalah dengan penyampaian informasi yang cepat, handal dan terpercaya, contohnya Handphone (HP) yang sekarang bukan lagi barang mewah, mulai dari kalangan bawah sampai atas Handphone banyak dipakai bukan karena ego tapi lebih dominan pada kebutuhan hidup. Penyampaian informasi real time melalui media SMS (Sort Masage Service) inilah yang menjadi dasar pemikiran membuat aplikasi SMS sebagai sistem informasi real time pada aplikasi  sistem informasi rute terpendek. Dan oleh karena itu maka diambilah sebuah judul penelitian yaitu “SISTEM INFORMASI RUTE TERPENDEK DI KOTA BANDUNG BERBASIS TEKNOLOGI SMS”

Dalam hal ini penyusun mencoba membuat aplikasi program SMS sebagai media pencari rute terpendek di Bandung sebagai pedoman pengguna jalan yang menginginkan informasi rute perjalanan terdekat menuju obyek yang diinginkannya.

1.2.  
Rumusan Masalah

Sistem informasi terpadu dan cepat serta akurat dapat di aplikasikan melalui media SMS, dimana informasi rute terpendek dapat langsung di hantarkan pada individu yang menginginkan informasi tersebut. Dalam permasalahan ini ada beberapa proses yang berlangsung :

1. Proses pertama terjadi bila konsumen sebagai pengguna jalan (handpone satu) yang telah mengetahui informasi pengkodean jalur jalan utama di kota Bandung dari katalog yang ada, mengirimkan SMS pada alamat atau nomor tertentu yang telah di tetapkan. Jika isi dari sms berupa kode yang tercantum pada program maka akan diteruskan pada pencarian rute terpendek sehingga input masukan SMS yang berisi data-data pengirim diolah sesuai dengan program yang dibuat. 

2. Proses kedua terjadi pada handpone dua yang terhubung pada komputer, handpone ini berfungsi sebagai penerima dan pengirim pesan atau SMS dari dan ke handpone satu, pesan yang masuk berupa kode akan diteruskan ke komputer pembaca.

3. Proses ketiga  terjadi pada komputer pembaca, dimana proses ini komputer akan melakukan pembacaan isi pesan yang masuk pada ponsel penerima. Dari ponsel tersebut yang berupa kode akan dijadikan masukan pada program jalur terpendek dan keluarannya berupa hasil dari penelusuran program yaitu jalur terpendek yang dimaksud oleh konsumen.

4. Proses keempat terjadi pada handpone dua yang terhubung dengan komputer yang akan mengirimkan hasil dari penelusuran program kepada konsumen berupa SMS. 

Dari beberapa tahap di atas penulis mencoba membuat suatu sistem perangkat lunak yang mampu melakukan semua proses pada komputer pembaca, mulai dari membaca SMS atau pesan yang masuk ke ponsel penerima kemudian diteruskan dengan pengecekan isi apakah isinya berupa kode yang sudah benar atau tidak. Jika kode sudah benar maka sistem tersebut akan meneruskan kepada program rute terpendek untuk mendapatkan hasil yang diinginkan.

1.3.  
Tujuan 

Dari penelitian ini  diharapkan tercapainya beberapa tujuan, diantaranya sebagai berikut:

1. Menghasilkan aplikasi SMS dalam pencarian informasi rute perjalanan terpendek di Kota Bandung, sehingga memudahkan serta memberikan kenyamanan pada konsumen yang berada di Bandung dalam mengunjungi atau mencapai obyek yang diinginkannya.

2. Bahan evaluasi bagi penulis, sampai sejauh mana penulis dapat menghadapi permasalahan penelitian dan sejauh mana penulis dapat menuangkannya kedalam sebuah karya tulis ilmiah yang baik, sehingga dalam pengerjaan penelitian ini penulis dapat melaksanaknnya dengan lebih baik dan lebih menjurus pada program studi penulis.

1.4.  
Ruang Lingkup Kajian

Pada penelitian ini komunikasi data hampir terjadi disemua rangkaian, mulai dari ponsel satu, ponsel dua, sistem pembaca, pengecek dan pengirim perintah yang diinstall pada komputer. 

Untuk mempersempit kajian dari permasalahan diambilah beberapa batasan permasalahan, yaitu :

1. Untuk program jalur terpendek dibatasi hanya untuk jalur jalan raya utama untuk wilayah kota Bandung yang menggunakan algoritma Dijkstra dan selanjutnya akan ditentukan pengkodean nama jalan pada katalog yang akan disiapkan.

2. Penulis hanya membahas mengenai pembuatan sistem pembaca, pengecek, dan pengirim perintah yang terinstall pada komputer pembaca.

3. Komputer sebagai penerima dan pengirim pesan yang masuk pada ponsel dalam keadaan aktif selalu hidup.

4. Pulsa dan pada ponsel dua harus selalu terisi untuk mengirimkan SMS balasan kepada ponsel satu.

5.  Ponsel yang terhubung dengan komputer hanya terbatas pada beberapa jenis ponsel dalam kasus ini digunakan Siemen M35

6 Panjang rute menggunakan perhitungan manual sehingga mungkin terjadinya perbedaan dengan jarak yang sebenarnya.

7. Pengguna jalan yang ingin mendapatkan informasi harus memiliki katalog sebagai informasi awal.

8. Node atau titik merupakan persimpangan jalan raya utama yang ada, maka rute yang terbentuk merupakan gabungan dari persimpangan yang ada.

9. Pengetikan kode pada SMS harus sesuai dengan ketentuan yang terdapat pada katalog, kode dipisahkan oleh strip (-).

10. Dikarenakan kabel data yang digunakan pada ponsel memakai jalur carjer maka dibutuhkan pengecekan kondisi baterai dan baterai cadangan.   
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Metodologi Penelitian
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Gambar 1.1. Simulasi rute terpendek dengan SMS

Dalam penelitian ini diperlukan bahan untuk memperlancar kegiatan yaitu sebagai berikut :

a. Peta Kota Bandung

b. Kertas A4

c. Disket

Dan Alat :

a. Komputer P4, 

b. Handpone Siemen M35

c. Kabel Data
Dalam penyusunan skripsi ini penulis menggunakan beberapa metodologi yang telah ada antara lain sebagai berikut :

1. Metode studi kasus


Dengan menggunakan metode studi kasus ini maka diharapkan penulis dapat menemukan suatu pemecahan masalah yang dihadapi yaitu bagaimana membuat suatu sistem yang mampu membaca pesan atau SMS yang masuk ke ponsel kemudian mengecek isinya dan meneruskannya kesuatu program pencarian rute terpendek.

2. Metode Studi Pustaka


Yaitu dengan cara mengumpulkan semua bahan dari semua buku atau berbagai literatur yang kiranya dapat memberikan masukan guna merealisasikan penelitian yang dilakukan.

3. Observasi (Observation)


Yaitu melakukan penelitian dan pengamatan secara langsung mengenai kegiatan mempraktekkan sistem pembaca, pengecek dan pengirim perintah dengan tambahan alat berupa rangkaian ponsel yang sudah terhubung kepada komputer pembaca.  

1.6.  
Sistematika Penulisan

Secara sistematika penyusunan laporan ini, penulis membagi beberapa  bab dengan pokok-pokok permasalahannya. Sistematika secara umum adalah sebagai berikut :

BAB I. PENDAHULUAN

Pada bab ini dijabarkan mengenai latar belakang penelitian ini, rumusan masalah, maksud dan tujuannya, ruang lingkup kajian, metode penelitian, sistematika penulisan laporan penelitian ini

BAB II. LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan diterangkan mengenai landasan teori yang mencakup tentang pengertian sistem informasi, teknologi SMS, AT Command, pemrograman berbasis sms.

BAB III. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini akan diterangkan mengenai analisa-analisa masalah yang akan dikerjakan oleh sistem yang dibuat dan mengenai perancangan sistem pembaca, pengecek dan pengirim yang akan dibuat.

BAB IV. IMPLEMENTASI SISTEM

Pengimplementasian segala hal yang ada dalam bagian perancangan menjadi suatu program. Pada bab ini akan diterangkan mengenai bagaimana membaca SMS yang masuk kesuatu ponsel dilanjutkan pengecekan isinya dan melakukan pengiriman hasil penelusuran program kepada ponsel konsumen yang telah mengirimkan kode.

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini terdiri dari kesimpulan yang berisi rangkuman dari permasalahan yang penulis bahas dan saran yang diberikan penulis demi pengembangan sistem informasi rute terpendek berbasis SMS ini.
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