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BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Perangkat komputer biasa dijadikan sarana bantu bagi manusia dalam kehidupan sehari-hari yang dapat menyelesaikan beberapa persoalan. Komputer yang pada awalnya hanya digunakan sebagai mesin tik, kini komputer telah berkembang sebagai alat kontrol atau pengendali di berbagai tempat. Di dalam dunia pendidikan komputer juga sering digunakan, seperti halnya dalam pengetikan tugas akhir.

Dengan adanya hardware mouse maka informasi yang dihasilkan oleh komputer dari mouse tersebut berupa citra atau gambar. Dengan metode pengolaha citra, komputer saat ini dapat mengenali informasi dari sebuah citra atau gambar setelah melalui proses citra dengan jalan memanipulasinya menjadi data gambar untuk mendapatkan informasi yang diinginkan.

Dengan memanfaatkan berbagai teori seperti pengolahan citra, penulis akan mencoba mengaplikasikan sebuah metode terhadap citra sehingga dapat dikenali dengan baik oleh komputer dengan membatasi hanya pada citra yang mempresentasikan huruf Jepang jenis Katakana dan Hiragana.

1.2  Rumusan Masalah

Proses yang akan dilakukan adalah inputan dari mouse lalu dilakukan proses sebagai berikut preprocessing – ekstraksi – klasifikasi.

Preprocessing yang dilakukan menggunakan metode mean clustering. Dimana metode ini akan menggunakan segmentasi citra berdasarkan intensitas cahaya dan dilakukan pembagian gambar dengan membagi citra histrogram.

Pada ekstraksi yaitu setelah objek-objek yang ada berhasil disederhanakan pada tahap sebelumnya, tahap berikutnya adalah mengekstraksi ciri-ciri tertentu dari setiap objek. Pada tahap ini mencari posisi gambar atau citra paling kiri, paling kanan, paling atas dan paling bawah. Kemudian gambar tersebut gambar tersebut dibagi menjadi baris M dan baris N. Setiap kotak dilakukan scaning pixel melebihi jumlah yang ditentukan maka kotak tersebut diberi nilai 1, jika tidak diberi nilai 0.

Pada tahap klasifikasi ada salah satu metode pembelajaran yang digunakan dalam jaringan syaraf tiruan ini adalah backpropagation.

1.3  Maksud dan Tujuan 

Dengan penggunaan metode backpropagation pada jaringan syaraf tiruan yang digunakan diharapkan dapat mengidentifikasi citra atau gambar berupa tulisan huruf Jepang jenis Katakana dan Hiragana secara baik yang diinputkan melalui mouse.

Tujuan penulis mengambil 2 jenis huruf yaitu untuk membandingkan tulisan jenis mana yang mudah diproses oleh aplikasi Jaringan Syaraf Tiruan.

1.4  Batasan Masalah

Dalam pembuatan aplikasi pengenalan huruf Jepang jenis Katakana dan Hiragana ditentukan batasan masalah sebagai berikut :

1. Dalam pembuatan perangkat lunak akan digunakan konsep jaringan syaraf tiruan dengan metode backpropagation dan pengolahan citra.

2. Akan dibuat sebuah perangkat lunak (aplikasi).

3. Objek yang akan dikenali adalah huruf-huruf Jepang jenis Katakana dan Hiragana.

4. Nilai learning rate yang digunakan yaitu 0.7, 0.8 dan 0.9.

5. Nilai lapisan yang tersembunyi yang digunakan yaitu 100, 105, 110 dan 115.

6. Nilai target error yang digunakan yaitu 0.0001.

7. User yang menggunakan aplikasi ini harus paham terhadap penulisan huruf yang akan dikenali yaitu Katakana dan Hiragana. 

1.5  Metodologi

Penulusuran teknik yang dibangun untuk mengatasi masalah ini dilakukan dengan melakukan studi literatur mengenai penerapan jaringan syaraf tiruan yang berhubungan dengan pengenalan tulisan huruf Jepang jenis Katakana dan Hiragana. Untuk memperjelas hasil studi  literatur dilakukan simulasi dengan membuat program.

1.6  Sistematika Penulisan

Adapun Sistematika Penulisan dari susunan tugas akhir/skripsi adalah sebagai berikut :
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	Pendahuluan

Menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, maksud dan tujuan, batasan masalah, metode penelitian dan sistematika penulisan.

Landasan Teori

Menjelaskan secara singkat karakter hruf katakana dan hiragana, menjelaskan teori dasar pengolahan citra, menjelaskan langkah preprocessing, menjelaskan langkah ekstraksi ciri pada citra, menjelaskan jaringan syaraf tiruan, metode backpropagation.

Perancangan Sistem

Menjelaskan bagaimana proses perancangan sistem Aplikasi Jaringan Syaraf Tiruan Pada Pengenalan Huruf Jepang Jenis Katakana dan Hiragana meliputi tahap pemodelan hingga realisasi dan implementasi tersebut.

Analisis Studi dan Implementasi

Berisi penganalisaan dari penulis tentang hasil implementasi yang sesuai dengan parameter yang telah ditentukan.

Kesimpulan dan Saran

Kesimpulan hasil analisis sehingga dapat diketahui kelebihan dan kekurangan dari perangkat lunak yang dibuat dan saran-saran untuk pengembangan selanjutnya.











