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Latar Belakang 
· Belakangan ini aksara Sunda sudah jarang  digunakan bahkan kebanyakan orang Sunda sendiri tidak mengenal  bagaimana bentuk dan tata cara penulisan aksara Sunda. Aksara sunda merupakan salah satu unsur budaya sunda yang sangat penting untuk diketahui oleh masyarakat Indonesia pada umumnya dan masyarakat Sunda pada khususnya. Pembuatan aksara Sunda yang masih di buat secara manual tidak sangat efisien. 

· Berdasarkan problema tersebut di atas maka sangat penting untuk membuat perangkat lunak pengkonversian teks ke tulisan Akasara Sunda, untuk memudahkan orang membuat aksara sunda dan mengenal bagaimana bentuk dan tata cara penulisan aksara Sunda 
Rumusan Masalah
· Bagaimana mengkonversi teks ke tulisan aksara sunda

· Bagaimana merancang perangkat lunak pengkonversian teks ke tulisan aksara sunda
Tujuan

· Untuk merancang dan mengimplementasi perangkat lunak pengkonversian teks ke tulisan Aksara Sunda. 

· Aplikasi konversi teks ke tulisan aksara sunda.
Batasan Masalah

· Dibatasi konversi teks ke tulisan Aksara Sunda yang telah disempurnakan.

· Aturan penulisan aksara Sunda yang disempurnakan seluruhnya dibahas pada tugas akhir ini. Tetapi tidak semua karakter / tanda dalam alphabet Latin dapat dikenal di Aksara Sunda. 

· Dibahas mengenai proses kompilasi dari teks ke tulisan Aksara Sunda 

· Dalam pembuatan font-font dibantu dengan program yang khusus yaitu program “FONT CREATOR 5.0” 

· Aplikasi hasil perancangan dalam Tugas Akhir ini dengan menggunakan alat bantu pemrograman Visual Borland Delphi7.
Metode Penelitian
Bentuk Penelitian 
Metode pemecahan masalah yang digunakan pada Skripsi ini adalah:

1. Studi Pustaka yaitu dengan jalan mengumpulkan aturan-aturan penulisan aksara Sunda pada buku-buku pelajaran bahasa Sunda, serta membaca buku-buku teknik kompilasi sebagai dasar pengaplikasian aturan penulisan.

2. Membuat suatu aturan pengkonversian teks yang dibaca oleh komputer menjadi keluaran berupa tulisan aksara Sunda.

3. Cara penulisan aksara Sunda yang telah dibuat akan dilihat kebenarannya apakah telah sesuai dengan aturan yang sebenarnya dengan bantuan buku-buku yang khusus mempelajari aksara sunda.
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Gambar 1.1 Rancangan Penelitian
Tahapan Penelitian
Pada tahap implementasi digunakan siklus hidup rekayasa perangkat lunak Waterfall karena Model secara Waterfall ini mengusulkan sebuah pendekatan kepada perkembangan perangkat lunak yang sistematik dan sekuensial dan juga merupakan model bagi rekayasa perangkat lunak yang paling luas dipakai. Walaupun memiliki beberapa kelemahan tetapi model Waterfall ini lebih baik dibanding dengan model-model lainnya dalam membantu perancangan perangkat lunak yang akan penulis bangun. Adapun tahapan-tahapan yang dilakukan secara Waterfall ini antara lain: 

1. Tahap pemahaman teori dilakukan dengan tujuan : Memahami teori-teori tentang teknik kompilasi, memberikan landasan teori bagi agoritma dan bahasa yang akan dibuat, serta memahami aturan pokok penulisan aksara Sunda untuk diterjemahkan ke dalam suatu bahasa.

2. Tahap analisis dan perancangan perangkat lunak

Tahap perancangan dan analisis perangkat lunak meliputi beberapa kegiatan yakni: Pembentukan bahasa yang merupakan analisis dasar kebutuhan perangkat lunak. Dalam pembuatan font-font sebagai salah satu pendukung terbentuknya sistem pada perangkat lunak ini dibantu dengan program yang khusus berfungsi dalam pembuatan aksara Sunda yaitu program “FONT CREATOR 5.0”

3.
Tahap pembuatan Program (cooding)

Pada tahap ini merupakan implementasi nyata setelah kebutuhan perangkat lunak dianalisis dan dirancang. Dalam tahap implementasi akan dilakukan penterjemahan hasil perancangan aplikasi dengan menggunakan alat bantu pemrograman Visual Borland Delphi7.

4. Tahap pengujian Program 
Tahap ini dilakukan untuk memastikan program sudah berjalan sesuai perencanaan kebutuhan perangkat lunak. Jika tidak sesuai maka akan kembali dilakukan perancangan dan apabila telah sesuai maka diteruskan.

5. Tahap analisis hasil 

Pada tahap ini setelah program berjalan sesuai perencanaan untuk dievaluasi guna melakukan perbaikan-perbaikan kecil serta untuk mendapatkan saran bagi pengembangan perangkat lunak.

Proses Perangkat Lunak
· Cara pengkonversian teks ke tulisan Aksara Sunda yaitu dengan menggunakan beberapa Aturan-aturan penulisan aksara Sunda yang dapat kita rangkum, maka akan menjadi bahasa tersendiri yang dapat dipergunakan sebagai alat bantu pengkonversian teks ke tulisan aksara Sunda.

· Aturan bahasa tersebut dengan penganalisa leksikal, penganalisa sintaksis, penganalisa semantik, pembangkit kode. Hasil dari pembangkit kode ini merupakan suatu kode hasil yang merupakan urutan-urutan penulisan Aksara Sunda. Dan langkah terakhir membuat suatu interpreter yang tugasnya menterjemahkan kode hasil serta meng-generate aksi-aksi yang sesuai guna terciptanya hasil berupa tulisan Aksara Sunda sesuai dengan teks input user 
Penganalisis Leksikal (Lexical Analyzer )

Analisis Leksikal atau yang disebut juga dengan scanner bertugas mengidentifikasikan semua besaran yang membangun suatu program sumber.
Penganalisis Sintaksis (Syntax Analyzer)

Bagian penganalisis sintaksis atau parser menerima token dari bagian leksikal untuk diperiksa kemunculan ukuran token [2].Mengacu pada suatu bahasa yang dibangun dari suatu program dalam teknik kompilasi.
Penganalisis Semantik (Semantic Analyzer)

Pada tahap ini dilakukan pengecekan pada struktur akhir yang telah diperoleh dan diperiksa kesesuaiannya dengan komponen program yang ada.
Pembangkit Kode (Kode Generator) 

Hasil dari tahapan analisis akan diterima oleh bagian pembangkit kode (code generator). Pada kasus bahasa pemrograman, biasanya kode antara yang dihasilkan tahap analisis itu ditranslasikan ke bahasa assembly atau bahasa mesin.  

Abjad Aksara Baku 

a. Aksara Ngalagena Berdasarkan Urutan Abjad

Tabel 2.1 Aksara Ngalagena Berdasarkan Urutan Abjad

	Aksara Sunda Baku

	ka
	qa
	ga
	nga
	ca
	ja
	za
	nya

	K   
	Q
	F  
	n  
	C  
	J  
	Z  
	y  

	ta
	da
	na
	pa
	fa
	va
	ba
	ma

	T  
	D  
	N  
	P  
	F  
	V  
	B  
	M

	ya
	ra
	la
	wa
	sa
	xa
	ha
	

	Y
	R  
	L  
	W  
	S  
	X  
	H
	


b. Vokal Mandiri

Tabel 2.2 Vokal Mandiri

	Vokal Mandiri

	a
	e
	è
	eu
	i
	o
	u

	a
	e
	E
	U
	i
	o
	u


c. Angka
Tabel 2.3 Angka
	Angka

	1
	2
	3
	4
	5

	1  
	2  
	3  
	4  
	5  

	6
	7
	8
	9
	0

	6  
	7  
	8  
	9  
	0


d. Penanda bunyi 

Tabel 2.4 Penanda bunyi
	Penanda Bunyi
	Contoh

	é
	éc
	néké
	NK  

	e
	e
	bebet
	BLTp  

	eu
	Uú
	beuneur
	BN  Ø

	i
	i
	bibi
	TN  

	o
	o
	tomo
	TM  

	u
	u
	buku
	BK

	Ø
	Øp
	hayam
	HYMp  

	+h
	h
	atah
	aT  

	+r
	r
	datar
	DT  

	+ya
	y
	gebyar
	GB  

	+la
	l
	gaplah
	GP  

	+ng
	n
	damang
	DM  

	+ra
	R
	krama
	KM


Nama penanda bunyinya untuk:
é
= panéléng,

e
= pamepet,

eu
= paneuleung

i
= panghulu,

o
= panolong,

u
= panyuku,

Ø
= pamaéh,

+ h
= pangwisad,

+ r
= panglayar,

+ ya
= pamingkal,

+ la
= panyiku,

+ ng
= panyecek,

+ra
= panyakra
Kesimpulan 


Dari pembahasan dan analisa yang dilakukan untuk mengimplementasikan perangkat lunak pengkonversian teks ke tulisan Aksara Sunda ini, didapatkan kesimpulan sebagai berikut:

1. Perangkat lunak yang dibangun telah memiliki kemampuan dasar mengkonversi kata, angka, tanda dan kalimat menjadi tulisan Aksara Sunda, sehingga akan membantu mempermudah seseorang yang ingin merubah teks menjadi tulisan Aksara Sunda.

2. Perangkat lunak ini juga telah dilengkapi dengan dokumentasi yang berisi aturan penulisan Aksara Sunda, sehingga aturan ini dapat disebarluaskan.

3. Dengan memperlihatkan kata demi kata, maka aturan penulisan yang terdapat pada Aksara sunda serta bentuk huruf aksara yang ada dengan mudah dapat dipelajari dan dihafalkan.

4. Input teks pada perangkat lunak yang dibangun tidak terpaku pada salah satu macam bahasa melainkan kalimat, kata, dan suku kata pada teks inputlah yang di proses, maka input teks bisa menggunakan segala macam bahasa yang ada.

Saran 

Saran-saran yang dapat penulis kemukakan untuk perbaikan dan pengembangan pada konversi teks ke tulisan aksara Sunda ini selanjutnya adalah:

1. Untuk pengembangan lebih lanjut dapat membuat konversi teks dengan memakai tulisan Aksara Daerah lainnya, karena Bangsa kita memiliki tulisan Aksara Daerah yang beraneka ragam misalnya Aksara Jawa, Aksara Batak, Aksara Bali, Aksara Palembang, dan sebagainya. Hal ini dapat dilakukan sebagai pembandingan apakah memiliki perbedaan dan kemiripan dengan konversi teks yang telah dibuat sebelumnya.

2. Bila ingin membuat konversi teks dengan aksara Daerah lainnya atau tulisan dari Negara lain maka tugas akhir ini bisa diajukan sebagai acuan, atau bila berminat dapat lebih mengembangkannya karena tugas akhir ini tidak membahas aturan yang dipakai secara detail.

3. Untuk pengembangan lebih lanjut, dapat melakukan hal yang sebaliknya yaitu membuat konversi dari tulisan Aksara Sunda menjadi dalam bentuk Teks Tulisan Bahasa Indonesia.

4. Sebagai tambahan dapat membuat “warning” yaitu berupa pesan kesalahan apabila ditemukan hasil yang diragukan oleh sistem. Hal ini dilakukan untuk lebih menambah keakuratan dan keefisienan dari sistem yang telah dibangun.

5. Untuk pengembangan lebih lanjut, pembuatan font dapat dibuat dalam bentuk satu kesatuan dengan nama font Aksara Sunda, agar kapasitas “windows font” tidak terlalu penuh.
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