
BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Zooming/dezooming adalah suatu operasi geometri terhadap citra yang melibatkan proses manipulasi posisi spatial/ruang dari pixel sehingga prosesnya melibatkan penaikan dan penurunan (penyusutan) ukuran citra. Operasi zooming biasanya digunakan untuk memperjelas suatu objek yang sedang diteliti. Adapun masalah umum yang ditemukan dalam operasi zooming dan dezooming :
· Penentuan faktor zoom, biasanya pada bagian ini ditentukan secara manual oleh user.
· Penentuan kode warna yang baru pada suatu pixel citra hasil akibat penaikan dan penyusutan citra.
Penentuan kode warna itu sendiri membutuhkan suatu perhitungan sendiri yang membuat kode warna baru pada pixel citra hasil lebih realistis dan tidak jauh berbeda dengan kode warna pixel-pixel tetangga citra awalnya.
1.2 Rumusan Masalah
Dari latar belakang permasalahan diatas dapat digaris bawahi beberapa hal dalam pembuatan suatu aplikasi atau program zooming/dezooming : 
1. Diperlukan suatu input faktor zoom secara manual dari user.
2. Diperlukan nilai pembobotan untuk satu pixel, nilai ini berfungsi untuk operasi dezooming yang merepresentasikan kontribusi/pengaruh dominasi kode warna satu dan lainnya antara pixel-pixel yang bertetangga
3. Diperlukan algoritma untuk menentukan perubahan kode warna antara, pada saat operasi zooming. 
1.3 Pembatasan Masalah
Dalam pembuatan aplikasi perangkat lunak zooming/dezooming ini diberikan batasan-batasan sebagai berikut :
1. Citra yang diolah adalah citra digital.
2. Format citra yang dipakai adalah citra 24 bit RGB True Color dengan ukuran 256x256.
3. Tipe file bitmap berektensi BMP tanpa kompresi.
4. Metode yang digunakan untuk proses zooming/dezooming adalah metode zooming/dezooming prosentase pixel tetangga dan metode lain yang digunakan sebagai pembanding adalah metode zooming/dezooming standar. 

1.4 Tujuan Pembahasan
Tujuan dari tugas akhir ini secara garis besar adalah :
1. Mengimplementasikan teknik zooming/dezooming pada citra digital dengan metode prosentase pixel tetangga dan metode standar dalam bentuk perangkat lunak.
2. Menguji dan melakukan perbandingan performasi  reversibilitas antara metode prosentase pixel tetangga dan metode standar berdasarkan kualitas citra hasil. 
1.5 Metodologi Pemecahan Masalah 

Sebagai realisasi untuk mencapai tujuan dan memecahkan masalah, dilakukan langkah-langkah sebagai berikut :

1. Tempat penelitian dilaksanakan di jurusan Teknik Informatika Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM). Adapun waktu penelitian dimulai September 2004 sampai dengan Januari 2004.

2. Sebagai analisa masalah melakukan studi pustaka dan referensi dari berbagai sumber, seperti buku, jurnal dan artikel yang diperoleh dari internet.

3. Melakukan perancangan perangkat lunak termasuk menyusun algoritma, konsep, dan referensi data yang akan digunakan  dalam pembuatan program.

4. Pengimplementasian program.

1.6 Sistematika Penulisan 
Sistematika penulisan pada tugas akhir ini terdiri dari lima bab yaitu : 

Bab I. Pendahuluan 

Bab ini memberikan gambaran secara garis besar tentang tugas Akhir yang dilakukan penulis dan berisi mengenai latar belakang pembuatan tugas akhir, perumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metodologi pemecahan masalah dan sistematika penulisan.

Bab II. Landasan Teori

Bab ini berisi penjelasan mengenai pemodelan dan representasi citra, representasi bitmap, definisi aspect ratio, zooming dengan menggunakan metode sederhana, dezooming dengan metode sederhana, zooming dengan menggunakan metode pembobotan prosentase pixel tetangga, dezooming dengan menggunakan metode pembobotan prosentase pixel tetangga.

Bab III. Perancangan dan Implementasi

Bab ini menjelaskan perancangan perangkat lunak dan implementasinya.

Bab IV. Analisa Hasil 

Bab ini membahas analisis reversibilitas dari proses zooming/dezooming pada citra digital dengan cara melakukan perbandingan performansi reversibilitas antara metode zooming/dezooming yang menggunakan metode sederhana dan metode zooming/dezooming yang menggunakan metode pembobotan prosentase pixel tetangga berdasarkan kualitas citra hasil.

Bab V. Kesimpulan dan Saran
Bab ini membahas kesimpulan yang diperoleh dari keseluruhan tugas akhir ini dan saran-saran mengenai kemungkinan pengembangan lebih lanjut.     
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