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BAB I

PENDAHULUAN

1.1
Latar Belakang Masalah

Grafika komputer merupakan salah satu bidang ilmu yang berkembang sangat pesat. Hal ini memungkinkan untuk ditemukannya perangkat keras yang sangat cangggih, maupun teknik-teknik dan algoritma pembangkitan grafik pada layer komputer yang mampu memvisualisasikan objek-objek alami dengan tata warna yang menarik. Dan tidak dapat kita pungkiri, bahwa pada perkembangan teknologi saat ini  cukup banyak disiplin ilmu yang memanfaatkan teknologi grafika komputer ini untuk memvisualisasikan objek – objek dunia nyata menjadi objek grafis. Dan implemntasi yang real yaitu digunakannya teknologi grafika komputer untuk pembuatan film.

Ray tracing adalah aplikasi untuk ilmu yang mempelajari proses paralel dengan pixel yang banyak, yang menghasilkan kebebasan dan menghitung paralel. Ray tracing merupakan global pencahayaan dengan menggunakan metode render.  Render adalah proses pembangkitan gambar dari deskripsi  objek 3D yang menggunakan OpenGL sebagai perangkat lunak. Deskripsinya menggunakan bahasa, stukur data yang tepat, dan dapat berisi geometri, point tampilan, tekstur dan informasi cahaya. Gambar merupakan gambar digital. Karena perkembangan grafika komputer, gambar yang dihasilkan oleh fungsi pada pembangkitan Ray tracing 3D dengan software dan hardware yang tersedia sudah mampu  untuk menghasilkan suatu gambar 3D, untuk itu pada tugas akhir ini penulis  mengambil kajian “Implementasi Ray tracing Pada Objek 3 Dimensi dengan Menggunakan OpenGL“.

OpenGL merupakan grafik standar dengan kemajuan alat yang bagus dimana tetap menjaga model program sederhana karena OpenGL hanya sebagai rendering saja. Implementasi OpenGL dapat mengefisiensikan akomodasi di beberapa level grafik hardware dari dasar framebuffer sampai ke tingkat yang lebih tinggi pada sistem grafik.

1.2
Perumusan Masalah


Suatu Ray tracing objek 3D dengan menggunakan OpenGL dapat dibangkitkan dengan mengulangi patern, umumnya berupa iterasi atau rekursi. Dan Suatu hal yang mustahil dapat membangkitkan suatu Ray tracing objek 3D dengan menggunakan OpenGL tanpa menggunakan komputer. Hal ini karena Ray tracing objek 3D dengan menggunakan OpenGL memiliki bentuk yang lumayan rumit dan detail. Pada awalnya, Ray tracing objek 3D dengan menggunakan OpenGL hanya teori matematis  dan belum berupa suatu bentuk geometri sehingga bentuknya masih berupa bentuk abstrak. Dengan begitu pesatnya perkembangan teknologi di bidang grafika komputer, akan mempermudah dalam pengerjaan tugas akhir ini. 

1.3
Ruang Lingkup


Penulisan Tugas Akhir ini di fokuskan pada pembangkitan Ray tracing objek 3D dengan menggunakan OpenGL. Dan objek tiga dimensi yang diambil berupa ruang tiga dimensi, kubus, dan bola.  
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Gambar 1.1 
Gambar diatas merupakan gambaran objek 3D,sumber cahaya  dan Penglihat Objek 3D.

[image: image2.png]



Gambar 1.2 
Gambar diatas menunjukan aliran cahaya dari sumber yang mengenai permukaan objek 3D.

1.4
Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis pada Proyek Tugas Akhir ini, adalah :
1.
Tujuan secara umum dari penulis membuat proyek tugas akhir ini adalah    membuat program untuk pada Ray tracing objek 3D dengan menggunakan OpenGL. 
2. 
Tujuan Khusus                                                                                                   

Untuk merealisasikan  Ray tracing pada objek 3D dengan menggunakan OpenGL.

1.5
Metodologi Penelitian

Untuk merealisasikan Ray tracing pada objek 3D dengan menggunakan OpenGL, maka ditempuh langkah-langkah seperti berikut:

1. 
Studi Literatur

Mempelajari jenis model objek 3 dimensi yang digunakan. Metodologi yang digunakan dengan melakukan pengumpulan data-data mengenai teknik pembangkitan Ray tracing 3D dengan OpenGL yang akan digunakan, sehingga memperoleh pengetahuan untuk mengolah data dan pemecahan masalah.

2. 
Perancangan dan Penerapan Perangkat Lunak 
Selanjutnya membuat prototype dari semua bagian sistem menjadi modul-modul yang dapat difungsikan dengan baik. Implementasi perangkat lunak menggunakan bahasa pemrograman Delphi

3. 
Simulasi Program

Untuk melakukan simulasi pada tugas akhir ini dilakukan dengan membuat program pembangkitan Ray tracing 3D dengan OpenGL,

1.6
Sistematika Penulisan Laporan


Penulisan Laporan Tugas Akhir ini disusun dalam beberapa bab sebagai berikut:

BAB I 
: Pendahuluan

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah dalam pembuatan Tugas Akhir, tujuan yang ingin dicapai, perumusan masalah, pembatasan masalah, metodologi penelitian dan sistematika penulisan pada tiap bab.

BAB II: Landasan Teori

Bab ini membahas mengenai teori-teori yang menunjang dalam penyelesaian masalah. Teori  yang dituliskan dalam bab ini meliputi karakteristik dari Ray tracing, Tiga dimensi, OpenGL sebagai komponen pemroses.

BAB III: Perancangan Program

Bab ini membahas mengenai blok diagram dari sistem yang akan dibuat yang terdiri dari sistem dasar dari Ray tracing dan penerapan OpenGL. 

BAB IV:Pengujian Program

Bab ini membahas mengenai hasil pengujian analisa mengenai karakteristik program yang telah dibuat.

BAB V
: Kesimpulan dan Saran

Bab ini membahas hasil akhir analisa yang didapat dalam bentuk kesimpulan. Serta saran untuk mengembangkan program yang telah dibuat untuk penelitian lebih lanjut.
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