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BAB I

PENDAHULUAN

1.1
Latar Belakang


Seperti yang kita ketahui dewasa ini arus informasi berjalan dengan cepat seiring dengan semakin pesatnya arus teknologi yang semakin berkembang. Hal ini ditandai dengan semakin banyaknya peralatan yang serba canggih dan praktis baik untuk pemecahan masalah sampai untuk kehidupan sehari-hari.


Munculnya sistem komputer sangat mambantu dalam pemecahan masalah terutama dalam hal pengolahan data supaya didapatkan informasi yang akurat, relevan, cepat dan mudah didapatkan. Hampir semua instansi-instansi baik yang bersifat negeri/pemerintahan maupun bersifat swasta menggunakan sistem komputer.


Sistem komputer saat ini juga sangat diperlukan di SMA Sandhy Putra Bandung  untuk pengolahan data, pengolahan nilai siswa dan membuat laporan. Dikarenakan sistem yang lama masih menggunakan cara manual baik proses maupun perhitungannya, sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama, maka dari itu diperlukan suatu program komputer untuk pengolahan, penyimpanan dan pencarian data yang lebih efisien oleh perangkat komputer yang menunjang sesuai dengan kebutuhan sekolah.


Bertitik tolak dari uraian diatas, telah memberikan inspirasi dan kesempatan kepada penulis untuk mengubah sistem lama ke sistem yang baru yaitu mengubah cara manual menjadi komputerisasi, sehingga penulis mengambil judul “Sistem Komputerisasi Penilaian Siswa SMA Sandhy Putra Bandung”.


Penulis berharap perubahan sistem ini bisa membantu para guru di SMA Sandhy Putra  Bandung sehingga efektifitas kerja dapat terwujud terutama wali kelas dalam menyelesaikan tugasnya sebagai pengolah data nilai untuk raport yang akan dibagikan kepada para siswa pada akhir semester.
1.2
Identifikasi Masalah 

               Disini penulis mengidentifikasikan terjadinya masalah dikarenakan tidak efisiennya cara pengarsipan data nilai siswa sehingga wali kelas bekerja dua kali dengan memasukkan data nilai yang sama, proses perhitungan untuk nilai akhir raport dan pembuatan laporan daftar nilai per mata pelajaran masih dilakukan secara manual oleh guru mata pelajaran.

1.3 Batasan Masalah


Dengan maksud untuk menghindari ketidakjelasan dan mempertegas masalah yang akan di bahas dalam pembuatan tugas akhir ini, penulis membatasi cakupan ruang lingkup yang di analisis yaitu :

1. Analisa hanya dilakukan pada bagian wali kelas yaitu tentang sistem pengolahan nilai untuk raport siswa SMA Sandhy Putra Bandung.

2. Tidak membahas mengenai penerimaan siswa.

3. Tidak membahas mengenai penentuan batas umur penerimaan guru

4. Aplikasi program ini tidak bersifat jaringan, tetapi pihak-pihak yang memerlukan data tentang nilai bisa menggunakan sistem tersebut hanya hak aksesnya saja yang dibatasi.
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dari penelitian ini adalah untuk :

1. Memperoleh data dalam penyusunan laporan tugas akhir sebagai salah satu syarat kelulusan pada Program Studi D3 Jurusan Manajemen Informatika Fakultas Teknik Dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia.

2. Penulis mencoba merancang sistem informasi penilaian siswa untuk memudahkan cara kerja wali kelas dan mendatabasekan semua hal yang terkait dengan nilai siswa tersebut. 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat program aplikasi penilaian siswa SMA Sandhy Putra  Bandung, yaitu untuk;

1. Membuat alternatif dalam penyelesaian masalah penilaian dengan cara merancang dan mengaplikasikan sistem informasi penilaian yang diusulkan oleh penulis.

2. Mempermudah pengolahan data nilai siswa.

3. Mempermudah membuat laporan nilai siswa.

4. Mengimplementasikan ilmu yang didapat dalam bangku perkuliahan.

1.5 Metodologi Penelitian 

Untuk memperoleh hasil penulisan yang diharapkan, maka dibutuhkan data dan informasi yang akurat yang akan mendukung penelitian ini. Metode yang digunakan oleh penulis untuk pengumpulan data ini adalah sebagai berikut:

1. Penelitian Kepustakaan

Dalam penelitian kepustakaan ini, penulis melaksanakan pengumpulan data    dengan membaca dan mempelajari buku-buku yang dijadikan sumber dan referensi penulisan ini.

2. Penelitian lapangan

a. Observasi

Pada penelitian ini, penulis melakukan observasi langsung, serta meneliti prosedur yang berlaku dalam pelaksanaan system yang sedang berjalan.

b. Wawancara

Pada penelitian ini, penulis melakukan wawancara dan tanya jawab langsung dengan pihak yang berkepentingan dan berkaitan dalam pelaksanaan system yang sedang berlaku tersebut. Data yang telah didapat dikumpulkan untuk dikaji kembali agar mendapatkan pemahaman yang tepat.

3.
Pengembangan Perangkat Lunak

Metodologi yang digunakan dalam pembangunan sistem ini yaitu model Classic Life Cycle/Waterfall. Model waterfall ini menyarankan pengembangan perangkat lunak secara sistematik dan pendekatan secara berurutan yang dimulai dari tingkatan sistem yang paling tinggi dan berlanjut kepada tahap analisis, desain, pengkodean, pengetesan dan pemeliharaan. Kelebihan dari metode ini adalah terstruktur, dinamis dan sequential. Tetapi, dalam penyusunan tugas akhir ini penulis hanya melakukan pembangunan sistem dari mulai tahap system engineering, analisis, desain dan pengkodean. Metode ini dapat digambarkan sebagai berikut : 
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Gambar 1.1  Metode Classic Life Cycle

1.6
Sistematika Penulisan

Penulis membagi isi dari tugas akhir ini kedalam 6 (enam) bab yang disusun sebagai berikut;

BAB I
PENDAHULUAN



Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, maksud dan tujuan penelitian, identifikasi masalah, metode penelitian serta sistematika penulisan.

BAB II      LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang teori-teori yang menjadi landasan pembuatan tugas akhir dan sekilas tentang bahasa pemrograman Borland Delphi versi 7.0 .

BAB III
ANALISA SISTEM


Bab ini menguraikan tentang analisa sistem yang sedang berjalan, termasuk didalamnya analisa data tentang dokumen-dokumen yang sedang berjalan serta data flow diagramnya.

BAB IV
PERANCANGAN SISTEM


Bab ini menguraikan tentang rancangan sistem, termasuk didalamnya diagram alir dokumen,  diagram konteks dan data flow diagram yang diusulkan beserta kamus data. Perancangan basis data, termasuk didalamnya entity relationship diagram (ERD), tabel relasi, normalisasi dan struktur file juga perancangan program, termasuk didalamnya pengkodean, struktur menu, perancangan menu input dan output juga kebutuhan sistem.

BAB V
IMPLEMENTASI


Bab ini menguraikan tentang pemilihan bahasa pemrograman, pengkodean dan pengetesan program.

BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini menguraikan tentang kesimpulan dari hasil implementasi dan pengujian program, serta saran untuk SMA Sandhy Putra Bandung.
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