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Abstraksi

Pengolahan citra pada saat ini sangat dibutuhkan di semua bidang untuk pengolahan suatu gambar. Pada dasarnya gambar standar (bitmap) dengan ukuran 512 x 512 dan mempunyai kedalaman warna 24 bit atau dikenal dengan istilah true color, kedalaman warna yang dimaksud yaitu jumlah bit yang dipakai untuk merepresentasikan tiap titik pada gambar tersebut dan dinyatakan dalam bit per pixel. Komputer mempunyai tiga komponen warna merah, komponen warna hijau, dan komponen warna biru, ketiga komponen warna dasar ini dikenal dengan istilah warna RGB (Red Green Blue). Titik-titik pada gambar disebut pixel, pada gambar satu titik atau satu pixel untuk masing-masing warna direpresentasikan dengan memakai 8 bit atau 1 byte per pixel. Dalam hal ini adalah proses meningkatkan dan mendeteksi tepi sebuah gambar
1. PENDAHULUAN

Terkadang suatu gambar ada yang kelihatan kurang jelas sehingga mata manusia susah menginterpretasikan gambar tersebut. Maka dari itu dari gambar yang kurang jelas tersebut akan dicoba untuk menganalisa gambar dengan meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar (Edge Enhancement and Detection). Dalam analisa ini terdapat 2 metode yang akan digunakan untuk meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar, metode tersebut adalah sebagai berikut :

1. Metode Roberts dan,

2. Metode Sobel

 Metode roberts dan Metode Sobel tersebut melakukan perhitungan turunan spasial 2-D pada suatu citra dan juga menekankan daerah frekuensi tinggi pada domain spasial yang berkaitan dengan tepi  gambar.
2. BATASAN MASALAH

Dalam penulisan tugas akhir ini dibatasi permasalahan berdasarkan uraian latar belakang di atas agar dapat menjawab permasalahan untuk meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar sebagai berikut :

a. Menentukan metode dan fungsi-fungsi meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar dengan semua format *.BMP.

b.  Merancang dan mengimplementasikan metode yang telah dipilih menjadi    program yang dapat diinterpretasikan oleh mata manusia.
3. MAKSUD DAN TUJUAN

Tujuan penulisan tugas akhir ini yaitu : 

1. Merancang dan mengimplementasikan metode yang akan dianalisa serta  fungsi-fungsinya untuk meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar.

2. Meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar agar hasil gambar tersebut dapat diinterpretasikan oleh mata manusia.

Sehingga kita mempunyai pengetahuan yang cukup dan mengerti bagaimana cara kerja meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar dari metode yang dipilih.
4. LANDASAN TEORI


Pengolahan citra yang akan dibahas dalam skripsi ini dibatasi untuk membandingkan dua buah metode, yaitu Metode Roberts dan Metode Sobel untuk meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar (Edge Enhancement and Detection), maksudnya untuk mencari metode yang baik dalam memperjelas tepian gambar. 


Suatu pengolahan citra digital pada dasarnya merupakan pengolahan gambar dua dimensi (2-D) oleh komputer digital, akan tetapi dalam konteks yang lebih umum merupakan pengolahan semua data dua dimensi (2-D).
5. PERANCANGAN SISTEM

1. Konversi warna RGB ke dalam YCbCr, warna luminance (Y atau dikenal dengan istilah gray scale, yaitu gambar dengan derajat keabuan yang mempunyai intensitas warna 0 sampai 255, dimana 0 adalah untuk merepresentasikan warna hitam dan 255 adalah warna untuk merepresentasikan warna putih. Karena mata manusia lebih sensisitif pada warna luminance (Y) daripada warna crominance (Cb,Cr), sehingga informasi warna crominance tidak diikutsertakan pada proses deteksi tepi dan hanya warna Y yang diproses sebagai masukan gambar untuk proses selanjutnya. Warna YCbCr diperoleh dengan mentransformasikan RGB dengan rumus:
Y   =  0,299 * R + 0,587 * G + 0,114 * B

                  Cb =  -0,1687 * R - 0,3312 * G + 0,5 * B

Cr  =  0,5 * R - 0,4183 * G – 0,0816 * B

2. Untuk membentuk kembali warna RGB dari warna YCbCr agar proses pendeteksian tepi gambar dapat ditampilkan dengan warna RGB, dapat dipakai dengan menggunakan rumus di bawah ini :

R   =  Y + 1,4022 * Cr

G  =  Y – 0,3456 * Cb – 0,7145 * Cr

B  =  Y + 1,7710 * Cb

6. IMPLEMENTASI

- Di bawah ini hasil deteksi tepi menggunakan metode Roberts dengan ukuran gambar 150 x150 24 bit :
[image: image1.png]


Gambar Original
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Edge Detection pada Metode Soberts

- Di bawah ini hasil deteksi tepi menggunakan metode Sobel dengan ukuran gambar 150 x150 24 bit :
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Gambar Original
Edge Detection pada Metode Sobel

7. KESIMPULAN

Dari hasil analisa keluaran program maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Program meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar akan lebih baik jika masukan gambar mempunyai banyak tekstur.

2. Hasil dari gambar keluaran ditentukan dengan faktor perkalian kernel (Mask). 

3. Dari hasil analisa keluaran program hasil meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar menggunakan operator Roberts dan operator Sobel, hasil keluaran dari deteksi gambar lebih jelas menggunakan operator Sobel dibanding menggunakan operator Roberts.

4. Hasil gambar pada peningkatan dan mendeteksi tepi gambar yang baik ada pada operator Sobel karena menggunakan perkalian kernel (Mask) vertikal dan horizontal.
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