CARA MENJALANKAN PROGRAM
Pada simulasi sistem kendali rangkaian listrik arus tinggi berbasiskan teknologi SMS ini bentuk tampilan interfacenya adalah sebagai berikut :
1. Interface splash atau tanda masuk ke aplikasi
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Interface ini hanya sebagai tanda kalau aplikasi sedang dibuka.

2. Interface untuk setting ponsel dan serial port
[image: image2.png]Setting Ponsel

oK BATAL





Interface ini diguanakan untuk menyeting jenis ponsel yang digunakan sebagai ponsel penerima atau ponsel yang terhubung ke komputer. Selain itu interface ini juga digunakan untuk menyeting jenis serial port yang digunakan sebagai komunikasi data untuk ponsel.
3. Interface utama

Interface yang kedua ini hanya sebagai interface utama atau interface yang ditempati berbagai macam menu yang berupa button yang digunakan untuk memanggil interface yang lain.
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	Tombol ini digunakan untuk menampilkan interface setting ponsel dan serial port yang digunakan.
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	Tombol ini digunakan untuk menampilkan interface simulasi denah rumah yang didalamnya terdapat simbol lampu.
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	Tombol ini digunakan untuk menampilkan interface detail isi SMS.
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	Tombol ini digunakan untuk menampilkan interface kontrol manual.
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	Tombol ini digunakan untuk menampilkan interface bantuan program.
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	Tombol ini digunakan untuk menampilkan interface About atau tentang penulis.

	[image: image10.png]



	Tombol ini digunakan untuk keluar dari aplikasi.


4. Interface simulasi denah

Pada interface yang ketiga ini menunjukkan simulasi lampu setiap kamar ketika sedang nyala atau mati. Ketika lampu dalam kaadaan nyala simbol lampu akan berwarna kuning dan simbol akan berwarna hitam ketika lampu dalam keadaan mati.
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5. Interface detail lengkap setiap kamar

Interface ini menunjukkan keadaan pada setiap ruangan pada saat lampu sedang nyala maupun pada saat lampu sedang mati. Untuk menampilkan interface ini cukup dengan mengeklik simbol lampu yang ada pada gambar simulasi denah rumah.
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6. Interface detail isi SMS

Pada interface ini ditampilkan isi detail dari SMS yang masuk ke ponsel penerima atau ponsel yang terhubung ke komputer yang sudah dilakukan pemisahan. Setiap ada SMS yang masuk akan ditampilkan pada interface ini, baik secara detail isinya yaitu terdiri dari no ponsel, tanggal, jam, isi SMS, dan no SMS Centre maupun isi SMS yang masih berupa bilangan hexadeximal.
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7. Interface kontrol manual

Pada interface ini ditampilkan tampilan seperti pada interface simulasi denah. Tapi disini simbol lampu tidak hanya sebagai simbol tetapi dapat digunakan sebagai control manual dari setiap lampu ruangan dengan cara mengeklik simbol tersebut.
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8. Interface bantuan program

Pada interface ini ditampilkan bantuan program yang didalamnya terdapat cara-cara menjalankan software ini. Tekan tombol Bantuan Program untuk manampilkan interface ini.
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Simulasi sistem ini jika diilustrasikan dalam sebuah cerita dapat diinat pada gambar berikut i

Software ini adalah suatu software yang mampu membaca isi dari sebuah SMS yang masuk
ke ponsel yang sudah terhubung melalui serial port. Dan kemudian melakukan proses perterjemahan
dari isi SMS tersebut dengan melakukan sebuah proses pemisahan dan dari hasil permisahan
tersebut didapatian sebuah isi SMS yang kemudian dijacikan sebuah inpLtan pada proses yang lain
Dan dari data input ini digunakan untuk menyalakan sebuah rangkaian lampu melalui paralel port
Jadi padaintinya pada software ini terdapat beberapa proses yang terjadi dan terdapat pada
menu-menu yang ada pada software, proses tersebut diantaranya yaitu

1. Proses Pembacaan

2. Proses Pengecekan

3. Proses Pengitiman

Dan sefiap menu mernpunyai fungsi masing-masing. Menu tersebut yaitu

_lj Settina Ponsel





9. Interface about atau tentang penulis

Pada interface ini ditampilkan mengenai biodata penulis dan ucapan terima kasih dari penulis. Tekan tombol About untuk menampilkan interface tentang penulis ini.
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10. Interface keluar

Pada interface ini ditampilkan konfirmasi apakah uses yakin akan keluar dari aplikasi jika ya maka tekan tombol ya dan jika tidak maka tekan tombol tidak. Untuk menampilkan interface ini tekan tombol Exit.
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