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BAB I

PENDAHULUAN

1.1  
Latar Belakang Masalah

Informasi merupakan hal yang sangat penting dan dibutuhkan oleh perusahaan atau badan usaha lainnya, tanpa informasi suatu perusahaan atau badan usaha tidak bisa berkembang, hal ini berlaku pada semua perusahaan kecil atau besar.

CV.DANIA PERSADA sebagai perusahaan yang bergerak di bidang garment dalam hal pakaian jadi, perusahaan ini menghasilkan produk – produk untuk dipasarkan kepasaran lokal

Seiring dengan perkembangan zaman maka kebutuhan untuk melakukan produksi pakaian jadi makin tinggi, sehingga menyebabkan  terjadinya pertumbuhan pesanaan yang sangat cepat terhadap jumlah transaksi pesanan pakaian jadi di CV.DANIA PERSADA. Dengan demikian kecepatan dan ketepatan dalam mengolah data penerimaan pesanan memegang peranan yang sangat penting, maka bagian penerimaan pesanan barang harus dapat melakukan pengolahan data dalam waktu yang cepat dan akurat serta dapat menyediakan informasi yang berguna bagi para pengguna informasi. 

Berdasarkan analisa diatas, maka penulis memberi judul tugas akhir ini : “SISTEM INFORMASI PEMESANAN PAKAIAN JADI PADA BAGIAN PENERIMAAN ORDER DI CV.DANIA PERSADA BANDUNG “.

1.2  
Identifikasi masalah

Beberapa masalah yang timbul dalam penerimaan pesanan pakaian jadi pada bagian penerimaan order diantaranya sebagai berikut :
1. belum adanya pengkodean untuk jenis bahan pakaian.

2. proses pencarian data order masih bersifat manual sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama untuk mendapatkan  informasi tersebut.

3. data pesanan yang diolah semakin banyak sehingga diperlukan suatu media penyimpanan data yang lebih baik.

4. belum adanya laporan pendapatan bulanan

1.3  
Batasan masalah

Penulis pada kesempatan ini hanya akan membahas mengenai sistem informasi pemesanan pakaian jadi pada bagian penerimaan order dan pembayarannya di CV.DANIA PERSADA. Hal ini dikemukakan agar dalam penulisannya lebih terarah dan sistematis.

1.4  
Maksud dan Tujuan

Adapun maksud dalam penulisan tugas akhir ini adalah :

1.  sebagai salah satu syarat kelulusan dari Program Diploma III Fakultas Teknik Jurusan Manajemen Informatika Universitas Komputer Indonesia.

2. untuk mengetahui bagai mana sistem informasi  pemesanan pakaian jadi pada bagian penerimaan order di CV.DANIA PERSADA.
Adapun tujuannya antara lain :

1. Untuk menyajikan informasi peneriman order yang cepat, tepat waktu, efektif dan efesien.

2. untuk mengembangkan sistem informasi pemesanan pakaian jadi dan pengolahan data pada bagian penerimaan order di CV.DANIA PERSADA yang sedang berjalan dan membantu memecahkan masalah yang ada, sehingga proses informasi pemesanan pakaian jadi pada bagian penerimaan order dapat dilaksanakan dengan cepat dan akurat.

1.5 
 Metode Pengumpulan Data

 Didalam penulisan laporan Tugas Akhir ini menggunakan suatu penelitian dan pengumpulan data yang terdiri dari:

1. Studi Kepustakaan

Yaitu mempelajari sejumlah data melalui referensi yang berelevansi dengan permasalahan yang dikaji yaitu sistem informasi penerimaan order.

2. Observasi
Yaitu suatu pengamatan dan pencatatan yang dilakukan secara sistematis terhadap sistem yang sedang berjalan  pada objek penelitian. Maka pada kesempatan ini penulis mengadakan pengamatan langsung di bagian penerimaan order.
3. Interview 
Yaitu suatu usaha pengumpulan data atau informasi dengan mengajukan sejumlah pertanyaan secara langsung kepada bagian penerimaan order.

1.6       Sistematika Penulisan

Sebelum penulis melanjutkan bab  selanjutnya, terlebih dahulu penulis ingin menjelaskan tentang sistematika penulisan Laporan Tugas Akhir ini. Dimana sistematika penulisan Tugas Akhir ini terbagi menjadi enam bab, yaitu :

BAB I  PENDAHULUAN

Bab pertama ini merupakan bab pembuka yang menguraikan dan menjelaskan tentang latar belakang permasalahan, maksud dan tujuan, batasan masalah, identifikasi masalah, metoda penelitian, lokasi dan lamanya penelitian serta sistematika penulisan Tugas Akhir.

BAB II  LANDASAN TEORI

Didalam bab kedua ini menjelaskan tentang teori perancangan dari permasalahan yang bersangkutan, dalam hal ini yaitu masalah pencarian data masih bersifat manual juga akan menjelaskan tentang metodologi pengembangan sistem yang digunakan untuk perancangan sistem.

BAB III  ANALISIS SISTEM

Dalam bab ini akan menjelaskan tentang gambaran umum sistem yang sedang berjalan, termasuk didalamnya struktur organisasi perusahaan, aliran informasi, analisis dokumen yang digunakan, permasalahan yang dihadapi, serta kinerja dari sistem yang diharapkan.

BAB IV  PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini akan menjelaskan mengenai usulan rancangan yang diajukan oleh penulis setelah melakukan tahap analisis yang di uraikan pada bab III. Pembahasan dalam usulan rancangan sistem meliputi : aliran informasi yaitu pola aliran informasi baru yang diusulkan,rancangan masukan dan keluaran yaitu penguraian secara lengkap dokumen-dokumen yang akan digunakan dalam sistem yang baru,rancangan database yaitu database yang dibentuk guna menunjang sistem yang dirancang.

BAB V  IMPLEMENTASI SISTEM

Pada bab ini penulis menjelaskan tahap – tahap kegiatan yang dapat dilakukan agar sistem yang dirancang dapat diterapkan dan dioperasikan.

BAB VI  PENUTUP

Pada bab ini penulis menguraikan mengenai kesimpulan dan saran dalam melakukan Tugas Akhir.

BAB II

LANDASAN TEORI

2.1       Konsep Dasar Sistem 

Terdapat dua kelompok pendekatan didalam mendefinisikan sistem yaitu yang menekankan pada prosedurnya dan yang menekankan pada komponen atau elemennya. Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada prosedur mendefinisikan sistem sebagai berikut ini.
“Suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu”. (JOG [5])
Sedangkan pendekatan yang lebih menekankan pada elemen atau komponennya mendefinisikan sistem sebagai berikut: 

“Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tersebut”. (JOG [5])
Kumpulan elemen tersebut terdiri dari : hardware, software, prosedure, sumber daya manusia dan data yang saling berhubungan dan saling melengkapi satu sama lain untuk mencapai suatu atau beberapa tujuan tertentu.

Kedua kelompok definisi tersebut adalah benar dan tidak bertentangan, yang berbeda adalah cara pendekatannya. Pendekatan sistem yang merupakan kumpulan dari elemen-elemen atau komponen-komponen atau subsistem-subsistem merupakan definisi yang lebih luas. Definisi ini lebih banyak diterima, karena kenyataannya suatu sistem dapat terdiri dari beberapa subsistem atau sistem-sistem bagian.
2.2   
Konsep Dasar Informasi

Definisi informasi yang dikemukakan oleh Azhar Susanto menyatakan bahwa
“ Sistem informasi merupakan hasil pengolahan data yang memberikan arti dan manfaat.”  (AZH[ 2])
Pada saat yang tidak menentu, informasi dapat mengurangi ketidakpastian, informasi mengubah kemungkinan-kemungkinan hasil yang diharapkan dalam situasi keputusan dan karena itu mempunyai nilai dalam proses pengambilan keputusan. Sumber dari informasi adalah data. Data didefinisikan sebagai fakta atau apapun yang dapat digunakan sebagai input dalam mnghasilkan informasi.
2.2.1    Siklus Informasi

Data merupakan bentuk yang masih mentah dan belum dapat bercerita banyak sehingga perlu diolah lebih lanjut melalui suatu model untuk menghasilkan informasi. Informasi tersebut akan diterima penerima informasi untuk membuat keputusan dan melakukan tindakan, yang berarti menghasilkan suatu tindakan yang lain sehingga akan membuat sejumlah data kembali. Data tersebut akan ditangkap sebagai input, siklus ini oleh John Borch disebut Siklus Informasi (Information Cycle).    
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Gambar 2.1 Siklus Informasi

(Analysis and Desain Sistem Informasi  Pendekatan Terstruktur [5])
2.2.2 Kualitas informasi

Kualitas informasi tergantung dari tiga hal yaitu :

a. Akurat

      Informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak bias atau menyesatkan. Akurat juga berarti informasi harus jelas mencerminkan maksudnya. 

b. Tepat waktu

Informasi yang datang pada penerima tidak boleh terlambat. Informasi yang sudah usang tidak akan mempunyai nilai lagi. Karena informasi merupakan landasan dalam mengambil keputusan. Bila pengambilan keputusan terlambat maka dapat berakibat fatal bagi infomasi. mengirimkan.

c. Relevan

Informasi tersebut mempunyai manfaat untuk pemakainya, relevansi informasi bagi tiap-tiap orang dengan yang lainnya.

2.2.3 Nilai Informasi

Nilai informasi ditentukan dari 2 (dua) hal yaitu manfaat dan biaya mendapatkannya. Suatu informasi dikatakan bernilai bila manfaatnya lebih efektif dibandingkan dengan biaya mendapatkannya. Lebih lanjut sebagai besar informasi tidak dapat persis ditaksir keuntungannya dengan suatu nilai uang tetapi dapat ditaksir nilai efektifitasnya.

2.3     Sistem Informasi

Sistem informasi menurut Laudon (Azhar Susanto) didefinisikan sebagai berikut:

“Sistem Informasi merupakan komponen-komponen yang saling berhubungan dan bekerjasama untuk mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan mendistribusikan informasi tersebut untuk mendukung proses pengambilan keputusan, kordinasi, dan pengendalian.” (AZH[ 2])
2.4       Pengertian Tentang Penerimaan Pakaian Jadi

Penerimaan dalam kamus bahasa Indonesia berarti “Penyambutan, Proses, Cara menerima.” ( DEP [3] )
Pemesanan dalam kamus bahasa Indonesia yang berarti  “Permintaan hendak membeli (supaya dikirim, dibuatkan dan sebagainya). “ ( DEP [3] )
Pakaian jadi dalam kamus bahasa Indonesia yang berarti “ Barang yang siap / dapat dipakai / digunakan.” ( DEP [3] )

Order dalam kamus bahasa Indonesia berari “perintah untuk melakukan sesuatu, pesanan “. ( DEP [3] )

2.5       Database

Basis data (Database) merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan yang lainya. Tersimpan diluar komputer dan digunakan perangkat tertentu untuk memanipulasinya. Database merupakan salah satu komponen yang penting dalam sistem informasi, karena berfungsi sebagai basis penyedia informasi bagi para pemakainya. Penerapan database dalam sistem informasi disebut dengan database sistem. Sistem database (Database Sistem) ini adalah suatu sistem informasi yang mengintegrasikan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya dan membuatnya tersedia untuk beberapa aplikasi yang bermacam-macam didalam suatu organisasi.

Perancangan database diperlukan agar kita bisa memiliki database yang kompak dan efisien dalam penggunaan ruang penyimpanan, cepat dalam pengaksesan dan mudah dalam pemanipulasian (tambah, ubah dan hapus) data.

2.6       Sekilas Tentang Delphi

Delphi merupakan bahasa pemrograman dengan fasilitas-fasilitas yang menjadikannya memiliki struktur dan format yang lebih efisien dan efektif untuk pemrograman sehingga dapat dengan mudah membuat suatu aplikasi yang sesuai dengan apa yang kita butuhkan.

Delphi adalah suatu aplikasi yang digunakan untuk pengembanngan dengan memanfaatkan keistimewan konsep-konsep antara muka garafis dalam Microsoft Windows. Aplikasi Delphi yang berkaitan dengan Windows itu sendiri.

Delphi hampirsama dengan Pascal sangat baik untuk pemrograman karena sifatnya yang terstruktur dan prosedural, serta penting untuk dikuasai oleh siapa saja yang berkecimpung dalam dunia komputer.

Jika anda masuk kedalam Delphi, akan ditampilkan layar seprti gambar dibawah ini.
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Gambar 2.2  Lingkungan Kerja Delphi

Layar kerja Delphi mempunyai 3 Windows utama yaitu :

1. Windows Utama

Windows utama merupakan pusat pengaturan didalam Delphi. Dalam Windows ini terdapat 3 buah elemen yang masing-masing mempunyai fungsi khusus, Yaitu:

a. Menu Bar

Menu ini dipakai untuk mengatur semua windows yang ada dalam lingkungan kerja Delphi. Menu ini juga dipakai untuk mengelola proses desain aplikasi, mengatur lingkungan kerja Delphi, serta memberikan fasilitas penunjuk segera (Oneline-Help).

b. Speed Bar

Speed Bar muncul dibagian kiri pemisah Windows Utama, Speed Bar menyediakan akses yang cepat bagi operasi-operasi yang sering digunakan, seperti membuka file, hapus, copydan lain-lain.

c. Palet Komputer

Palet Komputer terletak pada bagian kanan pemisah Windows Utama. Palet komponen ini dipakai untuk memilih objek yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi dan kemudian meletakan objek tersebut pada rancangan form
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Gambar 2.3  windows Utama

2. Windows Object Inspector

Lokasi Windows ini biasanya dibagian kiri bawah, Windowws ini memiliki dua buah halaman yaitu halaman Properties  dan Event. Halaman properties menampilkan semua property untuk objek yang terpilih dalam Windows form, sedangkan halalam Event mendaftar semuaeven yang akan ditanggapi oleh yang bersangkutan.


                          Gambar 2.4 Windows Object Inspector

3. Windows Form

Untuk proyek yang baru Windows ini biasanya ditampilkan dengan judul “Form1” dan terletak dibagian kanan Windows editor program. Form ini dipakai untuk merancang Windows bagi aplikasi baru yang sedang dibuat. Sebuah aplikasi dapat berisi beberapa Form dan minimal harus memiliki sebuah Form.
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                                             Gambar 2.5 Windows Form

BAB III

ANALISIS SISTEM
3.1       Analisis  Perusahaan

Sesuai dengan perkembangan perekonomian Indonesia yang bertumpu pada sektor Usaha Kecil Menengah dalam menggerakan roda perekonomian nasianal, maka pada tahun 1975 Bapak Dani Hidayat mendirikan sebuah perusahaan dalam bentuk perseorangan yang diberi nama Dania Persada. Perusahaan ini terletak di daerah Soreang Kab Bandung. Pada mulanya    perusahaan ini hanya memiliki 10 karyawan, perusahaan ini bergerak dalam bidang usaha pakaian jadi (garment). 

Sebagai perusahan kecil yang beromset cukup tinggi dimana pemesanan pasar yang semakin besar dari tahun ketahun. 

Seiring dengan waktu dan perkembangan perusahaan kemudian Bapak Dani Hidayat yang dibantu oleh teman-teman sejawatnya  dengan kerja keras  akhirnya perusahaan ini kemudian mengalami perubahan menjadi CV.Dania Persada terhitung mulai tahun 1999 dengan pimpinannya Bapak Dani Hidayat.

3.2 
Organisasi Perusahaan

Struktur organisasi dapat dikatakan sebagai pola hubungan antara komponen-komponen atau bagian-bagian dari organisasi. Struktur organisasi adalah sistem yang saling mempengaruhi antara orang dalam kelompok 
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Gambar 3.1 Struktur Organisasi

3.3       (Deskrpisi Tugas) Job Description

Job description atau deskripsi tugas merupakan suatu rincian yang menunjukan posisi,tanggung jawab, wewenang, fungsi dan tugas-tugas yang harus dikerjakan oleh seorang personil di dalam suatu organisasi. Deskripsi tugas perlu dibuat supaya masing-masing personil mengerti kedudukannya di dalam organisasi. Adapun uraian tugas dari bagian-bagian yang terlibat dalam Sistem Informasi Pemesanan Pakaian Jadi Pada Bagian Penerimaan Order adalah sebagai berikut:

a.   Pimpinan

        Bertanggung jawab terhadap kemajuan, kemunduran dan perkembangan perusahaan, serta bertanggung jawab terhadap kelancaran dan kerjasama setiap karyawan, dan membuat keputusan-keputusan yang ditujukan untuk kelancaran kinerja perusahaan.

b. Bagian Penerimaan Order 

Melayani dan bertanggung jawab terhadap setiap order penjualan dari customer, memberikan tembusan kebagian gudang untuk setiap transaksi penjualan.

c. Bagian Keuangan

Bagian yang mempunyai fungsi untuk melaksanakan kegiatan pembukuan atas transaksi yang terjadi.

d. Bagian Gudang 

Bertugas mengelola bahan atau aset bagian produksi untuk memenuhi pesanan.

e. Bagian Pembelian

Bertugas melakukan transaksi pembelian bahan-bahan yang dibutuhkan untuk pembuatan pakaian .

f. Bagian Produksi

Bertugas melakukan produksi pakaian jadi sesuai dengan pesanan yang diterima. 

3.4       Analisa Sistem yang Sedang Berjalan

Untuk mengetahui dari sistem yang sedang berjalan dan untuk mempelajari sistem yang ada, diperlukan suatu penggambaran aliran-aliran informasi dari bagian-bagian yang terkait baik dari dalam maupun dari luar organisasi. Hal ini memudahkan kita untuk memehami informasi-informasi yang didapat dan dikeluarkan oleh sistem itu sendiri. Adapun aliran informasi yang sedang berjalan di CV.Dania Persada adalah sebagai berikut:

1. Customer akan melakukan pemesanan kepada bagian penerimaan order

2.  Setelah itu bagian penerimaan order akan membuatkan Nota Pemesanan Bahan  sebagai bukti pemesanan. Kemudian berdasarkan Nota Pemesanan Bahan dibuatkan Daftar Pesanan Bahan sebayak 2 rangkap, Daftar Pesanan Bahan rangkap 1 akan diserahkan kebagian gudang dan rakangkap 2 akan diarsipkan.

3. Bagian gudang setelah menerima Daftar Pesanan Babahan lalu akan memeriksa stock bahan yang dipesan, apabila stock bahan yang dipesan kosong, maka bagian gudang akan membuat Surat Permohonan Pembelian Bahan dan diserahkan kebagian pembelian. Sedangkan apabila stock bahan tersedia maka bahan tersebut akan dikirim kebagian produksi.

4. Bagian produksi setelah menerima bahan lalu akan membuat produk sesuai dengan yang diminta.

5. Setelah selesai melakukan produksi, maka bagian produksi akan menyerahkan pesanan yang diminta ke bagian penerimaan order.

6. Bagian penerimaan order lalu akan memeriksa pesanan berdasarkan Nota Pemesanan Bahan dan membuat Nota Pembayaran  sebanyak 2 rangkap, Nota Pembayaran rangkap 1 akan diserahkan ke Customer dan rangkap 2 akandiarsipkan. 

3.4.1 Analisa Dokumen  


Dokumen yang digunakan dalam sistem penerimaan order di CV. Dania Persada yang ada sekarang ini, baik yang merupakan input (masukan) maupun output (keluaran) akan dijelaskan dibawah ini :

1. Dokumen 1 Pesanan

      Sumber              : Customer

      Fungsi                : untuk  pemesanan barang

      Rangkap             : 1 (satu) rangkap

      Distribusi            : Bag.Penerimaan Order

      Frekuensi            : 10/ Bulan

      Retensi                : 1 Bulan

      Bentuk                 : Nota

      Elemen Data    : No, Tanggal, Jumlah, Nama Barang, Jenis Bahan, Jenis Warna, Ukuran, Keterangan, Uang Muka, Nama Pemesan.

2. Dokumen 2 Nota Pemesanan Bahan (NPB)

      Sumber              : Bag.Penerimaan Order

      Fungsi                : untuk order pemesanan

      Rangkap             : 1 (satu) rangkap

      Distribusi            : Bag.Penerimaan Order

      Frekuensi            : 10/ Bulan

      Retensi                : 1 Bulan

      Bentuk                 : Nota

      Elemen Data    : No, Tanggal, Jumlah, Nama Barang, Jenis Bahan, Jenis Warna, Ukuran, Keterangan, Uang Muka, Nama Pemesan.

3. Dokumen 3 Daftar Pesanan Bahan (DPB)

      Sumber              : Bag.Penerimaan Order 

      Fungsi                : untuk pemesanan bahan

      Rangkap             : 2 (dua) rangkap

      Distribusi            : Bag.Gudang

      Frekuensi            : 10/ Bulan

      Retensi                : 1 Bulan

      Bentuk                 : faktur

      Elemen Data    : No, No NPB, Jumlah,  Jenis Bahan, Jenis Warna, Ukuran..

4. Dokumen 4 Laporan Pengiriman Bahan (LPB)

      Sumber              : Bag.Gudang

      Fungsi                : untuk memberikan laporan kebagian produksi

      Rangkap             : 1 (satu) rangkap

      Distribusi            : Poduksi

      Frekuensi            : 10/ Bulan

      Retensi                : 1 Bulan

      Bentuk                 : Surat

      Elemen Data        : No LPB, No DPB, Jumlah, Jenis Bahan, Jenis Warna. 

5. Dokumen 5 Data Pakaian

      Sumber              : Produksi

      Fungsi               : untuk menginformasikan pakaian yang dibuat telah selesai

      Rangkap             : 1 (satu) rangkap

      Distribusi            : Bag.Penerimaan Order

      Frekuensi            : 10/ Bulan

      Retensi                : 1 Bulan

      Bentuk                 : Nota

      Elemen Data       : No LPB, No DPB, Jumlah, Jenis Bahan, Jenis Warna. 

6. Dokumen 6 Nota Pembayaran (NP)

      Sumber              : Bag.Penerimaan Order

      Fungsi                : untuk  pembayaran

      Rangkap             : 2 (dua) rangkap

      Distribusi            : Customer

      Frekuensi            : 10/ Bulan

      Retensi                : 1 Bulan

      Bentuk                 : Nota

      Elemen Data    : No, Tanggal, Jumlah, Nama Barang, Jenis Bahan, Jenis Warna, Ukuran, Keterangan, Nama Pemesan.

3.4.2 Flow Map

Diagram Alir Dokumen (Flow Map) merupakan gambaran antara entity yang terlihat berupa aliran-aliran dokumen yang ada. Bagian alir dokumen disebut juga bagian alir formulir yang merupakan bagian alir yang menunjukan arus dari laporan formulir termasuk tembusannya, mengenai sumber dari alir dokumen tersebut dapat digambarkan pada Flow Map berikut.
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Gambar 3.2 Flow map yang sedang berjalan

3.4.3 Diagram Konteks
Diagram Konteks adalah bagian dari flow map diagram (DFD) yang berfungsi memetakan model lingkungan, yang dipresentasikan dengan lingkaran tunggal yang mewakili keseluruhan sistem, dan menggambarkan bagaimana hubungan antara sistem dan entitas yang terlibat.
Diagram Konteks berfungsi untuk menggambarkan sistem secara keseluruhan yang diwakili oleh satu lingkaran besar yang mewakili seluruh proses yang terjadi, juga menggambarkan bagaimana hubungan antara sistem dan entitas yang terlibat.
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Gambar 3.3 Diagram Konteks yang sedang berjalan

3.4.4 Data Flow Diagram

Data Flow Diagram (DFD) didefinisikan sebagai modeling yang memungkinkan sistem analis menggambarkan sistem sebagai suatu sistem yang utuh. Data Flow Diagram merupakan alat yang digunakan pada metodologi pengembangan sistem yang terstruktur dan dapat menggambarkan arus data didalam sistem yang terstruktur.
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Gambar 3.4 DFD Level1 yang sedang berjalan

BAB IV

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI

Pada bab ini akan dijelaskan rancangan sistem yang digunakan sebagai usulan untuk mengatasi kendala-kendala yang dihadapi perusahaan mengenai informasi penerimaan order barang. Kegiatan-kegiatan yang dilakukan pada bab ini meliputi perancangan sistem, perancangan database, perancangan detail sampai tahap implementasi.

4.1 Tujuan Pembuatan Rancangan Program

Tujuan pembuatan rancangan program atau sistem ini adalah untuk memberikan penjelasan atau mendefinisikan kepada pemakai program. Dengan demikian pembuatan program ini diharapkan dapat membantu mengatasi kekurangan-kekurangan yang ada dan dapat menghasilkan informasi serta laporan-laporan dengan cepat dan tepat. Adapun perancangan yang diusulkan merupakan langkah untuk lebih mengefektifkan dan mengefisienkan sistem yang lama dengan menggunakan sistem komputerisasi.

4.2 Flow Map 


Pada dasarnya flow map sistem yang diusulkan oleh penulis dalam sistem yang telah berjalan sebelumnya tidak jauh berbeda dengan flow map sebelumnya. Hanya untuk membedakan antara sistem yang sedang berjalan dengan yang diusulkan terletak dalam tata cara penyimpanannya, yaitu dari manual ke metode komputerisasi. 


  Adapun flow map sistem yang diusulkan sebagai berikut :
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Gambar 4.1 Flow Map Sistem yang Diusulkan

Dari flow map di atas dapat diterangkan bahwa formulir pesanan dan kelengkapan lainnya diserahkan oleh customer yang akan melakukan pemesanan barang kepada Bag.Peneriman Order. Data-data dari dokumen tersebut disimpan dalam database Pesanan dan selanjutnya dilakukan proses buat nota pesanan barang dan dibuat bukti transaksi berupa nota pesanan barang. Sedangkan  bukti nota pemesanan barang dibuat rangkap dua yang pertama akan diarsipkan dan yang kedua diberikan ke customer .

Sistem akan memeriksa Lap.data pakaian apakah sesuai denagan pesanan, sealanjutnya dilakukan proses membuat nota pembayaran dan laporan pendapatan bulanan, menghasilkan nota pembayaran dan laporan pendapatan bulanan, nota pembayaran dibuat rangkap dua, yang perta diarsipkan danyang kedua diberikan ke customer sedangkan laporan pendapatan bulanan harus diserahkan ke Pimpinan.

4.3 Diagram Konteks
Diagram konteks ini sering juga disebut sebagai data alir diagram level 0. Gambar di bawah ini adalah gambar diagram konteks usulan program penerimaan order barang.
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Gambar 4.2 Diagram Konteks Sistem yang Diusulkan

4.4 Data Flow Diagram  Sistem yang Diusulkan

Data Flow Diagram adalah suatu gambaran sistem secara logikal. Dibawah ini akn digambarkan Data Flow Diagram yang diusulkan :
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Gambar 4.3 DFD Level 1
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 Gambar 4.4 DFD Level 2 Proses 1
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Gambar 4.5 DFD Level 2  Proses 5

4.5  Kamus Data 

Untuk memudahkan pembuatan dari sistem (program) ini perlu dibuat sebuah kamus data, berikut adalah kamus data dari Data Flow Diagram level 0:

Tabel 4.1 Kamus Data untuk Data Customer

	Nama Data Flow   : Data Customer

Deskripsi               : Merupakan data Customer

Aliran Data           : - Customer – prose 1.0

                                -  File Simpanan Customer –Proses 5.0

Bentuk                   : Data

Struktur Data         :

	No
	Nama Data
	Type
	Length 
	Keterangan

	1.
	Kode_Customer
	A
	6
	Primary key

	2.
	Nama_Customer
	A
	35
	Nama1+Nama2

	3.
	Alamat
	A
	60
	-

	4.
	Kode_Pos
	A
	5
	-

	5
	No_Telp
	A
	15
	-


Tabel 4.2 Kamus Data untuk Data Pesanan

	Nama Data Flow   : Data Pesanan

Deskripsi               : Data barang yang akan dipesan

Aliran Data            : -  Customer  - proses 1.0 -  file Pesanan - proses 2.0


  -  Bag.Gudang – Proses 5.0

Bentuk                   : Data

Struktur Data        :

	No
	Nama Data
	Type
	Length 
	Keterangan

	1.
	No_DataPesanan
	A
	6
	-

	2.
	Tgl_Pesan
	D
	-
	*dd/mm/yyyy*

	3.
	Tgl_Selesai
	D
	-
	*dd/mm/yyyy*

	4.
	Kode_Customer
	A
	6
	-

	5.
	Nama_Customer
	A
	35
	Nama1+Nama2

	7.
	Kode_Bahan
	A
	6
	-

	8.
	Nama_Barang
	A
	30
	-

	9.
	Jenis_Bahan
	A
	20
	{karakter}

	10.
	Jenis_Warna
	A
	20
	{karakter}

	11.
	Harga
	N
	5
	-

	12.
	Jumlah
	I
	5
	{karakter}


Tabel 4.3 Kamus Data untuk Nota Pembayaran

	Nama Data Flow : Nota Pembayaran

Deskripsi             : Sebagai bukti pembayaran

Aliran Data          : -  Proses 5.0 - Customer

Bentuk                 : Nota

Struktur Data      :

	No
	Nama Data
	Type
	Length 
	Keterangan

	1.
	No_NotaPembayaran
	A
	6
	-

	2.
	Tgl_Selesai
	D
	-
	*dd/mm/yyyy*

	3.
	Nama_Customer
	A
	35
	-

	4.
	Nama_Barang
	A
	30
	-

	5.
	Jenis_Warna
	A
	20
	

	6.
	Ukuran
	A
	3
	-

	7.
	Jumlah
	I
	5
	-

	8.
	Harga
	$
	-
	*999.999*

	9.
	Bayar
	$
	-
	*999.999*

	10.
	Sisa
	$
	-
	*999.999*


Tabel 4.4 Kamus Data Nota Pesanan Barang

	Nama Data Flow : Nota Pesanan Barang

Deskripsi            : Bukti telah memesan barang

Aliran Data        : Proses 1 – Customer

Bentuk               : Nota

Struktur Data    :

	No
	Nama Data
	Type
	Length 
	Keterangan

	1.
	No_NotaPesanan_Barang
	A
	6
	-

	2.
	Tgl_Pesan
	D
	-
	*dd/mm/yyyy*

	3.
	Tgl_Selesai
	D
	-
	*dd/mm/yyyy*

	4.
	Nama_Customer
	A
	35
	Nama1+Nama2

	5.
	Nama_Barang
	A
	30
	-

	6.
	Jenis_Bahan
	A
	20
	{karakter}

	7.
	Jenis_Warna
	A
	20
	{karakter}

	8.
	Harga_Satuan
	$
	
	*999.999*

	9.
	Jumlah_Barang
	I
	5
	-

	10.
	Uang_Muka
	$
	
	*999.999*

	11.
	Total_Harga
	$
	
	*999.999*

	12.
	Sisa
	$
	
	*999.999*


Tabel 4.5 Kamus Data untuk Data Bahan

	Nama Data Flow : Data Bahan

Deskripsi            : Berisi data bahan

Aliran Data          : file Bahan – Proses 3

Bentuk                  : Data

Struktur Data      :

	No
	Nama Data
	Type
	Length 
	Keterangan

	1
	Kode_Bahan
	A
	6
	Primary key

	2.
	Nama_Bahan
	A
	20
	-

	3.
	Jenis_Bahan
	A
	20
	-

	4.
	Jenis_Warna
	A
	20
	-


Tabel 4.6 Kamus Data untuk Lap. Data Pesanan Bahan

	Nama Data Flow : Lap.Data Pesanan Bahan

Deskripsi             : Berisi Lap.Data Pesanan Bahan

Aliran Data          : Proses 3.0 – Bag.Produksi – Proses 4.0

Bentuk                 : Data

Struktur Data      :

	No
	Nama Data
	Type
	Length 
	Keterangan

	1
	Kode_Pesanan
	A
	6
	-

	2.
	Nama_Bahan
	A
	20
	-

	3.
	Jenis_Bahan
	A
	20
	-

	4.
	Jenis_Warna
	A
	20
	-


Tabel 4.7 Kamus Data untuk Lap. Data Pakaian

	Nama Data Flow : Lap.Data Pakaian

Deskripsi             : Berisi Lap.Data Pakaian

Aliran Data          : Proses 4.0 –  Proses 5.0

Bentuk                 : Data

Struktur Data      :

	No
	Nama Data
	Type
	Length 
	Keterangan

	1
	Kode_Pakaian
	A
	6
	-

	2.
	Nama_Barang
	A
	20
	-

	3.
	Jenis_Bahan
	A
	20
	-

	4.
	Jenis_Warna
	A
	20
	{karakter}

	5.
	Jumlah_Barang
	I
	5
	-


Tabel 4.8 Kamus Data untuk Data Pembayaran

	Nama Data Flow : Data Pembayaran

Deskripsi             : Berisi data pembayaran

Aliran Data          : Proses 5.0 – Proses 6.0

Bentuk                 : Data

Struktur Data      :

	No
	Nama Data
	Type
	Length 
	Keterangan

	1.
	No_NotaPembayaran
	A
	6
	-

	2.
	Tgl_Selesai
	D
	-
	*dd/mm/yyyy*

	3.
	Nama_Customer
	A
	35
	-

	4.
	Nama_Barang
	A
	30
	-

	5.
	Jenis_Warna
	A
	20
	

	6.
	Jumlah_Barang
	I
	5
	-

	7.
	Harga_Satuan
	$
	-
	*999.999*

	8.
	Total_Harga
	$
	-
	*999.999*

	9.
	Sisa
	$
	-
	*999.999*


Tabel 4.9 Kamus Data untuk Lap. Pendapatan Bulanan

	Nama Data Flow : Lap.Pendapatan Bulan

Deskripsi             : Berisi Lap. Pendapatan Bulan

Aliran Data          : Proses 6.0 –  Pimpinan

Bentuk                 : Data

Struktur Data      :

	No
	Nama Data
	Type
	Length 
	Keterangan

	1.
	Tgl_Pesan
	D
	-
	*dd/mm/yyyy*

	2.
	Total_Harga
	$
	
	*999.999*

	3.
	Nama_Barang
	A
	3
	-


4.6  Perancangan DataBase
DataBase merupakan kumpulan dari data-data yang saling terkait dan berhubungan satu dengan yang lainnya. DataBase adalah kumpulan file yang saling berkaitan satu dengan yang lainnya di mana model data relational atau hubungan antar file direlasikan dengan kunci relasi (relational key), yang merupakan kunci primer dari masing-masing file. DataBase tersimpan pada simpanan luar komputer dan digunakan perangkat lunak tertentu untuk memanipulasinya. 

4.6.1 
Normalisasi

Normalisasi yaitu suatu proses menghilangkan redudansi data, menentukan key yang unik untuk mengakses data item dan membantu menentukan hubungan yang diperlukan antara data item. Hasil dari proses normalisasi adalah komponen-komponen dalam bentuk normal, dengan normalisasi akan lebih meminimalisasi pengulangan informasi dan memudahkan untuk mengidentifikasi entitas atau objek  
A. Bentuk normal pertama:

Tabel  4.10 Tabel Normalisasi Pesanan
	Kode_Customer
	Nama_Customer
	Alamat
	Kode_Pos
	No_Telp


	Kode_Bahan
	Nama_Bahan
	Jeni_Bahan
	Jenis_Warna
	No_Pesanan


	Tgl_Pesan
	Tgl_Selesai
	Nama_Barang
	Harga_satuan
	Jumlah_Barang


	Total_Harga
	 Uang-Muka
	 Sisa


B. Bentuk Normal kedua :

Tabel  4.11 Tabel Customer normal kedua
	Kode_Customer
	Nama_Customer
	Alamat
	 Kode_Pos
	 No_Telp


Tabel  4.12 Tabel Pesanan normal kedua
	Kode_Bahan
	Nama_Bahan
	Jeni_Bahan
	Jenis_Warna
	No_Pesanan


	Tgl_Pesan
	Tgl_Selesai
	Nama_Barang
	Harga_satuan
	Jumlah_Barang


	Total_Harga
	 Uang-Muka
	 Sisa 


C. Bentuk Normal ketiga :

Tabel  4.13 Tabel Customer normal ketiga
	Kode_Customer
	Nama_Customer
	Alamat
	Kode_Pos
	NoTelp


Tabel 4.14 Tabel Bahan normal ketiga
	Kode_Bahan
	 Nama_Bahan
	 Jeni_Bahan
	 Jenis_Warna 


Tabel  4.15 Tabel Pesanan normal ketiga 
	No_Pesanan
	Kode_Customer
	Kode_Bahan
	Tgl_Pesan
	Tgl_Selesai
	Nama_Barang


	Harga_satuan
	Jumlah_Barang
	 Total_Harga
	 Uang-Muka
	 Sisa


4.6.2
Entity Relational Diagram (ERD)

Entity relational diagram merupakan cara untuk mengorganisasikan data, dimana diagram ini akan memperlihatkan hubungan entitas yang terdapat di dalam sistem. ERD untuk sistem informasi peneriman pakaian jadi adalah sebagai berikut:
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Gambar 4.6 ERD Sistem Informasi Peneriman Order Barang

4.6.3
Relasi Antar Tabel


Suatu file yang terdiri dari beberapa group elemen yang berulang-ulang perlu diorganisasikan kembali. Proses untuk mengorganisasikan file untuk menghilangkan group elemen yang berulang-ulang ini di sebut relasi antar tabel. Proses relasi antar Tabel merupakan pengelompokan data menjadi tabel-tabel yang menunjukan entity dan relasinya yang berfungsi untuk mengakses data item sedemikian rupa sehingga database tersebut mudah di modifikasi.


Adapun bentuk relasi antar table dari sistem yang diusulkan adalah sebagai berikut :  
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Gambar 4.7 Relasi Antar Tabel Sistem Peneriman Order Barang

4.6.4 Struktur File

Dalam pembuatan program di butuhkan suatu spesifikasi file yang di maksudkan untuk melakukan kegiatan pengaturan pencarian data dan pembuatan laporan yang dapat memudahkan kerja sistem komputer. Struktur file di gunakan dalam perancangan sistem karena struktur file ini akan menentukan struktur fisik database yang menunjukan struktur dari elemen data yang menyatakan panjang elemen data dan jenis datanya. Struktur file merupakan urutan isi atau data-data item yang terdaftar pada sebuah record. File yang di pakai untuk sistem informasi penerimaan barang ini adalah sebagai berikut :
Tabel 4.16 Tabel Customer

	.  Nama File                 : TCustomer .db

    Media Penyimpanan : Harddisk

   Organisasi File          : Indexed Sequential

   Field Kunci
               : Kode_Customer

	No
	Nama Atribut
	Type
	Length
	Contraint
	Keterangan

	1


	Kode_Customer
	Alpha
	6
	Not Null
	Kode Customer

	2
	Nama_Customer
	Alpha
	25
	Not Null
	Nama Customer

	3
	Alamat
	Alpha
	30
	Not Null
	Alamat Customer

	4
	Kode_Pos
	Alpha
	5
	Not Null
	Kode Pos Customer

	5
	No_Telp
	Alpha
	15
	Not Null
	No Telp Customer


Tabel 4.17 Tabel Bahan

	.  Nama File                 : TBahan.db

    Media Penyimpanan : Harddisk

   Organisasi File          : Indexed Sequential

   Field Kunci
               : Kode_Bahan

	No
	Nama Atribut
	Type
	Length
	Contraint
	Keterangan

	1


	Kode_Bahan
	Alpha
	6
	Not Null
	Kode Bahan

	2
	Nama_Bahan
	Alpha
	20
	Not Null
	Nama Bahan

	3
	Jenis_Bahan
	Alpha
	30
	Not Null
	Jenis Bahan

	4
	Jenis_Warna
	Alpha
	20
	Not Null
	Jenis Warna


Tabel 4.18 Tabel Pesanan

	     Nama File                 : TPesanan .db

     Media Penyimpanan : Harddisk

     Organisasi File          : Indexed Sequential

     Field Kunci                : No_Pesanan

	No
	Nama Atribut
	Type
	Length
	Contraint
	Keterangan

	1


	No_Pesanan
	Alpha
	6
	Not Null
	Nomor Pesanan

	2.
	Kode_Customer
	Alpha
	6
	Not Null
	Kode Customer

	3.
	Kode_Bahan
	Alpha
	6
	Not Null
	Kode Bahan

	4.
	Tgl_Peasan
	Date
	-
	Not Null
	Tanggal Pesan

	5.
	Tgl_Selesai
	Date
	-
	Not Null
	Tanggal selesai

	6.
	Nama_Barang
	Alpha
	30
	NotNull
	Nama Barang 

	7.
	Harga_Satuan
	Currency
	-
	Not Null
	Harga satuan Barang

	8.
	Jumlah_Barang
	Numerik
	-
	Not Null
	Jumlah barang yang dipesan

	9.
	Total_Harga
	Currency
	-
	Null
	Total harga yang harusdibayar Customer

	10.
	Uang_Muka
	Currency
	-
	Not Null
	 Uang muka yang dibayar oleh Customer

	11.
	Sisa
	Currency
	
	Null
	Sisa yang harus dibayar oleh Customer


4.6.5 Pengkodean

Dengan menggunakan komputer sebagai alat bantu dalam  pengolahan data, maka perlu di lakukan pengkodean terhadap data item tertentu. Sistem pengkodean pada umumnya bertujuan untuk mempermudah pemasukan data, penulisan data dan pencarian data.

Pada sistem informasi ini terdapat kodefikasi (pengkodean) pada Kode_Customer,Kode_Bahan. Lebih jelasnya mengenai pengkodean ini adalah sebagai berikut :

Kode_Customer :       XX XXXX


                 A         B      
Keterangan :

A = 2 Digit –Keterangan Customer

B = 4 Digit – Nomor Customer

Kode_Customer : KC0001 berarti Customer CV.Dania Persada, , dengan Nomor urut Customer 0001. 

Kode_Bahan :       XX XXXX


           A         B      
Keterangan :

A = 2 Digit –Keterangan Bahan

B = 4 Digit – Nomor Bahan

Kode_Bahan : KJ0001 berarti Jenis Bahan, , dengan Nomor urut Bahan 0001. 
4.7  Perancangan Masukan dan Keluaran

Tahap rancangan masukan dan keluaran dilakukan untuk menentukan kebutuhan masukan dan keluaran dari sistem yang baru.

4.7.1 Rancangan Masukan

Rancangan masukan yaitu desain yang dirancang untuk menerima masukan dari pengguna sistem. Rancangan masukan data ini harus dapat memberikan kejelasan dari pemakai, baik dari bentuk maupun dari masukan-masukan yang harus diisi, untuk lebih jelas bentuknya bisa dilihat dibawah ini.
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Gambar 4.8 Rancangan Masukan Data Customer
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Gambar 4.9 Rancangan Masukan Data Bahan
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Gambar 4.10 Rancangan Masukan Data Pesanan
4.7.2   Rancangan Keluaran

Rancangan keluaran yaitu informasi yang di hasilkan oleh sistem yang berupa laporan dari hasil proses masukan yang diterima oleh sistem informasi. Yang dihasilkan oleh sistem informasi ini adalah Nota Pembayran dan Laporan Pendapatan Bulanan, untuk lebih jelas bentuknya dapat di lihat dibawah ini.
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Gambar 4.11 Rancangan Keluaran Laporan pendapatan Bulanan
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Gambar 4.12 Rancangan Keluaran Nota Pesanan Barang
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Gambar 4.13 Rancangan Keluaran Nota Pembayaran

4.8 Struktur Menu

Pada tahap ini penulis mencoba menjelaskan bentuk rancangan menu dari program aplikasi yang penulis buat. Bentuk rancangannya adalah sebagai berikut :
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Gambar 4.14 Struktur Menu Sistem Informasi Penerimaan Order Barang
4.9 Kebutuhan Sistem

Kebutuhan sistem meliputi kebutuhan alat dan spesifikasi terdiri dari proses-proses yang meliputi persiapan perangkat keras (Hardware), perangkat lunak (Software) dan sarana-sarana lain sebagai pendukungnya.

1. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)

a.   Harddisk minimal 7 Gb

b.   SDRAM 64 Mb (minimal)
c.    Processor Pentium II 400 MHz atau keatas

d.    Monitor
e.    Mouse 

f.    Keyboard 

g.    Printer 
2. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

Kebutuhan perangkat lunak yang dimaksud yaitu program yang di buat dengan bahasa pemrograman dan akan di implementasikan pada sebuah sistem operasi. Perangkat lunak yang di butuhkan yaitu :

1. Sistem operasi dengan menggunakan Windows 9x keatas
2. Borland Delphi versi 5.0

3. Database Paradox 7
BAB V

IMPLEMENTASI SISTEM

Implementasi sistem yaitu proses penerapan sistem yang meupakan kelanjutan dari prosses perancangan sistem.

5.1 Tampilan Awal Program dan Menu Program
Ketika program pertama dijalankan anda akan masuk ke form menu utama sebagai berikut :
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                           Gambar 5.1 Tampilan Menu Utama

5.2 Cara Menjalankan Program
Dibawah ini akan dijelaskan bagaimana cara menjalankan menu program yang terdapat didalam tampilan program :
5.2.1 Menu File
Di dalam menu file terdapat beberapa submenu yang dapat dipilih. Sub-sub menu tersebut terdiri dari :

a. Customer

Bila sub menu diklik maka akan muncul tampilan sebagai berikut :
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Gambar 5.2 Tampilan Menu Data Customer

Bila di klik tombol “add” maka textbox penginputan data akan kosong, isikan data pada textbox inputan tersebut, setelah mengisikan data maka klik tombol “save” untuk menyimpan data tersebut, bila memilih tombol “cancel” maka data yang telah diinputkan tidak akan disimpan. Bila diklik “edit” maka data yang ada dapat diubah, klik tombol “save” untuk menyimpan data, dan tombol “cancel” untuk membatalkan pengeditan (perubahan) data. Jika tombol “delete” diklik akan muncul tampilan pesan seperti pada gambar di bawah ini :
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Gambar 5.3 Tampilan Pesan Hapus Data Customer
Klik tombol “OK” untuk menghapus data dan klik tombol “Cancel” untuk membatalkan.


Tombol “View Report” untuk menampilkan laporan data customer, tombol “Search” untuk mencari data customer. Tombol “Close” untuk keluar dari submenu Customer.
b. Bahan

Bila submenu diklik maka akan muncul tampilan sebagai berikut :
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Gambar 5.4 Tampilan Menu Data Bahan
Bila di klik tombol “add” maka textbox penginputan data akan kosong, isikan data pada textbox inputan tersebut, setelah mengisikan data maka klik tombol “save” untuk menyimpan data tersebut, bila memilih tombol “cancel” maka data yang telah diinputkan tidak akan disimpan. Bila diklik “edit” maka data yang ada dapat diubah, klik tombol “save” untuk menyimpan data, dan tombol “cancel” untuk membatalkan pengeditan (perubahan) data. Jika tombol “delete” diklik akan muncul tampilan pesan seperti pada gambar di bawah ini :
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Gambar 5.5 Tampilan Pesan Hapus Data Bahan
Klik tombol “OK” untuk menghapus data dan klik tombol “Cancel” untuk membatalkan.


Tombol “Search” untuk mencari data bahan. Tombol “Close” untuk keluar dari submenu Bahan.

c. Pesanan

Bila sub menu diklik maka akan muncul tampilan sebagai berikut :
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Gambar 5.6 Tampilan Menu Data Pesanan

Bila di klik tombol “add” maka textbox penginputan data akan kosong, isikan data pada textbox inputan tersebut, setelah mengisikan data maka klik tombol “save” untuk menyimpan data tersebut, bila memilih tombol “cancel” maka data yang telah diinputkan tidak akan disimpan. Bila diklik “edit” maka data yang ada dapat diubah, klik tombol “save” untuk menyimpan data, dan tombol “cancel” untuk membatalkan pengeditan (perubahan) data. Jika tombol “delete” diklik akan muncul tampilan pesan seperti pada gambar di bawah ini :
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Gambar 5.7 Tampilan Pesan Hapus Data Pesanan

Klik tombol “OK” untuk menghapus data dan klik tombol “Cancel” untuk membatalkan.


Jika diklik tombol “Preview” akan muncul tampilan nota pemesanan, bila tombol “Close” diklik akan muncul tampilan nota pembayaran dan bila tombol “Close” diklik sekalilagi maka akan kembali ketampilan menu data pesanan. Tombol “Close” untuk keluar dari submenu pesanan.
5.2.2 Menu Search 
Di dalam menu search terdapat dua submenu yang dapat dipilih. Sub-sub menu tersebut terdiri dari :

a.  Search Data Customer

Bila sub menu diklik maka akan muncul tampilan sebagai berikut :
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Gambar 5.8 Tampilan Menu Search Data Customer
Sebelum mengisikan data yang akan dicari klik dulu criteria pencarian, jika yang diklik pencarian data berdasarkan kode customer maka  data yang dimasukan harus berdasarkan kode customer, bila. yang diklik pencarian data berdasarkan nama customer maka  data yang dimasukan harus berdasarkan nama customer, jika data ketemu maka akan ditampilkan apabila datanya tidak ketemu tidak akan ditampilkan Klik tombol “Close” untuk keluar dari submenu search data customer.
b. Search Data Bahan
Bila sub menu diklik maka akan muncul tampilan sebagai berikut :
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Gambar 5.9 Tampilan Menu Search Data Bahan
Sebelum mengisikan data yang akan dicari klik dulu criteria pencarian , jika yang diklik pencarian data berdasarkan kode bahan maka  data yang dimasukan harus berdasarkan kode bahan, bila. yang diklik pencarian data berdasarkan nama bahan maka  data yang dimasukan harus berdasarkan nama bahan, jika data ketemu maka akan ditampilkan apabila datanya tidak ketemu tidak akan ditampilkan Klik tombol “Close” untuk keluar dari submenu search data customer.

5.2.3 Menu Report
Bila sub menu diklik maka akan muncul tampilan sebagai berikut :
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Gambar 5.10 Tampilan Informasi Pendapatan Bulan Berapa yang Akan
                               Ditampilkan

Pilih bulan apa yang ingin ditampilkan, klik tombol “Preview” maka akan muncul laporannya seperti dibawah ini.
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Gambar 5.11 Tampilan Report Pendapatan Bulanan 

Jika tombol “close” diklik maka akan kembali ketampilan Informasi Pendapatan Bulan, klik tombol “Close” untuk keluar dari submenu report.
5.2.4 Menu Tampilan About

Di dalam menu about terdapat dua submenu yang dapat dipilih. Sub-sub menu tersebut terdiri dari : 

a. Tentang pembuat 
Bila sub menu diklik maka akan muncul tampilan sebagai berikut :
[image: image34.png]bout

Program
Penerimaan Order Barang

%\\\) / é Dengan menggunakan Compiler

Borland Delphi 5.0

. Enterprise

Ade Gunawan

Manajomen Informatika
UNIVERSITAS KOMPUTER INDONESIA

Copyright @2004





Gambar 5.12 Tampilan Menu Tentang Pembuat
b. Help

Bila sub menu diklik maka akan muncul tampilan sebagai berikut :
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Gambar 5.13 Tampilan Menu Help

5.3 Menu Tampilan File Exit

Menu exit yaitu pilihan untuk keluar dari program. Tetapi sebelum keluar dari program akan muncul konfirmasi berikut :
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                             Gambar 5.14 Tampilan Menu File Exit

Jika user memilih tombol “OK”, maka aplikasi akan berakhir dan keluar dari program. Sebaliknya jika memilih tombol “Cancel” maka aplikasi akan diteruskan kembali. 

BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Setelah melakukan berbagai analisa, dapat disimpulkan bahwa permasalahan yang mendasar dihadapi CV. Dania Persada adalah keterlambatan dalam memproses data sehingga menghambat keproses yang lain. Untuk menanggulangi permasalahan tersebut maka dilakukan perbaikan-perbaikan diantaranya : dibuatnya pengkodean untuk jenis bahan, dibuatnya pengarsipan yang terkomputerisasi sehingga akan mempercepat proses pelayanan pemesanan khususnya dalam proses pencarian data bahan dan data customer. Sedangkan kentungan dari rancangan sistem informasi penerimaan order ini adalah Mengurangi permasalahan dan kesalahan di sistem sebelumnya, informasi serta laporan yang dihasilkan lebih akurat serta dapat membantu pimpinan dalam mengambil keputusan.

6.2 Saran-Saran

Pada sistem yang sedang berjalan di CV. Dania Persada pada saat ini telah berjalan dengan baik, tetapi untuk meningkatkan pengendalian dalam proses pengolahan data, penulis mengemukakan saran-saran sebagai berikut:

1. Data-data yang akan digunakan untuk membuat sistem informasi lebih dilengkapi lagi, khususnya dalam pembuatan aplikasi penerimaan order.

2. Agar program yang telah dibuat dapat berjalan dengan optimal, maka diharapkan untuk meningkatkan kinerja terhadap para pemakai dengan cara mengadakan pelatihan bagi pengguna untuk meningkatkan produktifitas.
3. Agar resiko kehilangan data dapat dihindari, maka harus dibuat file backup secara teratur terhadap data dan menyimpannya dalam media penyimpanan lain.

4. Mengembangkan kelemahan-kelemahan program yang dibuat oleh penulis, agar program ini sesuai dengan apa yang diharapkan.
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