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BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Seiring dengan berkembangnya zaman, maka semakin canggih pula sistem perusahaan baik dari yang kecil maupun yang besar yang semuanya menggunakan computer yang dipastikan pekerjaan dapat lebih mudah dikerjakan dan kinerja lebih baik dan terprogram, tidak seperti dulu orang harus mengecek penyaluran sampai pembayaran langsung kelapangan, dengan adanya sistem informasi kita bisa mengontrol setiap transaksi dari suatu tempat, menakjubkan memang tapi sistem informasi yang dipakai pun harus bisa beradaptasi juga bagi para pengguna, setiap kali perubahan yang terjadi didunia cyber dimana informasi itu berguna bagi pengguna itu sendiri. 
Dalam penyaluran barang di PT. Suryaraya Rubberindo Industries (SRI), dimana perusahaan ini memproduksi ban luar dan ban dalam sepeda motor yang merupakan komoditas utama para pengguna motor. Dalam memproduksi ban, PT. SRI memproduksi dengan banyak dan memiliki stock yang cukup banyak dipasarkan.  Sehingga peranan computer sangat dibutuhkan dalam pengolahan data persediaan barang ban dalam dan ban luar.

Bertolak dari permasalahan tersebut, maka penulis menekankan pada pembahasan proses pengolahan data stock barang ban dalam dan ban luar dengan menggunakan program aplikasi. Dan oleh karenanya penulis mengajukan Tugas Akhir ini dengan mengambil judul : “PROGRAM APLIKASI PENGOLAHAN DATA PERSEDIAAN BARANG DI PT. SURYARAYA RUBBERINDO INDUSTRIES CILEUNGSI – BOGOR”

1.2   Identifikasi Masalah

Dari uraian latar belakang penulis dapat mengidentifikasi masalah yaitu: Tidak terkontrolnya stock barang yang ada dibagian gudang sehingga pada pencarian, pembuatan laporan dan pengeditan data sering terlambat dan terjadi kekacauan.

1.3  Batasan Masalah

Untuk lebih spesifik lagi dalam kajian permasalahan, maka diambil batas permasalahan, yaitu hanya mengenai proses pengolahan data persediaan barang ban dalam dan ban luar yang dijalankan mulai dari pemasukan barang sampai pengeluaran.

1.4  Maksud dan Tujuan


Maksud dari penelitian ini adalah untuk membantu para karyawan mengenai program aplikasi persediaan barang agar pencarian stock barang yang ada dibagian gudang terkontrol dengan baik, dan tidak terlambat dan tidak terjadi kekacauan dalam pencarian data.

Sedangkan tujuan penelitiannya adalah membuat program aplikasi untuk menghasilkan informasi yang cepat, tepat, dan akurat khususnya pada pengolahan data stock barang yang ada di PT. Suryaraya Rubberindo Industries.

1.5  Metodologi Penelitian
Dalam metodologi kerja praktek penulis menggunakan metodologi yang telah ada yaitu  :

1. Observasi

Melakukan penelitian dan melakukan pengamatan secara langsung mengenai kegiatan bagaimana cara memesan barang dan mengeluarkan barang pada bagian  produksi di PT. Suryaraya Rubberindo Industries.

2. Wawancara

Mengadakan tanya jawab atau membicarakan secara langsung dengan karyawan dan staf yang berada di instansi tersebut mengenai stock persediaan barang mulai dari pemasukan sampai pengeluaran barang.

3. Studi Kepustakaan

Mengumpulkan semua bahan dari semua buku atau berbagai literature yang kiranya dapat memberikan masukan guna terselesainya penelitian yang penulis lakukan. 

4. Metode Pengembangan Sistem
Sedangkan metode yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini adalah metode classical life cycle atau yang biasa disebut dengan metode waterfall. Disebut waterfall dikarenakan proses yang terjadi didalamnya berurutan dari atas yang mirip dengan air terjun. 
Metode ini bila digambarkan adalah sebagai berikut:


[image: image1.emf] 

Sistem   Engineering  

Analisis   Kasus  

Design   Model  

Coding   Program  

Testing   Program  

  Ma intenance    

     

Gambar 1.1 Paradigma Waterfall
( Sumber : Sistem Informasi Manajemen, Azhar Susanto )
Keterangan:

1. Sistem Engineering

Suatu tahapan yang dilakukan untuk mengetahui sistem observasi secara keseluruhan dan bagaimana relasi tiap-tiap entity lainnya. Tahapan ini juga dilakukan untuk pengumpulan data dengan cara interview, sehingga diketahui aktivitas-aktivitas utama pada sistem tersebut.
2. Analisis Kasus

Memfokuskan kebutuhan perangkat lunak yang diinginkan user. Bagaimana perangkat lunak yang sesuai dengan keinginan user dimulai dari input sampai dengan laporan.
3. Design Program

Merupakan langkah untuk mendesain data, aliran data, table, program, prosedur serta desain tampilan program.
4. Coding

Merupakan suatu kegiatan merubah hasil perancangan ke dalam bentuk bahasa pemrograman.

5. Testing

Merupakan tahap dimana adanya pengujian terhadap sistem informasi yang telah dibuat, apakah terjadi kesalahan atau tidak. Selain itu juga untuk menguji apabila terjadi kesalahan pemasukan data apakah akan muncul pesan kesalahan atau tidak.

6. Maintenance

Merupakan tahap terakhir dari perancangan sistem ini. Dimana pada tahap ini merupakan tahap penerapan secara keseluruhan disertai pemeliharaan jika terjadi perubahan struktur baik pada hardware maupun software.
1.6 Sistematika Penulisan


Untuk mempermudah pembahasan, sistematika penulisan tugas akhir ini terdiri atas :

BAB I

PENDAHULUAN

Berisi uraian singkat mengenai latar belakang,  identifikasi masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metodologi penelitian, serta sistematika penulisan.

BAB II
LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan mengenai teori-teori yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini, yang berasal dari referensi-referenasi yang ada dan sekilas tentang program yang akan digunakan.

BAB III
ANALISIS SISTEM

Pada bab ini berisi mengenai sejarah perusahaan, struktur organisasi, dan sistem yang sedang digunakan saat ini, serta permasalahan yang timbul dari permasalahan tersebut. 
BAB IV 
PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang perancangan program yang akan digunakan pada persediaan barang agar tidak terjadi keterlambatan dalam pencarian data.

BAB V
IMPLEMENTASI

Bab ini membahas implementasi dan representasi sistem yang telah dibangun serta pengujian terhadap sistem tersebut. 

BAB VI
PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran terhadap sistem yang telah dihasilkan dalam pembahasan ini.
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