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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah


Banyak kemudahan-kemudahan yang ditawarkan oleh suatu aplikasi, tentunya aplikasi ini adalah aplikasi yang berhubungan dengan teknologi informasi, salah satunya adalah aplikasi penjualan barang. Dengan aplikasi ini seorang penjual tidak perlu lagi mengandalkan pulpen dan buku tulis sebagai alat untuk mencatat setiap terjadi penjualan barang ataupun sebagai media dalam pembuatan laporan penjualan dan tidak perlu lagi mengandalkan kalkulator sebagai alat penghitungnya, cukup dengan adanya aplikasi penjualan barang dapat mempermudah proses dalam pencatatan penjualan barang, selain itupun  dapat digunakan sebagai alat untuk menghitung dengan keakuratan data yang dapat diandalkan, sebagai pengambilan keputusan dalam menentukan pembelian barang ataupun dalam menentukan jumlah produk yang harus dikeluarkan atau dibuat dan sebagai pembuatan laporan penjualan.


Di kota Bandung, tepatnya di Jalan Kopo sayati hilir terdapat beberapa  usaha Home Industri yang bergerak dalam pembuatan boneka. Salah satunya adalah usaha Home Industri  Boneka yang dikelola oleh Pak Haji Yaya. Industri ini didirikan kira-kira  tahun delapan puluhan jauh sebelum krisis moneter terjadi dan sampai sekarang usaha ini masih tetap berjalan.

Disini penulis berusaha membuat suatu aplikasi penjualan pada home industri tersebut sehingga diharapkan dapat mempermudah dalam proses penjualan barang.

Dari latar belakang diatas maka penulis  tertarik membuat aplikasi dan aplikasi ini pula yang akan dijadikan Judul oleh penulis dengan Judul “Pembuatan Aplikasi Penjualan Barang (Studi kasus :Home Industri Boneka)”. 

1.2 Identifikasi Masalah

Identifikasi masalah menjelaskan mengenai identitas dari masalah yang terjadi pada bagian penjualan, adapun identifikasi masalahnya adalah sebagai berikut :

1. terjadinya kesalahan dalam pembuatan laporan penjualan hal ini bisa terjadi karena sistem yang digunakan masih manual.

2. Terjadinya keterlambatan dalam penghitungan penjualan menyebabkan pemilik home industri kesulitan dalam menentukan berapa jumlah boneka yang harus dibuat.

1.3 Batasan Masalah 


Batasan Masalah bertujuan mempermudah dalam penulisan tugas akhir dan menghindari adanya kegiatan di luar sasaran yang telah ditentukan. Adapun ruang lingkup dari batasan masalahnya terletak pada bagian penjualan dengan batasan pada sistem penjualan secara langsung dengan status pembelinya adalah Pelanggan.

1.4 Maksud dan Tujuan

Setiap penulisan Tugas Akhir tentunya memiliki maksud dan tujuan dari penulisan tugas akhir tersebut, adapun maksud dari penulisan tugas akhir ini adalah Sebagai syarat dalam kelulusan Program Diploma Tiga (D3) Jurusan Manajemen Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia.

Sedangkan yang menjadi tujuan penulis adalah diharapkan aplikasi ini dapat digunakan untuk mempermudah dalam proses yang mendukung kegiatan bagi home Industri tersebut diantaranya dalam membuat laporan penjualan bulanan. Dan bagi penulis sendiri memotivasi penulis untuk terus belajar dalam mengembangkan aplikasi yang lainnya sehingga dapat diterapkan dalam kehidupan nyata.

1.5 Metodologi Penelitian


Dalam penulisan Tugas Akhir ini penulis menggunakan dua metodologi penelitian yaitu metodologi pengumpulan data dan metodologi pengembangan sistem.

1.5.1 Metodologi Pengumpulan Data

Adapun penulisan laporan untuk mengumpulkan data, penulis melakukan penelitian dengan menggunakan metodolodi :

1. Interview atau Wawancara 

Teknik pengumpulan data dengan cara melakukan wawancara dengan pemilik usaha tersebut mengenai permasalahan yang diambil.

2. Observasi atau Pengamatan

 Teknik pengumpulan data secara langsung dilapangan dilakukan dengan cara melakukan studi kasus yang akan di jadikan salah satu bahan untuk pembuatan laporan.

3. Study Pustaka 

Teknik pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literatur-literatur atau bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan permasalahan yang diambil.

1.5.2 Metodologi Pengembangan Sistem


Metodologi Pengembangan Sistem yang penulis pergunakan yaitu menggunakan Metodologi Classic Life Cycle atau Waterfall. Adapun tahapan-tahapan dari metodologi waterfall ini adalah sebagai berikut :

1. Sistem Enginering

Tahap ini merupakan tahapan pendefinisian kebutuhan sistem secara menyeluruh, baik itu perangkat penunjang maupun data yang mengalir dalam sistem.

2. Requitment Analysis

Tahap ini merupakan tahap dimana System Enginering menganalisa hal-hal yang diperlukan dalam pelaksanaan proyek pembuatan atau pengembangan perangkat lunak dan bertujuan untuk memahami sistem yang ada, mengidentifikasikan masalah dan mencari solusinya.

3. Design

Tahap ini merupakan tahap penerjemahan dari keperluan data yang telah dianalisis kedalam bentuk yang lebih mudah dimengerti oleh pemakai.

4. Code

Pada tahap ini kita menterjemahkan data atau pemecahan masalah yang telah dirancang kedalam bahasa pemrograman yang telah ditentukan.

5. Testing

Pada tahap ini kita melakuklan uji coba terhadap program yang telah kita buat.

6. Maintenance

Tahap terakhir ini adalah tahap pemeliharaan terhadap perangkat lunak yang telah selesai dibuat agar dapat berjalan secara optimal.


Untuk lebih jelasnya Metodologi pengembangan sistem Waterfall ini akan digambarkan pada gambar 1.1 di bawah ini.









                     Gambar 1.1 Metodologi Pengembangan Sistem waterfall

[Pressman Roger S, 1997]

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan merupakan penjelasan ringkasan dari bab pertama sampai dengan bab terakhir. Adapun sitematika penulisannya adalah sebagai berikut 

BAB I
PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan mengenai latar belakang masalahan, Identifikasi masalah, Batasan masalah, Maksud dan tujuan, Metodologi penelitian dan Sistematika penulisan.

BAB II
LANDASAN TEORI


Bab ini mengenai teori-teori yang mendukung judul laporan.

Bab III
ANALISIS SISTEM INFORMASI / ANALISI SISTEM


Berisi tentang pembahasan data atau informasi yang didapat dari tempat penelitian penulis yaitu Analisis fungsional sistem yang sedang berjalan, Analisis prosedur sistem yang berjalan (Business Process), Analisis data, dan Kesimpulan analisis sistem yang berjalan.

BAB IV
PERANCANGAN SISTEM


Bab ini berisi mengenai perancangan sistem yang diusulkan, perancangan basis data, perancangan interface, perancangan form menu dan perancangan pengkodean dan kebutuhan sistem yang dibuat.

BAB V
IMPLEMENTASI


Bab ini menjelaskan lingkungan implementasi dari sistem yang diusulkan, baik perangkat lunak yang digunakan, pengetesan program serta penggunaan program yang dibuat.

BAB VI
PENUTUP


Pada bab ini berisikan tentang Kesimpulan yang dapat diambil dari hasil penelitian yang dibuat selain itupun pada bab ini berisikan tentang Saran-saran untuk pihak pengelola usaha.


Sistem


Enginering





Analysis





Design





Code





Testing





Maintenance








