BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Dengan adanya perkembangan teknologi yang semakin pesat, khususnya pada sistem pengolahan data hal ini menuntut agar lebih bisa menghasilkan informasi yang memenuhi spesifikasi kebutuhan pemakaian informasi. Maka dari itu untuk menghasilkan sebuah informasi diperlukan suatu sistem informasi yang sesuai dengan bidang serta mampu mengatasi masalah yang timbul. 

Berdasarkan hasil pengamatan dan penelitian dari sistem pengambilan cuti yang sedang berjalan di Perum Perumnas Regional IV Bandung, sistem yang ada belum terkomputerisasi sehingga dalam pengolahan data, data yang disimpan kurang terjamin keamanannya.
Serta berdasarkan hasil pencatatan pada surat ijin cuti masih berupa arsip tidak berupa file dan ini akan memperlambat dalam proses pencarian data, memang arsip diperlukan tetapi file juga sangat diperlukan sehingga apabila surat arsip hilang kita bisa melihat dalam file.
Sesuai dengan keputusan Direksi Nomor Dirut 1037/KP TS/10/2000, maka ditetapkan tentang ketentuan cuti pegawai yang direalisasikan kedalam suatu sistem yang diharapkan dapat mengefisiensikan cara kerja pada proses pengambilan cuti. 

1.2
Identifikasi Masalah 

Melihat permasalahan diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa sistem pengambilan cuti yang sedang berjalan, sistem yang ada belum terkomputerisasi sehingga dalam pengolahan data, data yang disimpan kurang terjamin keamanannya dikarenakan masih dalam bentuk arsip.

Oleh karena itu penulis memberikan suatu rancangan sistem informasi yang dapat mempermudah dan mempercepat prosedur dalam proses pengambilan cuti.

1.3      Batasan Masalah

Untuk mengurangi kompleksitas masalah perlu adanya batasan masalah sehingga pembahasan akan lebih terarah dan mempermudah dalam proses perancangan sistem itu sendiri. Maka penulis membatasi permasalahan yang ada yaitu :
1. Program yang dibuat hanya berkaitan dengan sistem pengambilan cuti pegawai dan diakses untuk bagian kepegawaian saja.

2. Program yang digunakan adalah Delphi 5.0 dan hanya berkaitan dengan sistem pengolahan data cuti pegawai di Perum Perumnas Regional IV.

3. Laporan yang dibuat adalah laporan pertahun.

1.4       Maksud dan Tujuan
Maksud dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Program Diploma III Manajemen Informatika Fakultas Tekhnik, Dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM).

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah :

1. Untuk mempermudah dalam proses pengambilan cuti pegawai

2. Dilakukannya komputerisasi dalam proses pengambilan cuti agar dalam  penyimpanan data lebih terjamin keamanannya.

1.5
Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan dalam penulisan ini menggunakan 2 metode yaitu metode tahap pengumpulan data dan metode pengembangan sistem.

1.5.1
Metode pengumpulan data

Penulis melakukan pengumpulan data dengan metode-metode sebagai berikut :

1. Study kepustakaan

 
Yaitu  pengumpulan data-data yang didapat dari buku-buku panduan atau referensi yang diperlukan dalam penulisan penelitian, dengan cara mempelajari dan menelaah isi literature melalui metode pendekatan pada masalah yang sebenarnya.

2. Studi lapangan

 
Merupakan teknik yang dilakukan dengan cara mengumpulkan data dengan   mengadakan penelitian langsung terhadap objek penelitian dan pengumpulan data melalui :

a. Wawacara 

Adalah salah satu metode atau suatu cara yang digunakan untuk memperoleh data dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan dengan pihak yang terkait yang  dapat memberikan informasi khususnya pada bagian  kepegawaian.

b. Observasi/pengamatan

 Adalah pengumpulan data dengan mengadakan peninjauan langsung, mengkaji dan menganalisa terhadap prosedur-prosedur pada  sistem pengolahan data cuti pegawai.

1.5.2 Pengembangan sistem

Didalam melakukan pengembangan sistem penulis menggunakan paradigma waterfall. Adapun metode waterfall mempunyai tahapan-tahapan sebagai berikut :
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Gambar 1.1 Metodologi Perangkat Lunak (Classic life Cycle/Waterfall)

(Sumber :Hardianto Kristianto)

     

Keterangan :

1. Rekayasa perangkat lunak (Software Engineering), merupakan kegiatan untuk menentukan software apa yang akan dibangun.

2. Analisis perangkat lunak (Software Analysis), dilakukan dengan cara menganalisa kebutuhan akan fungsi – fungsi perangkat lunak yang dibutuhkan.adapun fungsi – fungsi tersebut meliputi fungsi masukan, fungsi proses, dan fungsi keluaran.

3. Perancangan perangkat lunak (Software Design), merupakan perancangan perangkat lunak yang dilakukan berdasarkan data – data yang telah dikumpulkan pada tahap sebelumnya. Perancangan tersebut meliputi perancangan struktur file, struktur menu, struktur program, format masukan (input), dan format keluaran (output).

4. Implementasi perangkat lunak (Coding), yaitu kegiatan yang mengimplementasikan hasil dari perancangan perangkat lunak kedalam kode program yang dimengerti oleh bhasa mesin.

5. Pengujian perangkat lunak (Testing), memfokuskan pada logika internal dari perangkat lunak, fungsi eksternal, dan mencari segala kemungkinan kesalahan, memeriksa apakah input sesuai dengan hasil yang diinginkan setelah proses.

6. Pemeliharaan perangkat lunak (Maintenance), merupakan suatu kegiatan untuk memelihara perangkat lunak yang sudah dibuat, pemeliharaan tersebut dilakukan agar keutuhan program dapat terjaga seperti validasi data, update data, dan integrasi data. 

1.6
Sistematika Penulisan
BAB    I   PENDAHULUAN

Pada bab ini mambahas mengenai latar belakang, identifikasi   masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metodologi penelitian, serta sistematika penulisan tugas akhir.


BAB    II   LANDASAN TEORI

Pada bab ini membahas teori yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang dibahas dan juga pengertian istilah-istilah yang digunakan pada penulisan laporan ini.


BAB    III  ANALISIS SISTEM

Bab ini berisi tentang sejarah singkat perusahaan, struktur organisasi, job description, analisis prosedur dokumen, analisis prosedur sistem yang sedang berjalan, serta evaluasi sistem dan usulan rancangan. 


BAB    IV   PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini dimulai dengan perancangan sistem, perancangan sistem yang diusulkan, perancangan database, rancangan input dan output dan struktur menu dari program serta kebutuhan sistem.


BAB    V    IMPLEMENTASI 

Dalam bab ini berisikan tentang implementasi dari program yang dibuat dan bagaimana penerapannya.


BAB    VI   PENUTUP

  Bab ini akan diuraikan mengenai kesimpulan dari hasil analisis dan memberikan saran kepada perusahaan.
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