BAB 3

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Tahap analisis dan perancangan merupakan tahap sistematis untuk
menyesuaikan kegunaan dan tujuan pada aplikasi. Tahap awal pada tahap analisis
dimulai dari analisis masalah, menganalisis sistem dengan menganalisis aplikasi
sejenis, analisis fungsional dan non-fungsional. Sedangkan untuk tahap
perancangan dimulai dengan melakukan perancangan sistem yang mencakup
perancangan antar muka dan perancangan struktur menu yang nantinya akan

digunakan untuk diterapkan pada aplikasi.

3.1  Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan penguraian dari suatu sistem informasi yang
utuh kedalam bagian-bagian komponenya dengan maksud untuk mengidentifikasi
dan mengevaluasi permasalahan, kebutuhan serta hambatan yang terjadi.
Menentukan kebutuhan yang sesuai dengan kebutuhan-kebutuhan yang

diharapkan, untuk melakukan analisis sistem dilakukan beberapa analisis yaitu :

Analisis Masalah

T o

Analisis Sistem Yang Berjalan

Analisis Aturan Bisnis

a o

Analisis Arsitektur Sistem
Analisis Kebutuhan Non-Fungsional
Analisis Pengguna Mobile

Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

o Q —Hh o

Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

i. Analisis Kebutuhan Fungsional

3.1.1 Analisis Masalah
Analisis masalah adalah tahap penjabaran masalah yang ada sebelum

aplikasi ini dibangun dan bertujuan untuk membantu pembangunan aplikasi peta
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ini. Berikut adalah penjabaran dari masalah — masalah yang ada antara lain

sebagai berikut :

1.

Di objek wisata Kabupaten Pangandaran wisatawan masih menggunakan
peta manual atau bertanya kepada masyarakat sekitar, hal ini
mengakibatkan kurang jelasnya informasi tentang jalur, jarak tempuh
untuk mengunjungi objek wisata tersebut.

Kabupaten Pangandaran memiliki banyak objek wisata yang dapat dipilih
wisatawan untuk berlibur, tetapi sebagian wisatawan kurang mengetahui
objek wisata apasaja yang terdapat di Kabupaten Pangandaran, sehingga
ketika berlibur mereka lebih memilih mengunjungi objek wisata yang
sebelumnya sudah pernah dikunjungi.

Pada saat ini pemerintah sedang membangun atau memekarkan objek
wisata baru di Kabupaten Pangandaran, tetapi ketika promosi informasi
yang disampaikan kurang tersosialisasikan, sehingga mengakibatkan objek
wisata yang baru kurang di kunjungi wisatawan .

Pada saat mengunjungi Kabupaten Pangandaran, kebanyakan wisatawan
lebih memilih objek wisata Pantai Pangandaran untuk berlibur, pada
akhirnya hanya pantai Pangandaran yang dipadati oleh lonjakan wisatawan
sehingga mengakibatkan kemacetan, hal tersebut dikarenakan kurangnya
informasi jumlah wisatawan yang masuk atau yang sedang berada di objek
wisata Kabupaten Pangandaran.

Kurangnya informasi tentang hotel atau penginapan yang berada di daerah
Pantai Pangandaran, mengakibatkan wisatawan mencari sendiri atau
menggunakan jasa warga sekitar untuk mengetahui informasi tentang hotel
atau penginapan tersebut.

Di Kabupaten Pangandaran terdapat banyak toko-toko yang menjual
aksesoris dan oleh-oleh khas Pangandaran, tetapi kurangnya informasi
dimana letak toko-toko tersebut sehingga mengakibatkan wisatawan

kurang mengetahuinya.
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3.1.2 Analisis Sistem yang Berjalan

Analisis sistem yang sedang berjalan dilakukan dengan metode wawancara
kepada pihak Dinas Pariwisata Pangandaran, dan dengan menyebarkan kuisioner
kepada wisatawan di objek wisata Kabupaten Pangandaran untuk mendapatkan
gambaran lengkap tentang sistem yang sedang berjalan saat ini yang kemudian
hasilnya akan digambarkan kedalam bentuk activity diagram sesuai dengan
masalah yang terjadi. Operasi yang dilakukan meliputi prosedur pencarian jalur
objek wisata, prosedur pencarian informasi objek wisata yang berada di
Kabupaten Pangandaran, prosedur pencarian informasi objek wisata baru yang
berada di Kabupaten Pangandaran, prosedur pencarian informasi tentang jumlah
pengunjung objek wisata Kabupaten Pangandaran, prosedur pencarian informasi

hotel, dan prosedur pencarian tempat aksesoris atau pusat oleh-oleh.

a. Prosedur pencarian jalur objek wisata.

Skenario dari prosedur pencarian jalur objek wisata yaitu :

1. Wisatawan datang ke Kabupaten Pangandaran.

2. Wisatawan memilih objek wisata.

3. Apabila wisatawan sudah mengetahui jalur untuk menuju objek wisata
tersebut, wisatawan langsung mengunjungi objek wisata tersebut.

4. Apabila wisatawan tidak mengetahui jalur, wisatawan bertanya kepada
warga sekitar arah atau jalur mana saja untuk menuju objek wisata yang
diinginkan.

5. Jika wisatawan mengetahui jalur tersebut wisatawan langsung pergi
menuju objek wisata tersebut, jika tidak mengetahui jalur, wisatawan

memilih objek wisata lain.
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Activity Diagram Pencarian Jalur Objek wisata dapat dilihat pada Error!

Reference source not found..

Prosedur pencarian jalur objek
wisata

Wisatawan

Warga

Objek Wisata

Wisatawan berkunjung ke
Kabupaten Pangandaran

A

Wisatawan memilih objek
wisata

Mengetahui Jalur

Wisatawan bertanya ke )

Tidak Mengetahu Jalur

—

Menginformasikan jalur untuk
menuju objek wisata

)

warga sekitar J

e

( Menerima informasi Jalur )~

Y
;( Wisatawan mengunjungi

—

N objek wisata

®

Gambar 3. 1Activity Diagram Prosedur Pencarian Jalur Objek Wisata

b. Prosedur pencarian informasi objek wisata yang berada di Kabupaten

Pangandaran.

Skenario dari Prosedur pencarian informasi objek wisata yang berada di

Kabupaten Pangandaran yaitu :

1. Wisatawan mencari informasi objek wisata apa saja yang berada di

Kabupaten Pangandaran.
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2. Wisatwan mencari informasi dengan cara membuka internet atau
membuka website Dinas Pariwisata Kabupaten Pangandaran.

3. Sebagian wisatawan juga mengetahui objek wisata yang berada di

Kabupaten dari kerabat mereka.

Wisatawan menerima informasi objek wisata.

Wisatawan memilih objek wisata yang ingin dikunjungi.

Wisatawan mengunjungi objek wisata tersebut.

N o g A

Objek wisata menyediakan fasilitas untuk wisatawan yang mengunjungi

objek wisata tersebut.

Activity Diagram Pencarian informasi objek wisata yang berada di Kabupaten

Pangandaran dapat dilihat pada Gambar 3. 2.

Prosedur Pencarian Informasi Objek Wisata yang Berada di Kabupaten Pangandaran

Intemet / Website Dinas Pariwisata Kabupaten

Wisatawan
Pangandaran

Kerabat Objek Wisata

Menampilkan informasi objek Memberikan informasi objek
Wisatawan mencari informasi wisata yang terdapat di Kabupaten wisata yang terdapat di
Pangandaran

Kabupaten Pangandaran

S —

Wisatawan menerima |,

informasi objek wisata |

Y
Wisatawan memilih objek
Wwisata

A

I

L)

Wisatawan mengunjungi objek Menyediakan fasilitas untuk
wisata wisatawan yang berkunjung

Gambar 3. 2 Activity Diagram Pencarian informasi objek wisata yang berada

di Kabupaten Pangandaran
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Prosedur pencarian informasi objek wisata baru yang berada di Kabupaten
Pangandaran.
Skenario dari Prosedur pencarian informasi objek wisata baru yang berada

di Kabupaten Pangandaran yaitu :

. Wisatawan mencari informasi objek wisata baru yang berada di Kabupaten

Pangandaran.

. Wisatawan mencari informasi dengan menggunakan internet, dengan

mengunjungi website Dinas Kabupaten Pangandaran.

. Wisatawan juga mendapatkan informasi dari kerabat mereka yang

mengetahui objek wisata baru yang terdapat di Kabupaten Pangandaran.

. Wisatawan menerima informasi objek wisata baru yang terdapat di

Kabupaten Pangandaran.

. Wisatawan mengunjungi objek wisata tersebut.

Objek wisata menyediakan fasilitas untuk wisatawan yang mengunjungi

objek wisata tersebut.
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Activity Diagram Pencarian informasi objek wisata baru yang berada di

Kabupaten Pangandaran dapat dilihat pada Gambar 3. 3

Prosedur pencarian informasi objek wisata baru yang berada di Kabupaten Pangandaran

Internet / Website Dinas Pariwisata Kabupaten

Wisatawan menerima

informasi objek wisata baru |

v

Wisatawan mengunjungi objek

wisata haru

Wisatawan Kerabat Objek Wisata
Pangandaran
Y
Menampilkan informasi objek Memberikan informasi abjek
Wisatawan mencari informasi wisata baru yang terdapat di wisata baru yang terdapat di
Kabupaten Pangandaran Kabupaten Pangandaran

Menyediakan fasilitas untuk
wisatawan yang berkunjung

Gambar 3. 3 Prosedur pencarian informasi objek wisata baru yang berada di

Kabupaten Pangandaran

d. Prosedur pencarian informasi tentang jumlah pengunjung objek wisata

Kabupaten Pangandaran.

Skenario dari Prosedur pencarian informasi tentang jumlah pengunjung

objek wisata Kabupaten Pangandaran yaitu :
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1. Wisatawan berkunjung ke Kabupaten Pangandaran.

2. Apabila ingin mendapatkan data keseluruhan jumlah pengunjung objek
wisata yang berada di Kabupaten Pangandaran, wisatawan mendatangi
Dinas Pariwisata Kabupaten Pangandaran.

3. Wisatawan meminta izin agar pihak Dinas memberikan informasi tersebut.

4. Pihak Dinas memberikan data Jumlah Pengunjung di setiap objek wisata
yang berada di Kabupaten Pangandaran.

5. Apabila wisatawan hanya membutuhkan data jumlah pengujung di satu
objek wisata saja, wisatawan bisa mendatangi objek wisata tersebut.

6. Wisatawan meminta izin kepada petugas yang bersangkutan.

7. Petugas yang bersangkutan memberikan data jumlah pengunjung di objek

wisata tersebut.

Activity Diagram Pencarian informasi tentang jumlah pengunjung objek

wisata Kabupaten Pangandaran dapat dilihat pada Gambar 3. 4.
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Prosedur pencarian informasi tentang jumlah pengunjung objek wisata Kabupaten Pangandaran

Wisatawan

Internet / Website Dinas Pariwisata Kabupaten
Pangandaran

Objek Wisata

Pangandaran

Wisatwan mengunjungi Kabupaten]

v

Pangandaran

Wisatwan mengunjungi Dinas
Pariwisata Kabupaten

Wisatwan mengunjungi Objek
Wisata

A 4

N
Wisatawan meminta izin
untuk mendapatkan data

jumlah pengunjung

J/

Menampilkan informasi jumlah
| pengunjung di setiap objek wisata di
L Kabupaten Pangandaran

A 4

[ jumlah pengunjung

Wisatawan menerima data W‘

v

Memberikan informasi jumlah
pengunjung di setiap objek
wisata di Kabupaten
Pangandaran

)

Gambar 3. 4 Pencarian informasi tentang jumlah pengunjung objek wisata

Kabupaten Pangandaran

e. Prosedur pencarian informasi hotel

Skenario dari prosedur pencarian informasi hotel yaitu :

1. Wisatawan datang ke objek wisata Kabupaten Pangandaran.

2. Apabila wisatawan sudah mengetahui informasi hotel, wisatawan langsung

mengunjungi hotel tersebut untuk melakukan reservasi.

3. Apabila wisatawan tidak mengetahui informasi tentang hotel, wisatawan

mencari informasi hotel dengan cara langsung mengunjungi hotel yang

diinginkan, atau bertanya kepada warga sekitar tentang informasi hotel

seperti (harga kamar, jenis kamar, kuota kamar).
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4. Wisatawan memilih kamar.
5. Wisatawan melakukan reservasikamar.

6. Pegawai hotel mencatat data wisatawan.

Activity Diagram Pencarian Hotel dapat dilihat pada Gambar 3. 5.
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Prosedur pencarian informasi hotel

Wisatawan Warga Hotel
Wisatawan berkunjung ke ‘( Menginformasikan nama hotel,
Kabupaten Pangandaran g alamat hotel

A
[ Menginformasikan jenis kamar,]

harga kamar

Tidak Mengetahui

Wisatawan bertanya kewarga
sekitar, atau langsung mengunjungi
hotel

Menerima informasi |
Hotel N
—>| Wisatawan memilih Hotel p|  Wisatawan memilih
kamar

A4
Wisatawan mengunjungi Wisatawan melakukan
Hotel Reservasi

A
[ Pegawai Hotel mencatat dala]

Mengetahui

wisatawan

Gambar 3. 5Activity Diagram Pencarian Hotel
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7.

Prosedur pencarian tempat aksesoris atau pusat oleh-oleh.
Skenario dari prosedur pencarian tempat aksesoris atau pusat oleh-oleh :

Wisatawan datang ke objek wisata Kabupaten Pangandaran.

Apabila wisatawan sudah mengetahui tempat aksesoris atau pusat oleh-
oleh, wisatawan langsung mengunjungi tempat aksesoris atau pusat oleh-
oleh.

Apabila wisatawan tidak mengetahui dimana lokasi tempat aksesoris atau
pusat oleh-oleh, wisatawan bisa menanyakan kepada warga sekitar.
Wisatawan memilih barang di tempat aksesoris atau pusat oleh-oleh.
Petugas mencari barang yang di inginkan oleh wisatawan.

Apabila barang tidak ada wisatawan mencari tempat aksesoris atau pusat
oleh-oleh yang lain.

Apabila barang ada wisatawan membeli barang.

Activity Diagram Pencarian Tempat Aksesoris atau Pusat Oleh-oleh dapat
dilihat pada Gambar 3. 6.
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Prosedur pen

carian informasi hotel

Wisatawan

Warga

Tempat Aksesoris atau pusat oleh-oleh

Meng

Wisatawan berkunjung ke
Kabupaten Pangandaran

Tidak Mengetahui

[Wisatawan bertanya kewarga sekitarJi

etahui

<
<

»
L

.

Menginformasikan nama, alamat
tempat aksesoris atau pusat oleh-
oleh

tempat aksesoris atau pusa

Wisatawan mengunjungi W
toleh-oleh J

Wisatawan memilih

Petugas mencari barang

barang

A 4

Menerima informasi

<
<

A 4

yang diinginkan
wisatawan

Menginformasikan

barang tidak ada

wisatawan mecari tempat
aksesoris atau pusat oleh-
oleh yang lain

wisatawan membeli

barang tidak ada

membawa barang

barang

Gambar 3. 6Activity Diagram Pencarian Tempat Aksesoris atau Pusat Oleh-

oleh
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3.1.3 Analisis Aturan Bisnis

Analisis aturan bisnis yang dilakukan yaitu dengan menjelaskan ketentuan-
ketentuan yang terjadi pada proses bisnis yang ada. Analisis aturan bisnis yang
diterapkan dalam proses bisnis di aplikasi yang akan dibangun adalah sebagai
berikut :

a. Pengguna mobile berbasis android yang dapat menggunakan aplikasi ini
dan dapat mendownload di Playstore.

b. Pengguna mobile dapat mencari jalur objek wisata yang ingin dikunjungi

dengan menggunakan GPS yang terpasang di smartphone.
Misalkan pengguna mobile mengunjungi Kabupaten Pangandaran,
pengguna ingin mengunjungi objek wisata Pantai Batu Hiu yang terletak
di daerah Cibenda, dengan menggunakan GPS, kemudian GPS akan
memberikan titik koordinat keberadaan pengguna, dan menunjukan
pengguna jalur untuk menuju objek wisata Pantai Batu Hiu.

c. Pengguna mobile hanya bisa melihat jalur yang harus dilewati, jarak, dan
waktu tempuh yang ditampilkan dalam Google Maps.

d. Admin di setiap objek wisata atau admin di Dinas Pariwisata Kabupaten
Pangandaran, memiliki server masing-masing berbasis web.

e. Admin di Dinas Pariwisata memiliki tugas untuk tambah, ubah, hapus, cari
informasi tempat wisata yang terdapat di Kabupaten Pangandaran , untuk
menambahkan objek wisata dengan cara menambahkan nama lokasi objek
wisata dan alamat objek wisata. Alamat ditambahkan dengan cara
memasukan alamat sesuai dengan format google map, sehingga lokasi
objek wisata tersebut akan tampil pada map

f. Admin di Dinas Pariwisata memilliki tugas lain yaitu mengelola data
petugas objek wisata, mengelola Petugas Hotel, dan mengelolaData UKM.

g. Admin di masing-masing objek wisata memiliki tugas untuk masuk ke
web dan menambahkan data jumlah pengunjung objek wisata sesuai
dengan jumlah tiket yang terjual.

h. Untuk data jumlah pengunjung objek wisata ditambahkan dalam jangka

waktu perhari, data yang ditampilkan berupa statistik.
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I. Data jumlah pengunjung yang ditambahkan ke dalam web server akan
secara otomatis terkerim ke server di Dinas Pariwisata Pangandaran.

J. Admin di Dinas Pariwisata memiliki tugas untuk mengelola data UKM
yang mendaftarkan usaha UKMnya langsung ke Dinas, dengan cara
memberikan status aktif pada UKM yang telah terdaftar, setelah admin
dinas memberikan status aktif, pengusaha UKM dapat menambahkan jenis
barang apa saja yang dijual di UKM tersebut.

k. Pengguna mobile dapat melihat informasi penginapan The Arnawa Hotel
Pangandaran seperti Jenis kamar, Harga Kamar, Fasilitas yang terdapat di
hotel tersebut.

I. Pengguna mobile dapat melakukan pemesanan kamar sesuai dengan
pilihan.

m. Pengguna mobile harus menghubungi pihak hotel setelah melakukan
pemesanan kamar, untuk menginformasikan data diri.

n. Pengguna mobile dapat mencari tempat aksesoris atau pusat oleh-oleh.

0. Pengguna mobile bisa mencari barang atau makanan sesuai dengan
keyword yang mereka inputkan dan aplikasi akan menampilkan dimana
barang tersebut bisa di dapatkan, data yang ditampilkan aplikasi adalah
nama toko dan alamat toko.

Contohnya wisatawan menginputkan gelang, maka aplikasi akan
menampilkan nama toko Eksan Aksesoris, Alamat Pasar Wisata
Pangandaran.

3.1.4 Analisis Arsitektur Sistem

Tahap analisis arsitektur sistem adalah tahapan untuk mendapatkan
gambaran umur sistem yang akan dibangun. Baik itu gambaran sistem backend
admin maupun gambaran sistem frontend (pengguna mobile). Gambaran

arsitektur sistem dapat dilihat pada Gambar 3. 7
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Data Jumlzh
Pengunjung,

4

am at Menurut Google Map

‘jg Menerim
Data Objek Wisata
Informasi Tem pat
Aksesoris dan Pusat
Oleh-oleh

Mengirim Inform asi Jumlah Penzunjuns 2

Data Tempat Wisata
Data Tum lah Pengunjung
a Data Tempat Aksesoris dan
Pusat Oleh-oleh
% Data Pemgas Wisata

Data Petugas Hotel
Data Hotel 9

Tambahkan data baxang/ UKM di beri status a]mf/
Y

3

Mengirim Inform asi Hotel

Server Hotel

12

Meminta Jalur

-———>
Mengitim Jahar 10 [

<

Pengguna Pengusaha UKM

4

8

Petugas Hotel

14

Informasi Objek Wisata
Informasi Jalur dan Jarak Objek
Wisata

Informasi Jumlah Pengunjung
Informasi Hotel

Informasi Tem pat Aksesoris d:
Pusat Oleh-oleh

Menam pilkan

Gambar 3. 7 Arsitektur Sistem

Berikut penjelasan dari gambaran arsitektur sistem Aplikasi Peta Objek Wisata

Kabupaten Pangandaran Berbasis Android :

3.1.4.1 Admin Dinas Pariwisata dan UMKM Kabupaten Pangandaran

Admin di Dinas Pariwisata Kabupaten Pangandaran di tunjukan oleh
nomor (1). Admin ini adalah seseorang yang memiliki hak akses dalam
menggunakan aplikasi. Admin Dinas Pariwisata bertugas pada bagian backend
aplikasi, backend aplikasi ini dibangun menggunakan web, admin di Dinas
Pariwisata memiliki tugas untuk tambah data tempat wisata, ubah data tempat
wisata, hapus data tempat wisata, cari data wisata, tambah petugas wisata, ubah
petugas wisata, hapus petugas wisata, cari petugas wisata, tambah hotel, ubah

hotel, hapus hotel, cari hotel, tambah petugas hotel, ubah petugas hotel, hapus

in Dinas Pariwisata
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petugas hotel, cari petugas hotel, terima pendaftaran UKM, cari UKM, hapus
UKM, lihat jumlah pengunjung, dan hapus jumlah pengunjung.

3.1.4.2 Data Yang Di Kelola Admin Dinas Pariwisata
Pada gambar yang ditunjukan oleh nomor (2) data yang di kelola oleh admin
adalah data Tempat wisata, Jumlah pengunjung, Tempat aksesoris dan oleh-oleh,

petugas wisata, petugas hotel, dan hotel.

3.1.4.3 Internet

Internet adalah seluruh jaringan komputer yang salingterhubung
menggunakan standar sistem global transmission controlprotocol. Di dalam
aplikasi web atau mobile (backend/frontend) semua menggunakan internet untuk
pertukaran data pada gambar nomor (3) setiap aktor saling terhubung dengan

menggunakan internet.

3.1.4.4 Alamat Menurut Google Map
Alamat yang digunakan dalam aplikasi backend alamat yang sesuai
dengan format google map. Karena alamt tersebut akan dijadikan direction dalam

pencarian jalur menuju objek wisata yang ingin dikunjungi.

3.1.4.5 Server Admin Dinas

Server adalah sebuah sistem komputer yang menyediakan jenis layanan
tertentu dalam sebuah jaringan komputer. Pada gambar yang ditunjukan oleh
nomor (5) Server admin di Dinas Pariwisata dengan server admin di objek wisata
saling terhubung menggunakan koneksi internet sehingga bisa mengirimkan data.,
ini mengurangi resiko data yang dimanipulasi oleh pihak yang tidak bertanggung
jawab.Data yang di olah oleh admin Dinas Pawisata akan tampil di aplikasi
mobile dan disimpan di dalam satu database db_wisata.Data jumlah pengunjung
yang ditampilkan di aplikasi mobile dapat membantu pengguna mobile
mendapatkan informasi, apakah objek wisata yang ingin dikunjungi sedang sepi
atau ramai. Sehingga wisatawan bisa terhindar dari kepadatan di lokasi objek

wisata tersebut
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3.1.4.6 Petugas Wisata

Pada gambar yang ditunjunkan oleh nomor (6), Petugas di objek wisata
memiliki server masing-masing yang terhubung langsung dengan server Dinas
Pariwisata Kabupaten Pangandaran, petugas tersebut memiliki tugas menambah,
hapus dan mengirim data jumlah pengunjung yang datang ke objek wisata

tersebut.

3.1.4.7 Data Jumlah Pengunjung yang Dikirim Oleh Petugas Wisata Ke
Server Dinas
Pada gambar yang ditunjukan oleh nomor (7) data jumlah pengunjung
yang ditambahkan oleh petugas wisata dilakukan selama satu jam satu kali sesuai
dengan tiket yang terjual, data tersebut akan terkirim langsung ke server di Dinas

Pariwisata Pangandaran..

3.1.4.8 Pengusaha UKM

Pengusaha UKM adalah seseorang yang memiliki usaha toko,
warung,ataupun sejenisnya, pengusaha UKM ini bisa mendaftarkan usaha mereka
agar toko mereka dapat ditampilkan di aplikasi mobile dengan cara mendatangi
langsung Dinas Pariwisata Kabupaten Pangandaran untuk di data terlebih dahulu

oleh admin yang bertugas.

3.1.4.9 Pemberian status aktif dan tidak aktif

Pada gambar yang ditunjukan oleh nomor (9), admin dinas pariwisata
memberikan status kepada UKM yang telah di daftarkan oleh pengusaha UKM
tersebut, apabila data lengkap dan memenuhi syarat (memiliki surat ijin usaha),
UKM tersebut di beri status aktif, sedangakn jika data tidak lengkap UKM
tersebut di beri status tidak aktif.

3.1.4.10 Tambah data UKM oleh Pengusaha UKM
Pada gambar yang ditunjukan oleh nomor (10), UKM vyang telah diberi
status aktif oleh admin dinas, Pengusaha UKM dapat menambahkan jenis barang

apa saja yang dijual di toko tersebut.
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3.1.4.11 Petugas Hotel

Pada gambar yang ditunjunkan oleh nomor (11), Petugas Hotel memiliki
server tersendiri yang terhubung langsung dengan server Dinas Pariwisata
Kabupaten Pangandaran, petugas tersebut memiliki tugas untuk menambah,
mengubah, menghapus data hotel, maupun data kamar, dan memiliki tugas untuk
mengelola data pemesanan kamar. Dalam penyajian informasi data hotel, admin
bekerja sama dengan pihak hotel The Arnawa, dengan cara server hotel The
Arnawa mengeluarkan APl yang disambungkan dengan aplikasi mobile. Dan
admin juga bekerjasama dengan hotel-hotel lainnya di Kabupaten Pangandaran.
Pengguna juga bisa melakukan pemesanan kamar hotel sesuai yang diinginkan

oleh pengguna mobile.

3.1.4.12 Pesan Hotel

Pada gambar yang ditunjukan oleh nomor (12), pengguna aplikasi mobile
dapat melakukan pemesanan kamar sesuai dengan yang diinginkan, dengan cara
melakukan pendaftaran terlebih dahulu, dan mengisi data yang akan terkirim

langsung ke petugas hotel.

3.1.4.13 GPS

Pada informasi objek wisata pengguna mobile juga bisa mencari informasi
jalur objek wisata, dengan cara menggunakan GPS yang terpasang di mobile, GPS
akan menunjukan dimana lokasi pengguna saat pengguna menggunakan aplikasi
ini. GPS akan menerima permintaan jalur yang dicari pengguna, kemudian GPS
akan mengirimkan jalur tersebut. GPS dan Peta akan menunjukan kemana saja
jalur yang harus dilewati untuk menuju lokasi tersebut sehingga pengguna tidak

kesulitan mencari informasi lokasi objek wisata.

3.1.4.14 Data Yang Ditampilakan di Aplikasi Mobile

Aplikasi untuk pengguna mobile dibangun menggunakan platform
Android, platform ini dipilih karena banyak dikembangkan karena bersifat open
source. Aplikasi ini membutuhkan jaringan internet karena digunakan secara
online. Informasi yang ditampilkan pada aplikasi mobile meliputi informasi objek

wisata, informasi jumlah pengunjung, informasi hotel, dan informasi UKM.
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3.1.5 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis dan kebutuhan non fungsionalmeliputi analisis pengguna mobile,

analisis dan kebutuhan perangkat keras serta analisis dan kebutuhan perangkat

lunak. Analisis kebutuhan non fungsional bertujuan agar aplikasi yang dibangun

dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan pengguna aplikasi dalam mencari

informasi yang dibutuhkan.

3.1.5.1 Analisis Pengguna

Analisis dan kebutuhan pengguna dimaksudkan untuk mengetahui

seberapa jauh pengguna sistem ini. Hal ini bertujuan untuk mengetahui

karakteristik pengguna yang sudah ada yaitu admin di Dinas Pariwisata

Kabupaten Pangandaran,

sedangkan

kebutuhan pengguna mobile untuk

mendukung sistem yang akan dibangun setelah di analisis dapat dilihat pada Tabel

3.1.

Tabel 3.1Kebutuhan Karakteristik Pengguna Pada Sistem Yang Akan

Dibangun
No Pengguna Kemampuan Hak dan Kewajiban
mobile
1 Admin Mengerti Komputer dan Mengelola data jumlah

Internet

pengunjung, dan
mengupdate ke
database aplikasi map

2 | Pengguna mobile

Mengerti cara menggunakan
Smartphone

Mendapatkan
informasi tentang jalur
objek wisata, jumlah
pengunjung disetiap
objek wisata, informasi
hotel, dan informasi
tempat aksesoris atau
pusat oleh-oleh

Kebutuhan pengguna yang diperlukan adalah admin yang merupakan

petugas di setiap objek wisata dan di Dinas Pariwisata Kabupaten Pangandaran,
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diharuskan mengerti operasi standar seperti menambah data, mengubah data,

menghapus data, mengirim data. Kemudian wisatawan sebagai pengguna aplikasi

Map yang menerima informasi jalur objek wisata, jumlah pengunjung disetiap

objek wisata, informasi hotel, dan informasi tempat aksesoris atau pusat oleh-oleh

harus mengerti fungsional yang dapat dilakukan di smartphone Android.

3.1.5.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Analisis perangkat lunak terdiri dari spesifikasi perangkat yang dibutuhkan

dan elemen google maps API. Spesifikasi perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

membangun aplikasi ini adalah sebagai berikut :

a.
b.

C.

f.
g.

Sistem Operasi Windows.

Aplikasi Android Studio.

PHP untuk koneksi ke database.

MySQL untuk menyimpan data.

Tools Sublime Text 3 dan Framework Codeigniter 2 untuk membangun
webapplication.

Google Maps untuk menampilkan peta.

Web Browser.

3.1.5.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Perangkat keras yang dibutuhkan berdasarkan kebutuhan yang harus

terpenuhi antara lain :

a.

Perangkat Keras Aplikasi Backend (Hardware untuk menjalankan

aplikasi)

Pada aplikasi Backend yang berupa web, aplikasi dijalankan pada sebuah
perangkat komputer dengan spesifikasi kebutuhan perangkat keras

komputer sebagai berikut :

1. RAM512 MB

2. Hardisk 10 GB

3. Mouse, Keyboard, Monitor
4

Internet
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b. Perangkat Keras Aplikasi Frontend (Hardware untuk menjalankan

aplikasi)

Aplikasi Frontend dijalankan pada sebuah perangkat Smartphone yaitu

Smartphone dengan Platform Android. Kebutuhan perangkat keras untuk

Smartphone tersebut yaitu :

1.

Smartphone dengan Platform Android
Memori 100 MB

2
3. GPS

4,

5. Jaringan 3G

WLAN Wi-fi

Perangkat keras yang akan dibangun sudah memenuhi kebutuhan

perangkat lunak yang telah tersedia karena sudah melebihi spesifikasi

minimumnya, sehingga aplikasi sudah dapat digunakan dengan baik.

3.1.6 Analisis Perangkat Keras Yang Tersedia

1. Perangkat keras yang sudah tersedia di Dinas Pariwisata dan UMKM

Kabupaten Pangandaran antara lain :

1.
2.
3.
4.

Internet

Monitor, Mouse, CPU, Keyboard
RAM 512 MB

Hardisk 3 GB

2. Perangkat keras yang sudah tersedia di The Arnawa Hotel antara lain :

1.

2
3.
4

Internet

Monitor, Mouse, Speaker, CPU, Keyboard
RAM 1 GB

Hardisk 3 GB

3.1.7 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan proses kegiatan yang akan

diterapkan dalam sistem yang akan dibangun sehingga sistem dapat berjalan
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dengan baik. Analisis dimodelkan dengan menggunakan Unifed Modeling
Language (UML). Tahap-tahap pemodelan dalam analisis menggunakan UML
antara lain use case diagram, use case scenario, activity diagram, sequence

diagram, dan class diagram.

3.1.7.1 Use Case Diagram

Use case diagram merupakan konstruksi untuk mendeskripsikan
hubungan yang terjadi antara aktor dengan aktivitas yang terdapat pada sistem.
Use case menjelaskan proses apa saja yang ada dalam sistem dan bagaimana
hubungannya dengan aktor. Dari hasil analisis maka use case diagram pada

aplikasi ini dapat dilihat pada Gambar 3. 8
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Sistem

Ubah data sbjek wisata Hapus data objek wisata
3 o AW 5
.},.dm Mengelola data objek wisata “ncludes
AR Hapus data jumiah pengunjung
Uhiah data jumlah pengunjung
Lihat data jumlah pengunjung

Fcluden

N p sincudes .
Mengelola data jumlah pengunjung <

< viacho

Tambah data petugas hotel

“incTudes:

=
Akiif atau Tidak Akeif Petugas -
Ubah data petugas objek wisata o aincludef Akaif atau Tidak Aktif Petugas Hotel

Admin Dinas Pariwisa ) . Tambah data petugas abjek wisata
> <
Mengelola data petugas abjek wisata < i
= sincludes
Mengelola Data Hotel
aincludes Zinclude»
- <
aincluder . -
" aincludes. hapa daca hovel
Tambah data hotel
Petugas Obejk Wisata

‘Hapus jumlah pengunjung

wificluden -

Tambah jumlah pengunjung

<
winclude» .- wincludes Ty Hapus data kamar
Ubah data kamar

wincludes

e

. Pemberitahuan Pemesanan kamar

X

Petugas Hotel

«includes

<7 «includesi

«includes

Pengusaha UKM Hapus data UKM Ubah data UKM

m Lihat daftar objck wisata

<. sinclude=

Lihat

imlah pengunjung objek wisata

aincludes

Lihat informasi tempat aksesaris atau pusat aleh oleh

Gambar 3. 8Use Case Diagram Sistem yang Akan di Bangun
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3.1.7.1.1 Deskripsi Aktor
Deskripsi aktor dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja aktor yang
terlibat didalam sistem aplikasi ini. Deskripsi dari aktor yang terlibat dapat
dilihat pada tabel Tabel 3. 2.

Tabel 3. 2 Deskripsi Aktor

No Aktor Deskripsi
1 Admin Dinas Merupakan aktor yang akan mengelola objek
Pariwisata wisata dan data jumlah pengunjung objek wisata.

Dimana admin di Dinas Pariwisata memiliki hak
akses untuk menambah, mengubah data yang
terdapat di database server. Admin di Dinas
Pariwisata melakukan administrasi melalui
aplikasi web (Backend).

2 Admin Tiap Objek Merupakan aktor yang akan melakukan login ke
Wisata web server untuk menambah data jumlah
pengunjung sesuai dengan tiket yang terjual
perharinya yang datanya akan terkirim langsung
kepada server di Dinas Pariwisata. Admin tiap
objek wisata melakukan administrasi melalui
aplikasi web(Backend).

3 Pengguna mobile Pengguna mobileini  merupakan  pengguna
aplikasi  peta objek wisata  Kabupaten
Pangandaran pada platform android(frontend).

4 Petugas Hotel Merupakan aktor yang akan mengelola data hotel.
Dimana petugas hotel memiliki hak lihat data
hotel,ubah data hotel,hapus data hotel, dan
konfirmasibookinghotel dari wisatawan.

5 Pengusaha UKM Merupakan aktor yang akan mendaftarkan UKM
yang dimiliki, dan mengelola data UKM, dimana
pengusaha UKM memiliki hak lihat data UKM,
ubah data UKM

3.1.7.1.2 Deskripsi Use Case Diagram
Deskripsi use case diagram berfungsi untuk menjelaskan proses yang

terdapat pada setiap use case. Deskripsi use case dijelaskan pada tabel Tabel 3.3
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Tabel 3.3 Deskripsi Use Case Diagram

No Use Case Deskripsi

1. | Masuk Proses verifikasi password dan username

2. | Ubah Password Fungsionalitas untukmengubah password

3. | Lupa Password Fungsionalitas untuk lupa password

4. | Mengelola Data Objek Wisata Fungsionalitas untuk mengelola data objek
wisata

5. | Tambah Data Objek Wisata Fungsionalitas untuk menambah data objek
wisata

6. | Ubah Data Objek Wisata Fungsionalitas untuk mengubah data objek
wisata

7. | Hapus Data Objek Wisata Fungsionalitas untuk menghapus data objek
wisata

8. | Cari Data Objek Wisata Fungsionalitas untuk mengcari data objek
wisata

9. | Mengelola Data Hotel Fungsionalitas untuk mengelola data hotel

10. | Tambah Data Hotel Fungsionalitas untuk menambah data hotel

11. | Ubah Data Hotel Fungsionalitas untuk mengubah data hotel

12. | Hapus Data Hotel Fungsionalitas untuk menghapus data hotel

13. | Mengelola Data Jumlah | Fungsionalitas untuk mengelola data jumlah

Pengunjung pengunjung

14. | Lihat Data Jumlah Pengunjung Fungsionalitas untuk melihat data jumlah
pengunjung

15. | Hapus Data Jumlah Pengunjung Fungsionalitas untuk menghapus data jumlah
pengunjung

16. | Cari Data Jumlah Pengunjung Fungsionalitas untuk mencari data jumlah
pengunjung

17. | Mengelola Data Petugas objek | Fungsionalitas untuk mengelola data Petugas

wisata objek wisata

18. | Tambah Data Petugas objek wisata | Fungsionalitas untuk menambah data Petugas
objek wisata

19. | Ubah Data Petugas objek wisata Fungsionalitas untuk mengubah data Petugas

objek wisata
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20. | Tambah Data Petugas Hotel Fungsionalitas untuk menambah data Petugas
Hotel

21. | Ubah Data Petugas Hotel Fungsionalitas untuk mengubah data Petugas
Hotel

22. | Aktif atau tidak aktif User Fungsionalitas untuk mengaktifkan atau
mengnonaktifkan User

23. | Mengelola Pendaftaran UKM Fungsionalitas untuk mengelola Pendaftaran
UKM

24. | Aktif atau tidak aktif UKM Fungsionalitas untuk mengaktifkan atau
mengnonaktifkan UKM yang telah terdaftar

25. | Hapus Data UKM Fungsionalitas untuk menghapusData UKM

26. | Tambah Data Jumlah Pengunjung | Fungsionalitas untuk menambah data jumlah

Di Objek Wisata pengunjung

27. | Lihat Objek Wisata Fungsionalitas untuk melihat informasi objek
wisata seperti (peta, jarak, lokasi)

28. | Lihat Jumlah Pengunjung Objek | Fungsionalitas  untuk  melihat  jumlah

Wisata pengunjung di objek wisata

29. | Lihat Informasi Hotel Fungsionalitas untuk melihat informasi hotel

30. | Pilih Kamar Fungsionalitas untuk memilih kamar hotel
yang tersedia

31. | Pesan Kamar Fungsionalitas untuk memesan kamar hotel
yang diinginkan

32. | Lihat Informasi UKM Fungsionalitas untuk melihat informasi UKM

33. | Mengelola data Kamar Fungsionalitas untuk mengelola data kamar

34. | Tambah Data Kamar Fungsionalitas untuk menambah data kamar

35. | Lihat Data Kamar Fungsionalitas untuk melihat data kamar

36. | Ubah Data Kamar Fungsionalitas untuk mengubah data kamar

37. | Hapus Data Kamar Fungsionalitas untuk menghapus data kamar

38. | Pemberitahuan Pemesanan Kamar | Fungsionalitas untuk mengelola informasi
pemesanan kamar

39. | Mengelola data UKM | Fungsionalitas untuk Mengelola data UKM

Fungsionalitas
data UKM

untuk  Mengelola

Fungsionalitas untuk Mengelola data UKM
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40. | Tambah data UKM Oleh Pengusaha | Fungsionalitas untuk tambah data UKM

41. | Ubah data UKM Oleh Pengusaha Fungsionalitas untuk ubah data UKM Oleh
Pengusaha

42. | Hapus data UKM Oleh Pengusaha | Fungsionalitas untuk hapus UKM Oleh
Pengusaha

3.1.7.1.3 Skenario Use Case Diagram

Use Case mempunyai skenario yang dimana setiap bagian use case
menunjukkan proses apa yang terjadi pada setiap bagian didalam use case
tersebut. usermemberikan perintah pada setiap bagian dan respon apa yang
diberikan oleh sistem kepada usersetelah usermemberikan perintah pada setiap
bagian — bagian use case. Berikut adalah skenario dari masing-masing use case

yang terdapat dalam use case diagram :

1. Use Case Skenario Masuk
Interaksi antara aktor dinas, petugas wisata, petugas hotel, pengusaha

UKM dengan use case Masuk dijelaskan dalam Tabel 3.4

Tabel 3.4Use Case Skenario Masuk

Identifikasi
Nomor 1
Nama Masuk
Tujuan Agar dapat masuk ke web server
Deskripsi Aplikasi akan memeriksa apakah

usermemiliki hak akses terhadap

aplikasi dengan memasukkan username dan

password

Aktor Admin Dinas Pariwisata, Petugas wisata,
Petugas Hotel, Pengusaha UKM
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Skenario Utama

Kondisi Awal Admin dan petugas, pengusaha berada di
halaman utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Mengisi username dan
password
2. Memvalidasi username dan
password
3. Masuk kehalaman utama
Skenario Alternatif
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. username dan password tidak

valid

2. Menampilkan pesan kesalahan di

halaman home

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan halaman utama

2. Use case Skenario Ubah Password

Interaksi antara aktor dinas, petugas wisata, petugas hotel, pengusaha

UKM dengan use case ubah password dijelaskan dalam Tabel 3 .5Use

Case Skenario Ubah Password.

Tabel 3 .5Use Case Skenario Ubah Password

Identifikasi

Nomor

2

Nama

Ubah Password
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Tujuan Untuk mengubah password

Deskripsi Proses mengubah password sesuai dengan

keinginan petugas

Aktor Admin Dinas Pariwisata, petugas wisata,

petugas hotel, pengusaha UKM

Skenario Utama

Kondisi Awal Admin/petugas/ pengusaha berada di

halaman utama

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Mengisi username dan
password
2. Memvalidasi username dan
password

3. Masuk kehalaman utama

4. Masuk ke menu user 5. Menampilkan halaman user

6. Mencari sesuai level user

7. Ubah password

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Kondisi Akhir Password berhasil dirubah

3. Use Case Skenario Lupa Password
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Interaksi antar aktor dinas, petugas wisata, petugas hotel, pengusaha UKM

dengan use case lupa password dijelaskan dalam Tabel 3.6.

Tabel 3.6Use Case Skenario Lupa Password

Identifikasi
Nomor 3
Nama Lupa Paasword
Tujuan Untuk lupa password
Deskripsi Proses lupa password apabila admin atau
petugas lupa dengan password
Aktor Admin dinas, petugas wisata, petugas hotel,
pengusaha UKM hotel
Skenario Utama
Kondisi Awal Admin/petugas berada di halaman utama

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih menu lupa password

2. Menampilkan form lupa password

3. Memasukan alamat email

4. Mengirimkan email untuk me-reset

password

5. Membua email

6. Reset password

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem
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Identifikasi

Kondisi Akhir

Password berhasil direset

4. Use Case Skenario Mengelola Data Objek Wisata

Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case mengelola data objek

wisata dijelaskan dalam Tabel 3.7

Tabel 3.7Use Case Skenario Mengelola Data Objek Wisata

Identifikasi

Nomor 4
Nama Mengelola Data Objek Wisata
Tujuan Menampilkan halaman menu objek wisata
Deskripsi Proses mengelola data objek wisata yang

ada di Kabupaten Pangandaran
Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama

Kondisi Awal Admin berada di halaman menu objek

wisata

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Admin memilih menu objek

wisata
2. Menampilkan halaman menu objek
wisata
Skenario Alternatif
Aksi Aktor Reaksi Sistem
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1. Memasukan data tidak lengkap

2. Menampilkan pesan kesalahan

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan halaman menu objek

wisata

5. Use Case Skenario Tambah Data Objek Wisata

Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case tambah data objek

wisata dijelaskan dalam Tabel 3.8

Tabel 3.8Use Case Skenario Tambah Data Objek Wisata

Identifikasi

Nomor 5
Nama Input Data Objek Wisata
Tujuan Menambahkan data objek wisata
Deskripsi Admin Menambahkan data objek wisata
Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama
Kondisi Awal Admin berada di halaman menu objek

wisata

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengisi data objek wisata

2. Melakukan autentifikasi data yang
diinputkan

3. Melakukan proses tambah data

pada database

4. Menyimpan hasil tambah data
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Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Menampilkan pesan kesalahan

Kondisi Akhir Sistem menampilkan data objek wisata

sesuai dengan data yang baru di tambahkan

6. Use Case Skenario Ubah Data Objek Wisata
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case ubah data objek wisata

dijelaskan dalam Tabel 3.9

Tabel 3.9Use Case SkenarioUbah Data Objek Wisata

Identifikasi
Nomor 6
Nama Ubah Data Objek Wisata
Tujuan Mengubah data objek wisata
Deskripsi Admin Mengubah data objek wisata sesuali
data yang diinginkan
Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama

Kondisi Awal Admin berada di halaman menu objek

wisata

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih data objek wisata

yang akan dirubah

2. Menampilkan data objek wisata yang
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akan dirubah

3. Mengisi data objek wisata 4. Melakukan autentifikasi data objek
wisata yang diinputkan

5. Menyimpan hasil ubah data

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Menampilkan pesan kesalahan

Kondisi Akhir Sistem menampilkan data objek wisata yang
sudah di rubah

7. Use Case Skenario Hapus Data Objek Wisata
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case hapus data objek

wisata dijelaskan dalam Tabel 3.10

Tabel 3.10Use Case SkenarioHapus Data Objek Wisata

Identifikasi
Nomor 7
Nama Hapus Data Objek Wisata
Tujuan Menghapus data objek wisata
Deskripsi Admin Menghapus data objek wisata sesuai
data yang diinginkan
Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama

Kondisi Awal Admin berada di halaman menu objek wisata
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih data objek wisata yang

ingin dihapus
2. Menampilkan pesan apakah akan
dihapus atau tidak?
3. Menjawab konfirmasi pesan ya 4. Menghapus data objek wisata
5. Menyimpan hasil perubahan data

Skena

rio Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menjawab konfirmasi Tidak

Batal menghapus data objek wisatadari

database

Kondisi Akhir

Data objek wisata yang dipilih telah berhasil
dihapus

8. Use Case Skenario Cari Data Objek Wisata

Interaksi antara aktor admin din
dijelaskan dalam Tabel 3.11

as dengan use case cari data objek wisata

Tabel 3.11Use Case Skenario Cari Data Objek Wisata

Identifikasi
Nomor 8
Nama Cari Data Objek Wisata
Tujuan Mencari data objek wisata
Deskripsi Admin Mencari data objek wisata sesuai data

yang diinginkan
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Aktor Admin Dinas Pariwisata
Skenario Utama
Kondisi Awal Admin berada di halaman menu objek wisata

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memasukan data berdasarkan

nama objek wisata yang di cari

2. Menampilkan informasi objek wisata

yang dicari

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem
- Data Yang dicari Tidak Ada
Kondisi Akhir Menampilkan Data ObjekWisata Yang Dicari

9. Use Case Skenario Mengelola Data Hotel

Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case mengelola data hotel

dijelaskan dalam Tabel 3.12

Tabel 3.12UseCase Skenario Mengelola Data Hotel

Identifikasi
Nomor 9
Nama Mengelola Data Hotel
Tujuan Menampilkan halaman menu hotel
Deskripsi Proses mengelola data hotel yang ada di
Kabupaten Pangandaran
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Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama

Kondisi Awal Admin berada di halaman menu hotel

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Admin memilih menu hotel

2. Menampilkan halaman menu hotel

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memasukan data tidak lengkap 2. Menampilkan pesan kesalahan
Kondisi Akhir Sistem menampilkan halaman menu hotel

10. Use Case Skenario Tambah Data Hotel
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case tambah data hotel

dijelaskan dalam Tabel 3.13

Tabel 3.13Use Case Skenario Tambah Data Hotel

Identifikasi
Nomor 10
Nama Input Data Hotel
Tujuan Menambahkan data hotel
Deskripsi Admin Menambahkan data hotel
Aktor Admin Dinas Pariwisata
Skenario Utama
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Kondisi Awal

Admin berada di halaman menu hotel

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengisi data hotel

2. Melakukan autentifikasi data yang
diinputkan

3. Melakukan proses tambah data

pada database

4. Menyimpan hasil tambah data

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan kesalahan
Kondisi Akhir Sistem menampilkan data hotel sesuai

dengan data yang baru di tambahkan

11. Use Case Skenario Ubah Data Hotel
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case ubah data hotel

dijelaskan dalam Tabel 3.14

Tabel 3.14Use Case Skenario Ubah Data Hotel

Identifikasi
Nomor 11
Nama Ubah Data Hotel
Tujuan Mengubah data hotel
Deskripsi Admin Mengubah data hotel sesuai data

yang diinginkan
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Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama

Kondisi Awal Admin berada di halaman menu hotel
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memilih data hotel yang akan
dirubah
2. Menampilkan data hotel yang akan
dirubah
3. Mengisi data hotel 4. Melakukan autentifikasi data hotel
yang diinputkan
5. Menyimpan hasil ubah data
Skenario Alternatif
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan kesalahan
Kondisi Akhir Sistem menampilkan data hotel yang sudah
di rubah

12. Use Case Skenario Hapus Data hotel
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case apusdata hotel

dijelaskan dalam Tabel 3.15

Tabel 3.15Use Case Skenario Hapus Data Hotel

Identifikasi

Nomor 12

Nama Hapus Data Hotel
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Tujuan Menghapus data hotel
Deskripsi Admin Menghapus data hotel sesuai data
yang diinginkan
Aktor Admin Dinas Pariwisata
Skenario Utama
Kondisi Awal Admin berada di halaman menu hotel

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih data hotel yang ingin
dihapus

2. Menampilkan pesan apakah akan

dihapus atau tidak?

3. Menjawab konfirmasi pesan ya

4. Menghapus data hotel

5. Menyimpan hasil perubahan data

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menjawab konfirmasi Tidak

Batal menghapus data hotel dari database

Kondisi Akhir

Data hotel yang dipilih telah berhasil dihapus

13. Use Case Skenario Mengelola Data Jumlah Pengunjung

Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case mengelola data jumlah

pengunjung dijelaskan dalam Tabel 3.16
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Tabel 3.16Use Case Skenario Mengelola Data Jumlah Pengunjung

Identifikasi
Nomor 13
Nama Mengelola Data jumlah Pengunjung
Tujuan Menampilkan halaman menu jumlah
pengunjung
Deskripsi Proses mengelola data jumlah pengunjung di
objek wisata Kabupaten Pangandaran
Aktor Admin Dinas Pariwisata
Skenario Utama
Kondisi Awal Admin berada di halaman menu data jumlah

pengunjung

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Admin memilih menu jumlah

pengunjung objek wisata

2. Menampilkan halaman menu jumlah
pengunjung objek wisata objek

wisata

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan halaman menu jumlah

pengunjung objek wisata
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14. Use Case Skenario Lihat Data Jumlah Pengunjung

Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case lihat data jumlah

pengunjung dijelaskan dalam Tabel 3.17

Tabel 3.17Use Case Skenario Lihat Data Jumlah Pengunjung

Identifikasi
Nomor 14
Nama Lihat Data Jumlah Pengunjung
Tujuan Melihat data jumlah pengunjung
Deskripsi Untuk melihat data jumlah pengunjung yang
dikirim dari masing-masing server
Aktor Admin Dinas Pariwisata
Skenario Utama
Kondisi Awal Admin berada di halaman backend menu

lihat data jumlah pengunjung

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Admin memilih menu jumlah

pengunjung objek wisata

2. Menampilkan data jumlah
pengunjung yang berada di tiap-tiap

objek wisata

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi Akhir

Sistem  menampilkan  data  jumlah
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pengunjung

15. Use Case Skenario Hapus Data Jumlah Pengunjung

Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case hapus data jumlah

pengunjung dijelaskan dalam Tabel 3.18

Tabel 3.18Use Case Skenario Hapus Data Jumlah Pengunjung

Identifikasi
Nomor 15
Nama Hapus Data jumlah pengunjung
Tujuan Menghapus data jumlah pengunjung
Deskripsi Admin Menghapus data jumlah pengunjung
sesuai data yang diinginkan
Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama

Kondisi Awal Admin berada di halaman backend menu
data jumlah pengunjung
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih data jumlah

pengunjung yang ingin dihapus

2. Menampilkan pesan apakah akan

dihapus atau tidak?

3. Menjawab konfirmasi pesan ya

4. Menghapus data jumlah pengunjung

5. Menyimpan hasil perubahan data
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Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menjawab konfirmasi Tidak

Batal menghapus data jumlah pengunjung

dari database

Kondisi Akhir

Data jumlah pengunjung yang dipilih telah
berhasil dihapus

16. Use Case Skenario Cari Data Jumlah Pengunjung
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case cari data jumlah

pengunjung dijelaskan dalam Tabel 3.19

Tabel 3.19Use Case Skenario Cari Data Jumlah Pengunjung

Identifikasi
Nomor 16
Nama Cari Data umlah Pengunjung
Tujuan Mencari data jumlah pengunjung
Deskripsi Admin Mencari data jumlah pengunjung
sesuai data yang diinginkan
Aktor Admin Dinas Pariwisata
Skenario Utama
Kondisi Awal Admin berada di halaman menu jumlah data
pengunjung
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memasukan data berdasarkan
nama objek wisata yang di cari
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2.

Menampilkan informasi data jumlah

pengunjung yang dicari

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem
- Data yang dicari tidak ada
Kondisi Akhir Menampilkan Data Jumlah Pengunjung yang
di cari

17. Use Case Skenario Mengelola Data Pet

ugas objek wisata

Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case mengelola data petugas

objek wisata dijelaskan dalam Tabel 3.20

Tabel 3.20Use Case Skenario Mengelola

Data Petugas objek wisata

Identifikasi

Nomor 17

Nama Mengelola data petugas objek wisata

Tujuan Mengelola data petugas di setiap objek
wisata

Deskripsi Proses mengelola data petugas di setiap
objek wisata yang ada di
KabupatenPangandaran

Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Uta

ma

Kondisi Awal Admin

berada di halaman menu data

petugas
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Admin memilih menu petugas

objek wisata

2. Menampilkan halaman menu data

petugas

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan halaman menu data

petugas

18. Use Case Skenario Tambah Data Petugas objek wisata
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case tambah data petugas

objek wisata dijelaskan dalam Tabel 3.21

Tabel 3.21Use Case SkenarioTambah Data Petugas objek wisata

Identifikasi
Nomor 18
Nama Tambah Data Petugas objek wisata
Tujuan Menambahkan data petugas objek wisata
Deskripsi Admin di Dinas Pariwisata Menambahkan
data petugas di objek wisata
Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama

Kondisi Awal

Admin berada di halaman menu data
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petugas

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengisi data petugas objek

wisata
2. Melakukan pemrosesan data yang
ditambahkan
3. Melakukan proses tambah data pada
database
4. Menyimpan hasil tambah data
Skenario Alternatif
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan kesalahan
Kondisi Akhir Sistem menampilkan data petugas objek

wisata sesuai dengan data yang baru di

tambahkan

19. Use Case Skenario Ubah Data Petugas objek wisata
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case ubah data petugas

objek wisata dijelaskan dalam Tabel 3.22

Tabel 3.22Use CaseSkenario Ubah Data Petugas objek wisata

Identifikasi
Nomor 19
Nama Ubah Data Petugas objek wisata

Tujuan

Mengubah data petugas objek wisata
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Deskripsi Admin di Dinas Pariwisata mengubah data
petugas di objek wisata
Aktor Admin Dinas Pariwisata
Skenario Utama
Kondisi Awal Admin berada di halaman menu data

petugas

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih data petugas yang
akan dirubah

2. Menampilkan data petugas yang
akan dirubah

3. Mengisi data petugas

4. Melakukan pemrosesan data petugas

yang ditambahkan

5. Menyimpan hasil ubah data

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan kesalahan
Kondisi Akhir Sistem menampilkan data petugas yang

sudah dirubah

20. Use Case Skenario Tambah Data Petugas Hotel

Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case tambah data Petugas
Hotel dijelaskan dalam Tabel 3.23
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Tabel 3.23Use Case Skeario Tambah Data Petugas Hotel

Identifikasi
Nomor 20
Nama Tambah Data Petugas Hotel
Tujuan Menambahkan data Petugas Hotel
Deskripsi Admin di Dinas Pariwisata Menambahkan
data Petugas Hotel
Aktor Admin Dinas Pariwisata
Skenario Utama
Kondisi Awal Admin berada di halaman menu data

Petugas Hotel

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengisi data Petugas Hotel

2. Melakukan pemrosesan data yang
ditambahkan

3. Melakukan proses tambah data pada

database

4. Menyimpan hasil tambah data

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan kesalahan
Kondisi Akhir Sistem menampilkan data Petugas Hotel

sesuai dengan data yang baru di tambahkan




91

21. Use Case Skenario Ubah Data Petugas Hotel
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case ubah data Petugas
Hotel dijelaskan dalam Tabel 3.24

Tabel 3.24Use Case Skenario Ubah Data Petugas Hotel

Identifikasi
Nomor 21
Nama Ubah Data Petugas Hotel
Tujuan Mengubah data Petugas Hotel
Deskripsi Admin di Dinas Pariwisata mengubah data
Petugas Hotel
Aktor Admin Dinas Pariwisata
Skenario Utama
Kondisi Awal Admin berada di halaman menu data

Petugas Hotel

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih data Petugas Hotel
yang akan dirubah

2. Menampilkan data Petugas Hotel
yang akan dirubah

3. Mengisi data Petugas Hotel

4. Melakukan pemrosesan data Petugas

Hotel yang ditambahkan

5. Menyimpan hasil ubah data

Skenario Alternatif
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Aksi Aktor Reaksi Sistem

Menampilkan pesan kesalahan

Kondisi Akhir Sistem menampilkan data Petugas Hotel

yang sudah dirubah

22. Use Case Skenario Aktif/Tidak Aktif User
Interaksi antara actor admin dinas dengan use case aktif atautidak aktif

user dijelaskan dalam Tabel 3.25

Tabel 3.25Use Case Skenario Aktif/Tidak Aktif User

Identifikasi
Nomor 22
Nama Aktif atau tidak aktif User yang telah
terdaftar
Tujuan Untuk mengaktif atau tidak aktif User yang

telah terdaftar

Deskripsi Admin di Dinas Pariwisata setelah
menambah data petugas, kemudian dapat
memberi status aktif kepada petugas agar
bisa melakukan login, apabila petugas di
beri status tidak aktif maka petugas tidak
dapat melakukan login

Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama

Kondisi Awal Admin berada di halaman menu UKM

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu User
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2. Menampilkan menu User
3. Memilih status aktif atau tidak
aktif
4. Melakukan Proses cek data
Skenario Alternatif
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Kondisi Akhir Sistem menampilkan data User yang telah
diberi status aktif atau tidak aktif

23. Use Case Skenario Mengelola Data UKM
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case mengelola data UKM
dijelaskan dalam Tabel 3.26

Tabel 3.26Use Case SkenarioMengelola Data UKM

Identifikasi
Nomor 23
Nama Mengelola data UKM
Tujuan Mengelola data UKM
Deskripsi Proses mengelola data UKM
Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama

Kondisi Awal Admin berada di halaman menu data admin

Aksi Aktor Reaksi Sistem
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1. Admin memilih menu UKM

2. Menampilkan halaman menu UKM

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan halaman menu UKM

24. Use Case Skenario Aktif atau Tidak Aktif UKM yang telah terdaftar
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case aktif atau tidak aktif
UKM yang telah terdaftarTabel 3.27

Tabel 3.27Use Case Skenario Menerima Pendaftaran UKM

Identifikasi

Nomor 24

Nama Aktif atau tidak aktif UKM yang telah
terdaftar

Tujuan Untuk mengaktif atau tidak aktif UKM yang
telah terdaftar

Deskripsi Admin di Dinas Pariwisata setelah
menerima pendaftaran UKM, memberikan
status aktif atau tidak aktif kepada UKM
yang telah terdaftar

Aktor Admin Dinas Pariwisata

Skenario Utama

Kondisi Awal

Admin berada di halaman menu UKM
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

5. Memilih menu UKM

6. Menampilkan menu UKM

7. Memilih status aktif atau tidak

aktif
8. Melakukan Proses cek data
Skenario Alternatif
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Kondisi Akhir Sistem menampilkan data UKM yang telah

diberi status aktif atau tidak aktif

25. Use Case Skenario Hapus Data UKM
Interaksi antara aktor admin dinas dengan use case hapus Data UKM

dijelaskan dalam Tabel 3.28

Tabel 3.28 Use Case Skenario Hapus Data UKM

Identifikasi
Nomor 25
Nama Hapus Data UKM
Tujuan Menghapus data UKM
Deskripsi Admin di Dinas Pariwisata menghapus data
UKM
Aktor Admin Dinas Pariwisata
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Skenario Utama

Kondisi Awal

Admin berada di halaman menu UKM

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih data UKM

2. Menampilkan pesan apakah akan

dihapus atau tidak?

3. Menjawab konfirmasi pesan ya

4. Menghapus data UKM

5. Menyimpan hasil perubahan data

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menjawab konfirmasi Tidak

Batal menghapus data UKM dari database

Kondisi Akhir

Data UKM vyang dipilih telah berhasil
dihapus

26. Use Case Skenario Tambah Data Jumlah Pengunjung Di Objek

Wisata

Interaksi antara aktor petugas wisata dengan use case tambah data jumlah

pengunjung di objek wisata dijelaskan dalam Tabel 3.29

Tabel 3.29Use Case Skenario Tambah Data Jumlah Pengunjung

Identifikasi
Nomor 26
Nama Tambah Data Jumlah Pengunjung Di Objek

Wisata

Tujuan

Menambahkan data jumlah pengunjung di
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objek wisata

Deskripsi

petugas wisata di setiap objek wisata
menambahkan jumlah pengunjung sesuai
dengan banyaknya tiket yang terjual untuk

dikirimkan ke server Dinas Pariwisata

Aktor

petugas wisata

Skenario Utama

Kondisi Awal

Petugas berada di halaman menu data

jumlah pengunjung

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengisi data

pengunjung

jumlah

2. Melakukan pemrosesan data yang
ditambahkan

3. Melakukan proses tambah data pada

database

4. Menyimpan hasil tambah data

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan kesalahan

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan data  jumlah
pengunjung objek wisata sesuai dengan data

yang baru di tambahkan
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27. Use Case Skenario Lihat Informasi Objek Wisata

Interaksi antara aktor pengguna mobile dengan use case lihat daftar objek

wisata dijelaskan dalam Tabel 3.30

Tabel 3.30Use Case SkenarioLihat Informasi Objek Wisata

Identifikasi
Nomor 27
Nama Lihat daftar objek wisata
Tujuan Melihat informasi objek wisata
Deskripsi Untuk melihat informasi objek wisata yang
terdapat di Kabupaten Pangandaran seperti
melihat lokasi, jalur, dan jarak
Aktor Pengguna mobile
Skenario Utama
Kondisi Awal Pengguna mobileberada dihalaman aplikasi

peta objek wisata (frontend)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih menu objek wisata

2. Menampilkan informasi objek wisata
di Kabupaten Pangandaran seperti,

jalur, jarak, lokasi

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem
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Kondisi Akhir

Sistem menampilkan informasi jarak, lokasi,

jalur  objek wisata di  Kabupaten

Pangandaran

28. Use Case Skenario Lihat Jumlah Pengunjung Objek Wisata

Interaksi antara aktor pengguna mobile dengan use case lihat data jumlah

pengunjung dijelaskan dalam Tabel 3.31

Tabel 3.31Use Case Skenario Lihat Data Jumlah Pengunjung

Identifikasi
Nomor 28
Nama Lihat Data Jumlah Pengunjung
Tujuan Melihat data jumlah pengunjung
Deskripsi Untuk melihat data jumlah pengunjung di
setiap objek wisata
Aktor Pengguna mobile
Skenario Utama
Kondisi Awal Pengguna mobile berada dihalaman

aplikasi peta objek wisata menu lihat

jumlah pengunjung objek wisata (frontend)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih menu lihat jumlah

pengunjung objek wisata

2. Menampilkan data jumlah

pengunjung yang berada di tiap-
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tiap objek wisata

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi Akhir

Sistem  menampilkan  data  jumlah

pengunjung

29. Use Case Skenario Lihat Informasi Hotel

Interaksi antara aktor pengguna
hotel dijelaskan dalam Tabel 3.32

mobile dengan use case lihat informasi

Tabel 3.32Use Case SkenarioLihat Informasi Hotel

Identifikasi

Nomor 29
Nama Lihat informasi hotel
Tujuan Melihat informasi hotel
Deskripsi Untuk melihat informasi hotel The Arnawa
Aktor Pengguna mobile

Skenario Utama
Kondisi Awal Pengguna mobile berada dihalaman aplikasi

peta objek wisata menu lihat informasi hotel

(frontend)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih menu lihat informasi
hotel
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2. Menampilkan informasi hotel

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan informasi hotel

30. Use Case Skenario Pilih Kamar

Interaksi antara aktor pengguna mobile dengan use case pilih kamar

dijelaskan dalam Tabel 3.33

Tabel 3.33Use Case Skenario Pilih Kamar

Identifikasi
Nomor 30
Nama Pilih kamar
Tujuan Memilih kamar
Deskripsi Untuk melihat kamar yang tersedia di The
Arnawa Hotel Pangandaran
Aktor Pengguna mobile
Skenario Utama
Kondisi Awal Pengguna mobile berada dihalaman aplikasi

peta objek wisata menu lihat informasi hotel
(frontend)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih menu lihat informasi
hotel
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2. Menampilkan informasi hotel

3. Memilih  kamar vyang di
inginkan
4. Menampilkan informasi kamar yang
di inginkan
Skenario Alternatif
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Kondisi Akhir Sistem menampilkan informasi kamar hotel

yang sudah dipilih

31. Use Case Skenario Pesan Kamar

Interaksi antara aktor pengguna mobile dengan use case pesan kamar

dijelaskan dalam Tabel 3.34

Tabel 3.34Use Case SkenarioPesan Kamar

Identifikasi
Nomor 31
Nama Pesan Kamar
Tujuan Memesan Kamar
Deskripsi Untuk memesan kamar yang tersedia di The
Arnawa Hotel Pangandaran
Aktor Pengguna mobile
Skenario Utama
Kondisi Awal Pengguna mobile berada dihalaman aplikasi
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peta objek wisata menu lihat informasi hotel
(frontend)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih menu lihat informasi
hotel

2. Menampilkan informasi hotel

3. Memilih  kamar vyang di

inginkan

4. Menampilkan informasi kamar yang
di inginkan

5.  Melakukan pesankamar

6. Menampilkan datareservasikamar

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Memesan kamar melebihi kuota yang

tersedia

Kuota kamar tidak tersedia

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan informasi pesankamar

hotel yang sudah dipilih
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32. Use Case Skenario Lihat Informasi UKM

Interaksi antara aktor pengguna mobile dengan use case lihat informasi

UKM dijelaskan dalam Tabel 3.35

Tabel 3.35Use Case SkenarioLihat Informasi UKM

Identifikasi

Nomor 32
Nama Lihat informasi UKM
Tujuan Melihat informasi UKM
Deskripsi Untuk melihat informasi ta UKM
Aktor Pengguna mobile

Skenario Utama
Kondisi Awal Pengguna mobile berada dihalaman aplikasi

tampat aksesoris dan

(frontend)

pusat

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih menu UKM

2. informasi UKM

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan informasi UKM

peta objek wisata menu lihat informasi

oleh-oleh
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33. Use Case Mengelola Data Kamar

Interaksi antara aktor petugas hotel dengan use case Mengelola Data

Kamar dijelaskan dalam Tabel 3.36

Tabel 3.36Use Case Skenario Mengelola Data Kamar

Identifikasi
Nomor 33
Nama Mengelola data kamar
Tujuan Mengelola data kamar
Deskripsi Proses mengelola data kamar yang ada di
KabupatenPangandaran
Aktor Petugas Hotel
Skenario Utama
Kondisi Awal Petugas berada di halaman menu data kamar

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Admin memilih menu kamar

2. Menampilkan halaman menu data

kamar

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan halaman menu data

kamar
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34. Use Case Skenario Tambah Data Kamar

Interaksi antara aktor petugas hotel dengan use case Menambah Data

Kamar dijelaskan dalamTabel 3.37

Tabel 3.37Use Case Skenario Tambah Data Kamar

Identifikasi

Nomor 34
Nama Input Data Kamar
Tujuan Menambahkan data kamar
Deskripsi Petugas Menambahkan data kamar
Aktor Petugas Hotel

Skenario Utama
Kondisi Awal Petugas berada di halaman menu kamar

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengisi data kamar

2. Melakukan autentifikasi data yang
diinputkan

3. Melakukan proses tambah data

pada database

4. Menyimpan hasil tambah data
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Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan kesalahan
Kondisi Akhir Sistem menampilkan data kamar sesuai

dengan data yang baru di tambahkan

35. Use Case Skenario Lihat Data Kamar
Interaksi antara aktor petugas hotel dengan use case Lihat Data Kamar

dijelaskan dalamTabel 3.38

Tabel 3.38Use Case Skenario Lihat Data Kamar

Identifikasi

Nomor 35
Nama Lihat Data Kamar
Tujuan Melihat data kamar
Deskripsi Untuk melihat data kamar
Aktor Petugas Hotel

Skenario Utama
Kondisi Awal Petugas Hotel berada dihalaman menu

kamar

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih menu kamar

2. infoLihat DataKamar




108

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan data kamar

36. Use Case Skenario Ubah Data Kamar

Interaksi antara aktor petugas hotel dengan use case Ubah Data Kamar

dijelaskan dalamTabel 3.39

Tabel 3.39Use Case Skenario Ubah Data Kamar

Identifikasi
Nomor 36
Nama Ubah Data Kamar
Tujuan Mengubah data kamar
Deskripsi Petugas Mengubah data kamar sesuai data
yang diinginkan
Aktor Petugas Hotel
Skenario Utama
Kondisi Awal Petugas berada di halaman menu kamar

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih data kamar yang akan
dirubah

2. Menampilkan data kamar yang akan
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dirubah

3. Mengisi data kamar bjek

4. Melakukan autentifikasi data kamar

wisata yang diinputkan
5. Menyimpan hasil ubah data
Skenario Alternatif
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan kesalahan
Kondisi Akhir Sistem menampilkan data kamar yang sudah

di rubah

37. Use Case Skenario Hapus Data Kamar

Interaksi antara aktor petugas hotel dengan use case Hapus Data Kamar

dijelaskan dalamTabel 3.40

Tabel 3.40Use Case Skenario Hapus Data Kamar

Identifikasi
Nomor 37
Nama Hapus Data Kamar
Tujuan Menghapus data kamar
Deskripsi Petugas Menghapus data kamar sesuai data
yang diinginkan
Aktor Petugas Hotel
Skenario Utama
Kondisi Awal Petugas berada di halaman menu objek wisata
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih data kamar yang ingin

dihapus

2. Menampilkan pesan apakah akan

dihapus atau tidak?

3. Menjawab konfirmasi pesan ya

4. Menghapus data kamar

5. Menyimpan hasil perubahan data

Skena

rio Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menjawab konfirmasi Tidak

Batal menghapus data kamar dari database

Kondisi Akhir

Data kamar yang dipilih telah berhasil
dihapus

38. Use Case Skenario Pemberitah

uan Pemesanan Kamar

Interaksi antara aktor petugas hotel dengan use case mengelola data hotel

dijelaskan dalam Tabel 3.41

Tabel 3.41Use Case Skenario Pemberitahuan Pemesanan Kamar

Identifikasi
Nomor 38
Nama Pemberitahuan Pemesanan Kamar
Tujuan Mengelola data Pemesanan Kamar
Deskripsi Proses menerima pemberitahuan pemesanan
kamar yang dilakukan wisatawan melalui
aplikasi mobile
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Aktor Petugas Hotel
Skenario Utama
Kondisi Awal Petugas hotel berada dihalaman web hotel

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Membuka web hotel

2. Menampilkan halaman menu hotel

3. Melihat

pemesanan kamar

pemberitahuan

4. Menampilkan data pemesanan kamar

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan data pemesanan kamar

39. Use Case Skenario Mengelola UKM

Interaksi antar aktor pengusaha UKM dengan use casemengelola ukm

dijelaskan dalamTabel 3.42

Tabel 3.42Use Case Skenario Daftar UKM

Identifikasi
Nomor 39
Nama Mengelola UKM
Tujuan Mengelola UKM yang dimiliki
Deskripsi Proses pengusaha ukm setelah mendaftarkan
UKM vyang dimiliki dan diberikan status
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aktif oleh admin di Dinas Pariwisata,
pengusaha UKM dapat mengelola data
UKM

Aktor Pengusaha UKM

Skenario Utama

Kondisi Awal Pengusaha UKM berada di menu
pendaftaran UKM

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Membuka web dinas

2. Menampilkan halaman menu UKM

3. Mengelola UKM

4. Menampilkan data UKM

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Kondisi Akhir Sistem menampilkan data kelola UKM

40. Use Case Skenario Tambah data UKM
Interaksi antar aktor pengusaha UKM dengan use case skenario tambah
data UKM dijelaskan dalam Tabel 3.43

Tabel 3.43Use Case Skenario Tambah data UKM

Identifikasi

Nomor 40
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Nama Tambah Data UKM
Tujuan Menambah data UKM
Deskripsi Pengusaha UKM menambah data UKM

yang diinginkan

Aktor Pengusaha UKM

Skenario Utama

Kondisi Awal Pengusaha berada pada menu UKM

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu Tambah UKM

2. Menampilkan menu tambah data
UKM

3. Mengisi data UKM 4. Melakukan autentifikasi data UKM
yang diinputkan

5. Menyimpan hasil data yang
ditambahkan

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Menampilkan pesan kesalahan

Kondisi Akhir Sistem  menampilkan data UKMyang
ditambahkan
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41. Use Case Skenario Ubah Data UKM
Interaksi antar aktor pengusaha UKM dengan use case skenario ubah data
UKM dijelaskan dalam Tabel 3.44.

Tabel 3.44Use Case Skenario Ubah Data UKM

Identifikasi
Nomor 41
Nama Ubah Data UKM
Tujuan Mengubah data UKM
Deskripsi Pengusaha UKM mengubah data UKM yang
diinginkan
Aktor Pengusaha UKM

Skenario Utama

Kondisi Awal Pengusaha berada pada menu UKM

Aksi Aktor Reaksi Sistem

6. Memilih data UKM

7. Menampilkan data UKM yang akan
dirubah

8. Mengisi data UKM 9. Melakukan autentifikasi data UKM
yang diinputkan

10. Menyimpan hasil ubah data

Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem
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Menampilkan pesan kesalahan

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan data UKM yang sudah
di rubah

42. Use Case Skenario Hapus Data UKM

Interasksi antar aktor pengusaha dengan use case skenario hapus data
UKM dijelaskan dalam Tabel 3.45

Tabel 3.45Use Case Skenario Hapus Data UKM Oleh Pengusaha

Identifikasi

Nomor 42
Nama Hapus Data UKM
Tujuan Menghapus data UKM
Deskripsi Pengusaha UKM menghapus data UKM

yang telah didaftarkan
Aktor Pengusaha UKM

Skenario Utama

Kondisi Awal Pengusaha berada di menu UKM

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih data UKM

2. Menampilkan pesan apakah akan

dihapus atau tidak?

3. Menjawab konfirmasi pesan ya

4. Menghapus data UKM

5. Menyimpan hasil perubahan data
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Skenario Alternatif

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Menjawab konfirmasi Tidak Batal menghapus data UKM dari database

Kondisi Akhir Data UKM vyang dipilih telah berhasil
dihapus

3.1.7.2 Activity Diagram Sistem Yang Akan Dibangun

Activity Diagram menggambarkan berbagai alur aktivitas dalam sistem
yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing alur berawal dan bagaimana
mereka berakhir. Activity diagram juga dapat menggambarkan proses paralel yang
mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. Activity diagram merupakan state
diagram khusus, dimana sebagian besar state adalah tindakan dan sebagian besar
transisi triger oleh selesainya state sebelumnya.
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1. ActivityDiagram Masuk Web
Activity Diagram dapat dilihat pada Gambar 3. 9

Activity Diagram Masuk Web

Admin Sistem

Tampilan halaman untuk Menampilkan halaman untuk
masuk ke dalam web masuk ke dalam web

)( Memasukan username dan password

v
[Memvalidasi username dan passwordj

Tidak valid

( Menampilkan pesan valid
kesalahan

Menampilkan halaman
hak akses user

Gambar 3. 9ActivityDiagram Masuk Web
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2. Activity Diagram Ubah Password
Activity Diagram ubah password dapat dilihat padaGambar 3. 10

Activity Diagram Masuk Web

Admin Sistem

Tampilan halaman untuk Menampilkan halaman untuk
masuk ke dalam web masuk ke dalam web

{ Memasukan username dan password J

v
[Memvalidasi username dan password]

Tidak valid

( Menampilkan pesan valid
kesalahan

—

Menampilkan halaman

User memilih menu user
hak akses user

[Memilih sesuai level user

Menampilkan data user

T
LLL

[ Ubah password

Menampilkan data
#L password yang telah

dirubah

Menampilkan menu user]

Gambar 3. 10Activity Diagram Ubah Password



3. Activity Diagram Lupa Password

Activity Diagram lupa password dapat dilihat pada Gambar 3. 11

Activity Diagram Lupa Password

Admin/petugas

Sistem

?

Menampilkan halaman untuk
masuk ke dalam web

Tampilan halaman untuk
masuk ke dalam web

{ Memilih menu lupa password }{

Menampilkan form lupa password j

v

[ Memasukan alamat email }{

Memvalidasi alamat email j

User membuka email

Tidak valid

Menampilkan pesan valid

kesalahan

mengirim email untuk
melakukan reset
password

Memasukan password
baru

menampilkan perintah
untuk me-reset password

Menampilkan data
password yang telah

dirubah

Gambar 3. 11Activity Diagram Lupa Password
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4. Activity Diagram Mengelola Data Objek Wisata
Activity Diagram mengelola data objek wisata dapat dilihat pada Gambar
3.12

Activity Diagram Mengelola Objek Wisata

Admin Dinas Sistem

Menu Utama

A 4

Memilih menu objek

wisata

Tidak dilanjutkan ‘ _
Tampil menu objek

wisata

A

Menampilkan halaman
menu objek wisata

o| Menampilkan halaman
tambah objek wisata

Tambah Objek wisata

o/ Menampilkan halaman
"l Ubah objek wisata

. . Menampilkan halaman
hiapus Objek wisala Hapus objek wisata

i

Ubah Objek wisata

Gambar 3. 12Activity Diagram Mengelola Data Objek Wisata



5. Activity Diagram Tambah Data Objek Wisata
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Activity Diagram tambah data objek wisata dapat dilihat pada Gambar 3.

13

Activity Diagram Tambah Objek Wisata

Admin Dinas

Sistem

Menu Objek Wisata

Menampilkan menu objek
wisata

v

Menu Tambah Data
Objek Wisata

Menampilkan menu
tambah Objek wisata

|

Menambahkan Data
Objek Wisata

)

Tidak Lengkap

Data Lengkap

Menyimpan data objek
wisata yang baru
ditambahkan

Gambar 3. 13Activity Diagram Tambah Data Objek Wisata
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6. Activity Diagram Ubah Data Objek Wisata
Activity Diagram ubah data objek wisata dapat dilihat pada Gambar 3. 14

Activity Diagram Ubah Objek Wisata

Admin Dinas

Sistem

Menu Daftar Objek w
Wisata )

‘( Menampilkan menu j

'k daftar objek wisata
|

A 4

Memilih data objek \
wisata yang akan di ubah)

‘(Menampilkan data objek
'kwisata yang akan di ubah

I

y

Memasukan ulang data
objek wisata yang dipilih
dengan data objek wisata

yang baru

Datal tidak lengkap

Menyimpan data objek

Data lengkap

P wisata yang telah dirubah
L ke database db_wisata

Gambar 3. 14Activity Diagram Ubah Data Objek Wisata




7. Activity Diagram Hapus Data Objek Wisata
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Activity Diagram hapus data objek wisata dapat dilihat pada Gambar 3. 15

Activity Diagram Hapus Objek Wisata

Admin Dinas

Sistem

Menu Daftar Objek w

Wisata )

‘( Menampilkan menu ]

'k daftar objek wisata
|

A

{

Memilih data objek

-
| Menampilkan data objek

isata yang akan di hapus/

'\wisata yang akan di hapus
l

A

[

Menghapus data objek
wisata yang dipilih

Ya Data Dihapus

\ 4
~
(Menam pilkan pesan data

k akan dihapus atau tidak/

h 4

Menampilkan data objek\
wisata setelah data yang
dipilih terhapus

J

Gambar 3. 15Activity Diagram Hapus Data Objek Wisata
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8. Activity Diagram Cari Data Objek Wisata
Activity Diagram cari data objek wisata dapat dilihat pada Gambar 3. 16

Activity Diagram Cari Data Objek Wisata

Admin Dinas Sistem
Menu Daftar Objek w ‘(Menampilkan menu objek
Wisata J 'k wisata
|
v

Memasukan data objek
wisata yang dicari bisa
berdasarka ( nama/alamat/
harga)

Data yang dicari tidak adal

‘(Menampilkan data objek
'k wisata yang dicari

Data yang dicari ada

Gambar 3. 16Activity Diagram Cari Data Objek Wisata



9. Activity Diagram Mengelola Data Hotel

Activity Diagram mengelola data hotel dapat dilihat pada Gambar 3. 17
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Activity Diagram Mengelola Data Hotel

Admin Dinas

Sistem

Memilih menu data hotel

»

Menampilkan halaman
g menu hotel

A

Tampil menu hotel

Lihat data hotel

A 4

»
»

Menampilkan data hotel

Menampilkan halaman

Ubah data hotel

Ubah data hotel

Gambar 3. 17Activity Diagram Mengelola Data Hotel
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10. Activity Diagram Tambah Data Hotel
Activity Diagram tambah data hotel dapat dilihat pada Gambar 3. 18

Activity Diagram Tambah Hotel

Admin Dinas Sistem

' ) I Y
Menu Hotel » Menampilkan menu hotel
- J - J
; |
( 3 M ilk
| Menu Tambah Data Hotel g ERAMPLkaN Mend
tambah Hotel
- J - J

Menambahkan Data
Hotel

Tidak Lengkap

Data Lengkap Menyimpan data Hotel
yang baru ditambahkan

Gambar 3. 18Activity Diagram Tambah Data Hotel



11. Activity Diagram Ubah Data Hotel

Activity Diagram ubah data hotel dapat dilihat pada Gambar 3. 19
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Activity Diagram Ubah Hotel

Admin Dinas

Sistem

~

-
o Menampilkan menu

[ Menu Daftar Hotel
J

daftar Hotel
|

A

Memilih data Hotel yangw
akan di ubah J

‘( Menampilkan dataHotel
'k yang akan di ubah

A

Memasukan ulang data
Hotel yang dipilih dengan
data objek wisata yang
baru

|

DataI tidak lengkap

Menyimpan dataHotel

Data lengkap

t( yang telah dirubah ke
L database db_wisata

Gambar 3. 19Activity Diagram Ubah Data Hotel
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12. Activity Diagram Hapus Data Hotel
Activity Diagram hapus data hotel dapat dilihat pada Gambar 3. 20
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Activity Diagram Hapus Hotel

Admin Dinas Sistem

[ Menu Daftar Hotel ] ‘( Menampilkan menu ]

'k daftar Hotel
|

A 4
Memilih dataHotel yangw ‘( Menampilkan dataHotel
akan di hapus J 'k yang akan di hapus
l
A 4

Menghapus data Hotel
yang dipilih

Ya Data Dihapus

h 4

4 ) N\
Menampilkan pesan data
L akan dihapus atau tidak/

Batal

A 4

( Menampilkan dataHoteI\
setelah data yang dipilih
terhapus

- J

Gambar 3. 20Activity Diagram Hapus Data Hotel

13. Activity Diagram Mengelola Data Jumlah Pengunjung Objek Wisata
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Activity Diagram mengelola data jumlah pengunjung objek wisata dapat
dilihat pada Gambar 3. 21

Activity Diagram Mengelola Data Jumlah Pengunjung Objek Wisata

Admin Dinas Sistem

Menampilkan halaman

Memilih menu

, # menu jumlah pengunjung
) objek wisata

Tampil menu jumlah
pengunjung objek wisata

Lihat data jumlah
pengunjung objek wisata

| Menampilkan data jumlah
"| pengunjung objek wisata
h 4

Ubah data jumlah N

pengunjung objek wisata

Menampilkan halaman
Ubah data jumlah
pengunjung objek wisata

Gambar 3. 21Activiti Diagram Mengelola Data Jumlah Pengunjung

14. Activity Diagram Lihat Data Jumlah Pengunjung
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Activity Diagram lihat data jJumlah pengunjung dapat dilihat pada Gambar
3.22

Activity Diagram Lihat Data Jumlah Pengunjung Objek Wisata

Admin Dings Sistem

Memilih meny Menampilkan menu

pengunung

pengunjung

Memilin daftar semua
pengunjung

Menampilkan halaman

(ata jumlah pengunjung

Gambar 3. 22Activity Diagram Lihat Data Jumlah Pengunjung Objek
Wisata

15. Activity Diagram Hapus Data Jumlah Pengunjung Objek Wisata
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Activity Diagram hapus data jumlah pengunjung objek wisata dapat dilihat
pada Gambar 3. 23

Activity Diagram Hapus Data Jumlah Pengunjung

Admin Dinas Sistem

[ Memilih menu \ ‘( Menampilkan menu ]
g

pengunjung ) 'kdaftar semua pengunjun
¢ I
I i, . N\ . .
Memilih data jumlah Menampilkan data jumlah
> pengunjung yang akan di » pengunjung yang akan di
L hapus ) L hapus
¢ I
e | N
Menghapus data jumlah
j dipilih
\pengunjung yang dipili )
Ya Data Dihapus
Batal - v
Menampilkan pesan data

L akan dihapus atau tidak

A 4

/Menam pilkan data jumlah

pengunjung setelah data
yang dipilih terhapus

G

Gambar 3. 23Activity Diagram Hapus Data Jumlah Pengunjung Objek
Wisata



16. Activity Diagram Cari Data Jumlah Pengunjung
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Activity Diagram cari data jumlah pengunjung dapat dilihat pada Gambar

3.24

Activity Diagram Cari Data Jumlah Pengunjung

Admin Dinas

Sistem

W

[ Menu Pengunjung J

‘( Menampilkan menu
'kdaftar semua pengunjung

v

Memasukan data semua
pengunjung yang dicari bisa
berdasarkan ( nama petugas/

tanggal wisata/jumlah
wisatawan/total bayar/nama
tempat wisata)

Data yang dicari tidak adai

Data yang

dicari ada

‘( Menampilkan data ]

'k pengunjung yang dicari

Gambar 3. 24Activity Diagram Cari Jumlah Pengunjung
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17. Activity Diagram Mengelola Data Petugas objek wisata

Activyti diagram mengelola data petugas objek wisata dapat dilihat pada Gambar
3.25

Activity Diagram Mengelola Data Petugas Objek Wisata

Admin Dinas Sistem

Memilih menu petugas Menampilkan halaman

objek wisata » menu petugas objek
wisata

Tampil menu petugas
objek wisata

A

Menampilkan halaman
P tambah petugas objek
wisata

Tambah petugasobjek
wisata

v
Ubah petugas objek [ Menampilkan halaman
wisata "\ petugas objek wisata

A 4

Aktif atau Tidak Aktif
Petugas

Menampilkan halaman
Aktif atau Tidak aktif
Petugas

Gambar 3. 25Activity Diagram Mengelola Data Petugas objek wisata
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18. Activity Diagram Tambah Data Petugas objek wisata
Activity Diagram tambah data petugas objek wisata dapat dilihat pada
Gambar 3. 26

Activity Diagram Tambah Petugas Wisata

Admin Dinas Sistem

Memilih menu petugas Menampilkan menu
wisata petugas wisata
|
Menu tambah data Menampilkan menu
petugas Wisata tambah petugas wisata

|

Menambahkan data ]

petugas wisata

Tidak Lengkap

Data Lengkap Menyimpan data petugas
wisata yang baru
ditambahkan

Gambar 3. 26Activity Diagram Tambah Data Petugas objek wisata
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19. Activity Diagram Ubah Data Petugas objek wisata

Activity Diagram ubah data petugas objek wisata dapat dilihat pada

Gambar 3. 27

Activity Diagram Ubah Petugas Wisata

Admin Dinas

Sistem

S

Memilih menu daftar userj

‘( Menampilkan menu
'k daftar user

A

( Menampilkan data

Memilih data petugas w
wisata yang akan di ubah)

di ubah
l

:Lpetugas wisata yang akan

v

Memasukan ulang data
petugas wisata yang
dipilih dengan data

petugas wisata yang baru

|

Data tidak lengkap
1

Menyimpan data petugas

Data lengkap

» wisata yang telah dirubah
ke database db_wisata

Gambar 3. 27Activity Diagram Ubah Data Petugas objek wisata




20. Activity Diagram Tambah Data Petugas Hotel
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Activity Diagram tambah data Petugas Hotel dapat dilihat pada Gambar 3.

28

Activity Diagram Tambah Petugas

Hotel

Admin Hotel

Sistem

hotel

Memilih menu petugas

Menampilkan menu
petugas hotel

v

Menu tambah data
petugas hotel

Menampilkan menu
tambah petugas hotel

A 4

Menambahkan data
petugas hotel

J

Tidak Lengkap l

Data Lengkap

»

L

hotel yang baru

Menyimpan data petugas
ditambahkan

Gambar 3. 28Activity Diagram Tambah Data Petugas Hotel
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21. Activity Diagram Ubah Data Petugas Hotel
Activity Diagram ubah data Petugas Hotel dapat dilihat pada Gambar 3. 29

Activity Diagram Ubah Data Admin Hotel

Admin Dinas Sistem

( Memasukan ulang data

Memilih data admin hoteﬂ o adgrnﬂ?ggl ;/:ng
oyang akan di ubah J 'L P 9

dataadmin hotel yang
baru

h 4

Mengubah data admin
hotel ke database

Gambar 3. 29Activity Diagram Ubah Data Petugas Hotel



22. ActivityDiagram Beri Status Aktif/Tidak Aktif User
Activity diagram aktif atau tidak aktif user dapat dilihat pada Gambar 3.30
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Activity Diagram Beri Status Aktif/tidak Aktif User/Petugas

Admin Dinas

Sistem

Memilih menu User/
Petugas

Menampilkan menu User/

Petugas

v

Daftar User/Petugas

o

Menampilkan daftar
User/Petugas

[ Pilih User/Petugas }

Tidak Lengkap

Data Lengkap

Y Y

Beri status Beri status
Tidak Aktif Aktif

Menyimpan data User
yang telah di beri status
aktif / tidak aktif

Gambar 3.30Activity Diagram Beri Status Aktif/Tidak Aktif User
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23. Activity DiagramMengelola Data UKM
Activity Diagram Mengelola Data UKM dapat dilihat pada Gambar 3. 31

Activity Diagram Mengelola Data UKM

Admin Dinas Sistem

Menampilkan halaman

menu UKM

Memilih menu UKM »

i

Tampil menu UKM

| Menampilkan halaman

Tambah UKM tambah UKM

D

h 4
Ubah UKM | Menampilkan halaman
. UKM

A 4

Menampilkan halaman
Hapus UKM Hapus UKM

|

Gambar 3. 31Activity Diagram Mengelola Data UKM



24. Activity Diagram Tambah UKM
Activity Diagram tambah UKM dapat dilihat pada Gambar 3.32
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Activity Diagram Tambah UKM

Admin Dinas Sistem

Menampilkan menu

Memilih menu UKM UKM

v

Menampilkan menu

Menu tambah data UKM tambah UKM

|

Menambahkan data U KM]

Tidak Lengkap

Data Lengkap Menyimpan data UKM
yang baru ditambahkan

Gambar 3.32Activity Diagram Tambah UKM
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25. Activity Diagram Ubah UKM

Activity Diagram ubah UKM dapat dilihat pada Gambar 3. 33

Activity Diagram Ubah UKM

Pengusaha UKM

Sistem

[ Memilih data UKM ]

Memasukan ulang data
» UKM yang dipilih dengan
L data UKM yang baru

A

Mengubah data UKM ke
database

Gambar 3. 33Activity Diagram Ubah UKM




26. Activity Diagram Hapus Data UKM

Activity Diagram Hapus Data UKM dapat dilihat pada Gambar 3. 34

143

Activity Diagram Hapus Data UKM

Admin Dinas

Sistem

N h
Memilih menu UKM
[ )

‘( Menampilkan menu
'k daftar UKM

h 4

{Memilih data UKM yang\

akan di hapus )

‘( Menampilkan data
'ku KMyang akan di hapus

|

h 4

Menghapus dataUKM
yang dipilih

Ya Data Dihapus

Batal

v
4 ) N\
Menampilkan pesan data

kan dih tau tidak
| akan dihapus atau tidak |

A 4

(Menam pilkan data UKM\
setelah data yang dipilih
terhapus

- J

Gambar 3. 34Activity Diagram Hapus Data UKM
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27. Activity Diagram Tambah Data Jumlah Pengunjung Di Lokasi Objek
Wisata
Activity Diagram tambah data jumlah pengunjung dilokasi objek wisata
dapat dilihat pada Gambar 3. 35

Activity Diagram Tambah Data Jumlah Pengunjung Objek Wisata

Petugas Wisata Sistem

Menampilkan menu
Login sebagai petugas halaman untuk
wisata menambah jumlah
pengunjung

2

Menambahkan jumlah
pengunjung objek wisata,
tanggal wisata,total bayar
sesuai dengan tiket yang

terjual

Tidak Lengkap
Data Lengkap Menyimpan data petugas
wisata yang baru
ditambahkan

Gambar 3. 35Activity Diagram Tambah Data Jumlah Pengunjung Dilokasi
Objek Wisata
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28. Lihat Informasi Objek Wisata
Activity Diagram lihat informasi wisata dapat dilihat pada Gambar 3. 36

Activity Diagram Lihat Objek Wisata

Pengguna Mobile Sistem
Memilih menu objek W ‘(Menampilkan halaman
wisata ) 'L daftar objek wisata
|
A Menampilkan
Memilih objek Wisataw | informasi objek wisata
yang diinginkan ) 'L seperti (peta, jarak,
lokasi)

Informasi Objek wisata tidak didapatkan Informasi objek wisata didapatkan

Gambar 3. 36Activity Diagram Lihat Daftar Objek Wisata
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29. Activity Diagram Lihat Jumlah Pengunjung objek wisata
Activity Diagram lihat jumlah pengunjung objek wisata dapat dilihat pada

Gambar 3. 37
Activity Diagram Lihat Jumlah Pengunjung Objek Wisata
Pengguna Mobile Sistem
Memilih menu jumlah\ fMenampiIkan halaman
pengunjung J 'L jumlah pengunjung
I
A
Memilih menu jumlah Menampilkan jumlah
pengunjung objek »  pengunjung objek
wisata J L wisata objek wisata

Gambar 3. 37Avtivity Diagram Lihat Jumlah Pengunjung Objek Wisata



30. Activity Diagram Lihat Informasi Hotel

Activity Diagram lihat informasi hotel dapatdilihat pada Gambar 3. 38
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Activity Diagram Lihat Informasi Hotel

Pengguna Mobile

Sistem

°

[ Memilih menu Hotel J

‘(Menampilkan halaman
'L informasi hotel

v

Memilih hotel j

Tidak cocok

Hotel Cocok

|

»
»

Menampilkan
informasi hotel seperti
(jenis kamar, harga
kamar, alamat,
fasilitas)

°

Gambar 3. 38Activity Diagram Lihat Informasi Hotel
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31. Activity Diagram Pilih Kamar

Activity Diagram pilih kamar dapat diliha pada Gambar 3. 39

Activity Diagram Pilih Kamar

Pengguna Mobile

Sistem

®

[ Memilih menu Hotel J

‘(Menampilkan halaman
'L informasi hotel
T

!

Menampilkan
informasi hotel seperti

" 1
Memilih hotel
)

kamar, alamat,
fasilitas)

L (jenis kamar, harga

Tidak Cocok

Cocok

[ pincns
[

Gambar 3. 39ActivityDiagram Pilih Kamar




32. Activity Diagram Pesan Kamar

Activity Diagram pesan kamar dapat dilihat pada Gambar 3. 40
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Activity Diagram Pesan Kamar

Pengguna Mobile

Sistem

®

[ Memilih menu Hotel J

‘(Menampilkan halaman
'L informasi hotel
T

!

Menampilkan
informasi hotel seperti

*[ Memilih hotel J

kamar, alamat,
fasilitas)

L (jenis kamar, harga

v

Pilih Kamar ]

Tidak Cocol

Cocok

Pesan Kamar ]

Gambar 3. 40Activity Diagram Pesan Kamar
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33. Activity Diagram Activity Diagram Lihat Informasi UKM
Activity Diagram lihat informasi UKMdapat dilihat pada Gambar 3. 41

Activity Diagram Lihat Informasi UKM

Pengguna Mobile Sistem
- N i
Memilih menu UKM =(Me?r?fr2£);:|;sain£§&maq
N S k [
P Y A
Memasukan barang Memasukan form
atau oleh-oleh yang pencarian barang
L dicari )

Tidak sesuai

1
Sesuai

Menampilkan
informasi UMKM
seperti (Nama toko,
alamat toko)

Gambar 3. 41Activity Diagram Activity Diagram Lihat Informasi UKM



34. Activity Diagram Mengelola Data Kamar
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Activity Diagram mengelola data kamar dapat dilihat pada Gambar 3. 42

Activity Diagram Mengelola Data Kamar

Petugas Hotel

Sistem

Memilih menu data

»

kamar

»

Menampilkan halaman
menu kamar

Tampil menu kamar

Lihat data kamar

»
»

A 4

Menampilkan data kamar

(uomimsciac]

Menampilkan halaman

Ubah data kamar

Ubah data kamar

Gambar 3. 42Activity Diagram Mengelola Data Kamar
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35. Activity Diagram Tambah Data Kamar
Activity Diagramtambah data kamar dapat dilihat padaGambar 3. 43

Activity Diagram Tambah kamar

Petugas Hotel Sistem

Menampilkan menu

Menu kamar
kamar
I
Menu Tambah Data Menampilkan menu
kamar tambah kamar

|

Menambahkan Data
kamar

Tidak Lengkap

Data Lengkap Menyimpan data kamar
yang baru ditambahkan

Gambar 3. 43Activity Diagram Tambah Data Kamar



36. Activity Diagram Lihat Data Kamar

Activity Diagramlihat data kamar dapat dilihat padaGambar 3. 44
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Activity Diagram Lihat Kamar

Petugas Hotel

Sistem

®

Memilih menu kamar

N7

‘(Menampilkan halaman
'L informasi kamar

!

Memilih kamar ]

Tidak cocok

kamar Cocok

‘( Menampilkan
'L informasi kamar

Gambar 3. 44Activity Diagram Lihat Data Kamar



154

37. Activity Diagram Ubah Data Kamar

Activity Diagramubah data kamar dapat dilihat padaGambar 3. 45

Activity Diagram Ubah Data Kamar

Petugas Hotel

Sistem

w
Menu Daftar kamar
[ )

‘( Menampilkan menu ]

'k daftar kamar
|

A

Memilih data kamar yang\
akan di ubah J

‘(Menam pilkan data kamar
'k yang akan di ubah

A

Memasukan ulang data
kamar yang dipilih
dengan data kamar yang
baru

|

Data tidak lengkap
1

Menyimpan data kamar

Data lengkap

» yang telah dirubah ke
L database db_wisata

Gambar 3. 45Activity Diagram Ubah Data Kamar




38. Activity Diagram Hapus Data Kamar

Activity Diagramhapus data kamar dapat dilihat padaGambar 3. 46
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Activity Diagram Hapus kamar

Petugas Hotel

Sistem

w
Menu Daftar kamar
[ )

‘( Menampilkan menu
'k daftar kamar

h 4

Memilih data kamar yang\
akan di hapus )

‘(Menam pilkan data kamar
'k yang akan di hapus

|

h 4

Menghapus data kamar
yang dipilih

Ya Data Dihapus

Batal

v
4 ) N\
Menampilkan pesan data

kan dih tau tidak
| akan dihapus atau tidak |

A 4

(Menam pilkan data kamar\
setelah data yang dipilih
terhapus

- J

Gambar 3. 46Activity Diagram Hapus Data Kamar
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39. Activity Diagram Pemberitahuan Pemesanan Kamar
Activity Diagram pemberitahuan pemesanan kamar dapat dilihat pada
Gambar 3. 47

Activity Diagram Pemberitahuan Pemesanan Kamar

Petugas Hotel Sistem
Masuk ke halaman W ‘( Menampilkan halaman
sistem hotel ) 'L utama
|
A
Lihat pemesanan hotelw ‘( Menampilkan informasi dan
) 'L data pemesan kamar

Gambar 3. 47Activity Diagram Pemberitahuan Pemesanan Kamar



157

40. Activity Diagram Mengelola Data Barang UKM
Activity Diagram mengelola data barang UKM dapat dilihat pada Gambar
3.48

Activity Diagram Mengelola Data UKM

Pengusaha Sistem

- Menampilkan halaman
»
Memilih menu UKM » menu UKM

Tampil menu UKM

Tambah barang UKM

| Menampilkan halaman
"|  tambah barang UKM
h 4
Ubah barang UKM o| Menampilkan halaman
g ubahbarang UKM

h 4
Menampilkan halaman
Hapus barang UKM '— Hapusrl))arang UKM

Gambar 3.48Activity Diagram Mengelola Data Barang UKM
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41. Activity Diagram Tambah Barang UKM
Activity Diagram Tambah Barang UKM dapat dilihat pada Gambar 3. 49

Activity Diagram Tambah UKM

Admin Dinas Sistem

Menampilkan menu
UKM

Memilih menu UKM

v

Menu tambah data UKM

|

Menambahkan data U KM]

Menampilkan menu
tambah UKM

Tidak Lengkap

Data Lengkap Menyimpan data UKM
yang baru ditambahkan

Gambar 3. 49Activity DiagramTambah Barang UKM



42. Activity Diagram Ubah UKM

Activity Diagram ubah UKM dapat dilihat pada Gambar 3. 50
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Activity Diagram Ubah Barang UKM

Pengusaha UKM

Sistem

[

Memilih data barang w

Memasukan ulang data
.| barang UKM yang dipilih

UKM )

"| dengan data barang UKM
yang baru

A

Mengubah data barang
UKM ke database

Gambar 3. 50Activity Diagram Ubah UKM
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43. Activity Diagram Hapus UKM Oleh Pengusaha
Activity Diagram Hapus UKM oleh pengusaha dapat dilihat padaGambar
3.51

Activity Diagram Hapus data barang UKM

Pengusaha UKM Sistem

[ Memilih menu UKM w ‘( Menampilkan menu j

J 'k daftar UKM
|
v
Memilih data barang w ‘(Menampilkan data barang
UKM yang akan di hapus) 'kU KM yang akan di hapus
I
A 4

Menghapus data barang
UKM yang dipilih

Ya data barang Dihapus

w
A 4

Batal

4 . R
Menampilkan pesan data
barang akan dihapus atau

L tidak )

!

(Menam pilkan data barang\
UKM setelah data barang
\_ Yyang dipilih terhapus )

Gambar 3. 51Activity Diagram Hapus UKM Oleh Pengusaha
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3.1.7.3 Class Diagram

Class Diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar objek-objek
yang ada pada sistem. Struktur ini meliputi atribut, method yang ada pada masing-
masing class.Class diagram dibagi menjadi dua bagian yaitu class diagram
admin, dan class diagram pengguna mobile. Class diagram dari Aplikasi Peta
Objek Wisata Kabupaten Pangandaran Berbasis Android dapat dilihat pada
Gambar 3. 52 dan Gambar 3. 53
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+id_photo_wisata: int
“TempatWisata()
+Tambah()
+Ubah()

+Hapus()
+GetTempat\Wisatal)

=

<boundary>
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CTempatWisata

<boundary»
Hotel
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+listKamar: HTML cbject
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«suggest»
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+Hapus() +PhotoWisata(): void
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+Tambah
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+binTempat Wisata- HTML object +GetUser() etUserPengusahalUKM(Q
+binHotel- HTML object
+binKamar: HTML abject
+binBooking” HTML object «suggests
+btnPengunjung: HTML object Status
+bmUKN: HTML object
+binProdul: HTML object “persetujuan()
+binPengaturan: HTML object
centity
EPengunjung

int
tempat_wisata: int

<boundary»
DataProduk

+listDataProduk: HTML object

+Pengunjung(): void

+jumlah_wisatawan: int
+total_bayar: int

= «controb
«control» ;
CPengaturan ; CUKM
- A +UKM(): void p +tanggal: varchar
+Pengaturan(): void ; : prerr Fenguing0
R H . EUKM <boundary» +Tambah()
«boundary» ) Pengunjung +Hapus()
Pengaturan i wboundary» _user: int HistPengunjung: HTML object | LtCetPenguniung()
+pilinNotif: HTML object f +nama_ukm: varchar
H +listUKM: HTML object +lokasi: text
H +UKM()
entity» +Tambah()
EProduk +Ubah()
g Hapus()
+id: int +Hap
= tid_ukm: int +GetUKM)

+product_name: varchar
+photo: varchar
+description: text

~Produk()
+Tambah()
+Ubah()
+Hapus()
+GetProduk()

Gambar 3. 52Class Diagram Admin
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wentitys
ETempatWisata

+id_tempat_wisatar: int
+nama_tempat: varchar
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+harga_tiket: int
+id_photo_wisata: int

+TempatWisata() R
+Lihat(} S
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+GetTempatWisata()

«boundarys
TempatWisata

istTempatWisata: HTML object

wentitys
EHotel

+id_hotel: int
+nama_hotel: varchar
+hotel_information: text
+hotel_location: warchar

wantity»

EBooking

id_booking: int

+Hotel()
+Lihat()
+Cari
+GetHotel()

«controls
CTempatWisata

+TempatWisata(): void

«boundary» +id_user: irn
Hotel |_hotel: int
— — kamar: int
+listHotel: HTML object +tanggal_booking: int
= +tanggal_checkout: int
Tl i +lama_inap: int
- = +total_bayar: int
wcontrol= -
+Booking() I
CHotel +Tambah()
. . +Hapus() L
- +Hotel(): void +GetBooking()
. «boundary» T
Tl Booking «control=

tBooking: HTML object

CBooking

«controls
Koneksi

-server: string

+Booking(): void
- aly

-database: string

-username: varchar

-password: varchar

+Koneksi()
+ExecuteQuery()

- «boundary=

HalamanUtama

+btnTempatWisata: HT MLobject
+btnPengunjung: HTML object
+btnHotel- HTML object

--{ +btnTempatSouvenir- HTML object

CHalamanUtama

wcontrol:

wentitys
EPengunjung

Tl +id: int

--] +id_tempat_wisata: int
+jumlah_wisatawan- int
+total_bayar- int
+tanggal: varchar

+pilihMotif: HTML object

Souwvenir

+nama_ukm: varchar

<contral- T e

+loadPage() CPengunjung TTonay
ccomior Tl CESiven +Pengunjung(): void +GetPengunjung()

CPengaturan
+Pengaturan(). void *'50”“9“"& void | et
T e ESouwvenir “Boundays
«boundary e Fdiint Pengunjung
Pengaturan «<boundary: +id_user: int

+listPengunjung: HTML object

+lokasi: text

+listSouwvenir: HTML object

+Souwenir()

+Lihat(}
+Cari
+GetSouvenir()

Gambar 3. 53Class Diagram Pengguna mobile
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3.1.7.4 Sequence Diagram
Sequence diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan

mendeskripsikan waktu hidup dan pesanyang dikirimkan dan diterima antar objek.

1. Sequence Diagram Masuk Web
Berikut ini adalah sequence diagram masuk web dapat dilihat pada
Gambar 3. 54

Admin
Dinas,
Petugas,

Admin Web Masuk Database Menu
Hotel
T

I [} I I I
| Mengakses web() | | | |

. — L
>

Menampilkan halaman web()
Mengakses halaman masuk()

| Menampilkan halaman masuk()

Memasukan username dan password()
>
»

Cek nsername dan password()

>
>

Memunculkan pesan kesalshan jika usermame afau password idak validQ)

Jika usemname dan password valid menyju halaman samal)

Menampilkan halaman stama()

Gambar 3. 54Sequence Diagram Masuk Web
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2. Sequence Diagram Ubah Password
Berikut ini adalah sequence diagram ubah passworddapat dilihat

padaGambar 3. 55

@
Admin
Dinas,
Petugas,
Admin Web Masuk Database Menu
Hotel
T
| | | I I
| Mengakses web() | | | |
> _ - -
Menampillan halaman web()
Mengakses halaman masuk()
_,  Menampilkan halaman masuk()
Memasukan username dan password()
>
Celcusemame dan password()
>
Memunculkan pesan kesalahan jika username atau password tidak valid()
<
h Jika psername dan password valid memuju halaman utama()
Menampilkan halaman utama()
Masuk menu vser(r >
<+ menn User(-
v
Pilih lsvel sesnai jab: >
1
+ data
Ll
-Ubah Password(»- >
L ilkan data user setal password dirubah (-

Gambar 3. 55Sequence Diagram Ubah Password



3. Sequence Diagram Lupa Password
Squence diagram lupa password dapat dilihat pada Gambar 3. 56

| Mengakses web()

»

Menampilkan halaman web()

)
Admin '
|
|
>

Mengakses halaman lupa password()
>
>

Lupa
password
I
1

Menampilkan halaman lupa password()
-«

Memasukan alamat ematl()

Cek alamat email)

-

I 1
i [

165

Memunculkan pesan kesalahan jika alamat email tidak valid()
<
N Jika alamat email valid, sistem mengirimbkan emaill
Menampilkan halaman email()
<
-Miasuk email(r >

I

-+ M ilkcan email()
i

Reeset pa: rd()- g

i

-+ M (kan halaman reset pa: rd(

Memasukan Password(—
t—MEenampilkan password ba.mD—L
- -

Gambar 3. 56Sequence Diagram Lupa Password
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4. Sequence Diagram Mengelola Data Objek Wisata
Berikut ini adalah sequence diagram mengelola data objek wisatadapat
dilihat pada Gambar 3. 57

@
Halaman
Admin Dinas Web Koneksi Utama
I T T T
| I | |
0 Mengakses web() | o 0
>
" Menampilkan halaman web()
Mengalezes halaman utama() o
L
< Menampilkan halaman utama()
Mengakses menu olzh data objek wisata()
|| »
Ll
Mvenampilkan menu olah data objek wisata()
al |
Tambah data objek wisata() N
[T =
P Menampilkan informasi tal.mbah data objek wisata()
N Ubah data objek wisata() N
Menampilkan informasi ubah data objek wisata () i
;.
N Hapus data objek wisata()
P ]
N Menampilkan informasi hapus data objek wisata()
||
P Cari data ot?j el wizata()
- Menam pilkean informasi cari data objek wisata() LJ
| I |
| I | T

Gambar 3. 57Sequence Diagram Mengelola Data Objek Wisata



5. Sequence Diagram Mengelola Data Hotel
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Berikut ini adalah sequence diagram mengelola data hoteldapat dilihat
padaGambar 3. 58

Q

Halaman
Utama

I
e

v

Y

Admin Dinas Web Koneksi
I T
| Mengakses web() I |
1 - L
" Menampilkan halaman web()
Mengakses halaman utama()
< Ivienam pilkan halaman utama()
Mengakses menu olah data hota1()
Menampillkan menu olah data hote1()
<
Tambah data hotz1()
N >
P Mvienam pilkan informasi tambah data hotel ()
P
[ Ubah data hotel() N
Dvenampilkan informasi ubah data hotel () bl
h Hapus data hotelQ)
Menampillcan informasi hapus data hotel)
I H

Gambar 3. 58Sequence Diagram Mengelola Data Hotel
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6. Sequence Diagram Mengelola Data Jumlah Pengunjung Objek Wisata
Berikut ini adalah sequence diagram mengelola data jumlah pengunjung

objek wisatadapat dilihat pada Gambar 3. 59

Jumlah Pengunjung

@
Objek Wisata
e ]
Utama
|
!

Mengakses web() | | |
I

> M ! §
Nenampilkan halaman web()
Mengakses halaman stama()
Menampilkan halaman vama()
Mengakses mem olah data objek wisataQ)
i -
Menam pilkan mem olzh data objek wisata)
<
N Lihat data jumlah pengunjung objek wisata()
\ "l
Menam pillan informasi lihat data jumlah pengunjong objek wisata()

™ 1
Hapus dafa fomiah pengunjung objek wisata()
I ™ |

Menampilkan informasi hapus data jumlah pengunjung objek wisata()

Iy I
Cari data jumlah pengunjung objek wisata()

"

Menerima informasi data jumlah pengunjung objek wisata() 3WP‘JT¢&§\_ informasi cari data jumlah penguajung objek wisma()
= 1
L L = L=

Gambar 3. 59Sequence Diagram mengelola Data Jumlah Pengunjung Objek
Wisata
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7. Sequence Diagram Mengelola Data Petugas
Berikut ini adalah sequence diagram mengelola data petugas dapat dilihat
pada Gambar 3. 60

=]

Halaman
Admin Dinas Web Koneksi Utama
T

I Mengakses web() | I
1 I i

A 4

Iviznam pillean halaman web()
Mvengakses halaman utama()

Y

Miznampillcan halaman utama()

A

Miengakses menu olah data petugas(y

Y

MEnampilkan menu olah data petugas()

-
[ Tambah data petugas()
! >
| Mvienam pilkan informasi tambah data petugas(y
[ Ubah data petugas() -l
.

Menam pillcan informasi ubah data petugas()
I Aktif Tidal Akbtf petugas ()
MhEenampilkan informasi aktif' idak aktif petugas()

J l | |

Gambar 3. 60SequenceDiagram Mengelola Data Petugas

8. Sequence Diagram Mengelola Data UKM
Berikut ini adalah sequence diagram mengelola Data UKM dapat dilihat
pada Gambar 3. 61

@
Halaman
Yeama
| iz, =b) ] | ]
M >t o s

gakses w
Nenampilkan halaman web()

Msngakses halaman utama()

Mvienampilkan halaman uamag | |
[ I

1
Nengakses menu olah ulem()

Ivznampilkan menu olah ukm()

Tambah data ukem(

[
Menampillkcan informasi tambah ulem ()

I Ubah ukm(}
Ti=nampillcan informasi ubah ulanl) »
Hapus ukm O

Y

— Nenampilkan informasi hapus okm()
I |
| I | N

Gambar 3. 61Sequence Diagram Mengelola UKM
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9. Sequence Diagram Mengelola Data Jumlah Pengunjung Oleh Petugas
Di Objek Wisata
Berikut ini adalah sequence diagram mengelola data jumlah pengunjung

oleh petugas di objek wisata dapat dilihat pada Gambar 3. 62

(9]
@ Jumlah Pengunjung
Ohbjek Wisata
Petugas Wisata Web i
T
| Mengakses web() | I | |
I > M | L

" Menampilian halaman web()
Mengakses halaman utama() N

L

< Nenampilkan halaman utama()

Mengakses menu jumlah pengunjung ()
1]

1
Menampilkan menu jumlah pengunjung()

tambah data jumlah pengunjung ()
»

Menampilkan informasi tambah data jumlah pengunjung ()
-

.

Gambar 3. 62Sequence Diagram Mengelola Data Jumlah Pengunjung Oleh
Petugas Di Objek Wisata
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10. Sequence Diagram Mengelola Data UKM Oleh Pengusaha UKM
Sequence diagram mengelola data UKM oleh pengusaha UKM dapat
dilihat pada Gambar 3. 63

Halaman
Pengusaha Web Koneksi Utama

| Mengakses web()

A 4

Menampilkan halaman web()
Mengakses halaman utama()

Y

Menampilkan halaman utama()

A

Mengakses menu ukm()

A 4

Menampilkan menu ukm()

Tambah data barang ukm()
i
Menampilkan informasi tambah data barang ukm()
Ubah data bla.ra.ng uwhem()
|

A

Menampilkan informasi ubah data barang ukm()

Y

| |
Hapus data barang ukm()
|l

11
Menampilkan informasi hapus data barang ukm()
L

! | |
! I | T

Gambar 3. 63Sequence Diagram Mengelola Data UKM Oleh Pengusaha
UKM
11. Sequence Diagram Lihat Daftar Objek Wisata
Berikut ini adalah sequence diagram lihat daftar objek wisata dapat dilihat
pada Gambar 3. 64
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@
Pe na Aplikasi Peta Halaman Tempat Wisata
TEgw Objek Wisata Utama
T T T T
\ Mengakses aplikasi) I | |
L » 1 A AL

" Menampilkan halaman aplikasit)
NEengakses halaman utama() o

>

|, Menampilkan halaman uama()

%

Mengakses menu dafiar objek wisata()

A 4

Nenampilkan daftar objek wisata()

Gambar 3. 64Sequence Diagram Lihat Daftar Objek Wisata

12. Sequence Diagram Lihat Peta Lokasi Objek Wisata

Berikut ini adalah sequence diagram lihat peta lokasi objek wisata dapat
dilihat pada Gambar 3. 65
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. | - Peta Lokasi
Aplikasi Peta Halaman Tempat Wisata -
Pengguna Objek Wisata Utama Objek Wisata
) T T T
Mengakses aplikasi() I | [ I
> ] L A ]
<
Menampilkan halaman aplikasi()
Mengalses halaman utama()
i
< Menampilkan halaman utama()
Mengaleses mems daftar objek wisata()
>
Menampillan daftar objek wisata()
<
Pllih obek wisatal()
Menampilkan hasil pilihan objek wisata()
= |
Lihat Petal()
f >
~
Menampillan reta lokasi objek wisa m[}l_
| | |
| |

Gambar 3. 65 Sequence Diagram Lihat Peta Objek Wisata

. Sequence Diagram Lihat Jumlah Pengunjung Objek Wisata

13
Berikut ini adalah sequence diagram lihat jumlah pengunjung objek wisata

dapat dilihat pada Gambar 3. 66
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"ﬁ]
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nesw Objek Wisata Utama
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! Mengakses aplikasi() ! Jl_

[
L

" Menampillan halaman aplikasi()

Mengakses halaman utama()

| Menampilkan halaman vtama()

Ll

-

Mengakses menu jumlah pengunjung ()
|

Menu Jumlah
Pengunjung

|
s

Menampillean informasi jumlah pengunjung ()

A 4

Gambar 3. 66Sequence Diagram Lihat Jumlah Pengunjung Objek Wisata

14. Sequence Diagram Lihat Informasi Hotel

Berikut ini adalah sequence diagram lihat informasi hotel dapat dilihat

pada Gambar 3. 67




Pe na Aplikasi Peta Halaman
reey Objek Wisata Utama
| I T
| Mengakses aplikasi | |
: Mengakses aplikasi() J i

.
L

" Menampilkan halaman aplikasi0)

Mengakses halaman utama() N

Mvenam pilkean halaman utama()

i
-

Ll

Mengakses menu hotel()

Menu Hotel

Menam pilkan informasi hotel()

A J

Gambar 3. 67Sequence Diagram Lihat Informasi Hotel

15. Sequence Diagram Pilih Kamar
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Berikut ini adalah sequence diagram pilih kamar dapat dilihat pada

Gambar 3. 68
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Aplikasi Peta Halaman Menu Hotel Kamar
Ok Wiat

| Mengakses aplikasi() I |
1 L . A

" Menampilkan halaman aplkasi()
Mengakses halaman utama() -

>

< NEnampilkan halaman utama()

Mengalses menu hotel ()

Y

Menampilkan informasi hotel()

A4

Wemilih kamar()

Menampilkan informasi kamar vang dipilih()

Gambar 3. 68Sequence Diagram Pilih Kamar

16. Sequence Diagram Pesan Kamar
Berikut ini adalah sequence diagram pesan kamar dapat dilihat
padaGambar 3. 69
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Aplikasi Peta Halaman Memu Hotel

177

| Mengakses aplikasi() | | |
L L L AL
" Menamgilkan halaman aglikesi0
Mengakses halaman utama()
Menampilkan halaman utamal)
Mengakses menu hotel()

Menampifkan informasi hotel()
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Memilh kamar()

F Y
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b 4
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v
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Gambar 3. 69Sequence Diagram Pesan Kamar

17. Sequence Diagram Lihat Informasi UKM

Berikut ini adalah sequence diagram lihat informasi UKM dapat dilihat

pada Gambar 3. 70
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o]
w Menu Aksesoris Tempat Aksesoris
Penszuna Aplikasi Peta Halaman atau P:;": Oleh- Form barang ata P:I?; Oleh-
nes Objek Wisata Ttama
|
1
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Mengakses aplikasi() | | | | |
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" Menampilkan halzman aplikasiQ

Mengakses halaman utama()

halaman utama()
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Menampilkan informasi tempat Aksesoris atan Pusat Oleh-oleh()
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h 4

Menampilkan informasi barang atan makanan yang dicari()
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| Cant tempat Aksesoris atau Pusat Olehroleh()

|
Menampitkan informasi Aksesoris atau Pusat Oleh-oleh

Gambar 3. 70Sequence Diagram Lihat Informasi UKM

18. Sequence Digaram Mengelola Data Kamar

Berikut ini adalah sequence diagram mengelola data kamar dapat dilihat
pada Gambar 3. 71

@
Petugas Hotel Weh Halaman kamar Database
Utama
|
I

T
Mengakses web() [ | |
F 1 . A

Menampilkan halaman web()

Mengakses halaman utama()

Menampilkan halaman utama()

Mengakses menu olah data kamar)

h 4

Menampilkan menu olah data kamar()|

Tambah data kamar()

L
Menam piican informasi tambah data kamar()
. j
M Lihat data kamar()

et
Menampilkan informasi lihat data kamar()
]

-

Ubah data kamar()

)

gl

Menamgpilkan informasi ubah data kamar()
<

- L - Hapus data kamar()

| | | Menampilkas informasi hapus data kamar()

| | | Ll

Gambar 3. 71Sequence Diagram Mengelola Data Kamar
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19. Sequence Diagram Pembeitahuan Pemesanan Kamar
Berikut ini adalah sequence diagram pemberitahuan pemesanan kamar
dapat dilihat pada Gambar 3. 72

otel

| I | |
| Mengaleses web() | | |

Menampilkan halaman web()
Mengakses halaman form masuk()
>

Menampillan form masu()

Mzmasukan username dan password()
} ™.

 a

Memunculkan pesan kesalahan jika username atau password tidak valid()

-l
d
[
>

Jika username dan password benar masuk k= halaman sistem hotel()

.
>

Lihat Pemezanan Hotzl()

A

Menampilkan informasi pemesanan hotel

Gambar 3. 72Sequence Diagram Pemberitahuan Pemesanan Kamar

3.2  Perancangan Sistem

Perancangan sistem adalah penggambaran, perencanaan, dan pembuatan
sketsa dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan
memiliki fungsi. Perancangan sistem pada Aplikasi Peta Objek Wisata Kabupaten
Pangandaran Berbasis Android yang akan dibahas meliputi perancangan struktur

menu, dan perancangan antarmuka.

3.2.1 Perancangan Data
Perancangan data adalah proses untuk menentukan isi pengaturan data

yang dibutuhkan untuk mendukung berbagai rancangan sistem dengan tujuan
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mempermudah dalam mengartikan struktur informasi. Perancangan tabel
yang digunakan dalam aplikasi backend admin dan aplikasi peta objek wisata

kabupaten pangandaranberbasis mobile Android dapat dilihat sebagai berikut :

1. Skema Relasi
Skema relasi menggambarkan suatu hubungan antara tabel yang sudah ada
dalam keadaan normal. Perancangan tabel relasi dalam memebangun

sebuah perangkat lunak aplikasi ini dapat dilihat padaGambar 3. 73
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Gambar 3. 73 Skema Relas
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2. Struktur Tabel User

Struktur tabel user dapat dilihat pada Tabel 3.46.

Tabel 3.46 Struktur Tabel User

Nama Field Type Panjang Null Kunci Extra
id_user Int 11 NO Primary Key | Auto_increment
ip_address Varchar | 15 NO
username Varchar | 225 NO
password Varchar | 225 NO
email Varchar | 125 NO
activation_code Varchar | 40 NO
forgotten_password_code Varchar 40 NO
forgotten_password_time Int 11 NO
remember_code Varchar | 40 NO
created_on Int 11 NO
last_login Int 11 NO
active Int 11 NO
first_name Varchar |50 NO
last_name Varchar |50 NO
company Varchar | 100 NO
phone Varchar | 20 NO
photo Varchar | 225 NO
jenis_kelamin Varchar | 225 NO
lokasi text NO




3. Struktur Users Group

Struktur users group dapat dilihat pada Tabel 3.47

Tabel 3.47 Struktur Tabel Users Group
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Nama Field Type Panjang | Null Kunci Extra
id Int 11 NO Primary Key | Auto_increment
user_id Int 11 NO
group_id Int 8 NO
4. Struktur Tabel Group
Struktur tabel group dapat dilihat pada Tabel 3.48
Tabel 3.48 Struktur Tabel Group
Nama Field Type | Panjang | Null Kunci Extra
id Int 8 NO Primary Key | Auto_increment
name Varchar | 20 NO
description Varchar | 100 NO

5. Struktur Tabel Tempat Wisata
Struktur tabel tempat wisata dapat dilihat pada Tabel 3.49

Tabel 3.49 Struktur Tabel Tempat Wisata

Nama Field Type | Panjang | Null Kunci Extra
Id_tempat_wisata Int 11 NO Primary Auto_increment
Key
nama_tempa varchar | 225 NO
location Varchar | 225 NO
harga_tiket Int 50 NO
id_photo_wisata Int 15 NO
Description Varchar | 225 NO
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6. Struktur Tabel Loket Wisata

Struktur tabel loket wisata dapat dilihat pada Tabel 3.50

Tabel 3.50 Struktur Tabel Loket Wisata

Nama Field Type | Panjang | Null Kunci Extra
id Int 11 NO | Primary Key | Auto_increment
id_tempat_wisata Int 11 NO
jumlah_wisatawan Int 11 NO
total_bayar Int 11 NO
tanggal Varchar | 50 NO
7. Struktur Tabel Wisata
Struktur table wisata dapat dilihat pada Tabel 3.51
Tabel 3.51 Struktur Tabel Wisata
Nama Field Type | Panjang Null Kunci Extra

id Int 11 NO Primary Key | Auto_increment

id_user Int 11 NO

id_tempat_wisata | Int 11 NO

8. Struktur Tabel Photo Wisata

Struktur table photo wisata dapat dilihat pada Tabel 3.52

Tabel 3.52 Struktur Tabel Photo Wisata

Nama Type Panjang Null Kunci Extra
Field
id Int 11 NO Primary Auto_increment
Key
id_user Int 11 NO
judul_photo | Varchar 225 NO
photo varchar 225 NO




9. Struktur Tabel UKM
Struktur tabel UKM dapat dilihat pada Tabel 3.53

Tabel 3.53 Struktur Tabel UKM
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Nama Field Type | Panjang | Null Kunci Extra
id Int 11 NO Primary Key | Auto_increment
id_user int 11 NO
nama_ukm Varchar | 225 NO
lokasi text NO

10. Struktur Tabel Product
Struktur tabel productdapat dilihat pada Tabel 3.54
Tabel 3.54 Struktur Tabel Product

Nama Field Type Panjang | Null Kunci Extra
id Int 11 NO Primary Key | Auto_increment
id_ukm Int 11 NO
product_name varchar | 225 NO
Photo Varchar | 225 NO
description text NO

11. Struktur Tabel Hotel
Struktur tabel hotel dapat dilihat pada Tabel 3.55
Tabel 3.55 Struktur Tabel hotel

Nama Field Type Panjang | Null Kunci Extra
Id_hotel Int 11 NO Primary Key | Auto_increment
Nama_hotel Varchar | 225 NO
Hotel information text NO
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Nama Field Type | Panjang | Null Kunci Extra

Hotel+location Varchar | 225 NO
12. Struktur Tabel Kamar
Sruktur tabel kamar dapat dilihat pada Tabel 3.56
Tabel 3.56 Struktur Tabel Kamar

Nama Field Type | Panjang | Null Kunci Extra
Id_kamar Int 11 NO Primary Key | Auto_increment
Id_hotel Int 11 NO
Photo Varchar | 225 NO
Fasilitas Text NO
Nama_kamar Varchar | 225 NO
Harga kamar Varchar | 225 NO
Status Int 11 NO

13. Struktur Tabel Booking

Struktur tabel booking dapat dilihat pada Tabel 3.57

Tabel 3.57 Struktur Tabel Booking

Nama Field Type | Panjang | Null Kunci Extra
Id_booking Int 11 NO Primary Key | Auto_increment
Id_pengguna mobile Int 11 NO
Id_hotel Int 11 NO
Id_kamar Int 11 NO
Tanggal_booking Int 50 NO
Tanggal_checkout Int 50 NO
Lama_inap Int 50 NO
Total_bayar Int 50 NO




14. Struktur Tabel Login
Struktur tabel login attempts dapat dilihat pada Tabel 3.58

Tabel 3.58 Struktur Tabel Login Attempts
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Nama Field Type Panjang Null Kunci Extra
id int 11 NO
ip_address Varchar 15 NO
login varchar 100 NO
time int 11 NO

3.2.2 Perancangan Struktur Menu

Perancangan struktur menu merupakan fungsi-fungsi yang bertujuan untuk

memudahkan pengoperasian program. Struktur menu yang terdapat pada backend

admin dan aplikasi peta objek wisata Kabupaten Pangandaranberbasis Android
dapat dilihat pada Gambar 3. 74dan Gambar 3. 75.
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Gambar 3. 74 Perancangan Struktur Menu Admin
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Gambar 3. 75 Perancangan Struktur Menu Aplikasi

3.2.3 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka merupakan suatu media komunikasi yang
digunakan ketika user akan berinteraksi dengan sistem. Perancangan antarmuka
aplikasi petaobjek wisata Kabupaten Pangandaran berbasis Android terdiri dari
perancangan antarmuka untuk admin dan perancangan anatarmuka untuk

pengguna mobile.
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3.2.3.1 Perancangan Antarmuka Backend (Admin)
Perancangan antarmuka untuk admin dapat dilihat pada Gambar 3. 76 sampai
Gambar 3. 109

1. Perancangan Antarmuka Masuk Web

Perancangan antarmuka masuk web dapat dilihat pada Gambar 3. 76

Buizhlers -klik login, menuju T02, TO3
<:| E> x {} [ http.//pariwisatapangandaran.com ] @ jika gagal muncul pesan M0O1
T -klik Forgot Your Password?,

menuju T33

Dinas Pariwisata Kabupaten Pangandaran

Email/Username

Password

[ Remember Me

Forgot Your Password?

Nama Form : TO1
Ukuran 595x438
Font : 18

Gambar 3. 76 Perancangan Antarmuka Menu Masuk Web

2. Perancangan Antarmuka Halaman Utama
Perancangan antarmuka halaman utama dapat dillihat pada Gambar 3. 77
dan Gambar 3. 78



191

A Web Page

i

® X Q | http://pariwisatapangandaran.cem

) & | |70z, Toa

-klik halaman utama, menuju

-klik tempat wisata menuju

Halaman Utama

Tempat Wisata

iI
9
3
@
KB

Pengunjung

User/Petugas

Petugas Wisata

UKM

Edit Profile

-
o
2
]
2
K

Total Pengunjung Sektor

TO3

-klik hotel menuju TO3

-Klik pengunjung menuju TO3
-klik usermenuju TO3

-Klik petugas wisata menuju
TO3

-klik petugas hotel menuju
TO3

-klik UKM menutu TO3

-klik edit profile, menuju T24
-klik logout, menuju TO1

Nama Form : T02
Ukuran : 919x587
Font : 18

Statistik: Berisi jJumlah data pengunjung objek wisata

Gambar 3. 77 Perancangan Antarmuka Menu Utama
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Gambar 3. 78 Perancangan Antarmuka Menu Utama




19

N

3. Perancangan Antarmuka Menu Tambah Tempat Wisata

Perancangan antarmuka menu tambah tempat wisata dapat dilihat pada

Gambar 3. 79
A Web Page
CJ E> X Q [htto//pariwisatapangandaran com ) @
Tempat wisata
H Nama Tempat Wisata
L ]
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Font : 18

Gambar 3. 79 Perancangan Antarmuka Menu Tambah Tempat Wisata




4. Perancangan Antarmuka Menu Daftar Tempat Wisata
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Perancangan antarmuka menu daftar tempat wisata dapat dilihat pada
Gambar 3. 80
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Gambar 3. 80 Perancangan Antarmuka Menu Daftar Tempat Wisata
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5. Perancangan Antarmuka Menu Ubah Tempat Wisata
Perancangan antarmuka menu ubah tempat wisata dapat dilihat pada

Gambar 3. 81
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Nama Form: T06
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6. Perancangan Antarmuka Menu Hapus Tempat Wisata
Perancangan antarmuka menu hapus tempat wisata dapat dilihat pada
Gambar 3. 82
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7. Perancangan Antarmuka Menu Tambah Photo

Perancangan antarmuka menutambah photo dapat dilihat pada Gambar

3.83
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8. Perancangan Antarmuka Menu Lihat Photo
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Perancangan antarmuka menu lihat photo dapat dilihat pada Gambar 3.84
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9. Perancangan Antarmuka Menu Tambah Hotel

Perancangan antarmuka menu tambah hotel dapat dilihat pada Gambar 3.
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Perancangan antarmuka menu daftar hotel daat dilihat pada Gambar 3. 86
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11. Perancangan Antarmuka Menu Ubah Hotel

Perancangan antarmuka menu ubah hotel dapat dilihat pada Gambar 3. 87
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Gambar 3. 87 Perancangan Antarmuka Menu Ubah Hotel

12. Perancangan Antarmuka Menu Hapus Hotel

Perancangan antarmuka menu hapus hotel dapat dilihat pada Gambar 3. 88
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Gambar 3. 88 Perancangan Antaruka Menu Hapus Hotel

13. Perancangan Antarmuka Menu Daftar Semua Pengunjung
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Perancangan antarmuka menu daftar semua pengunjung dapat dilihat pada
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Gambar 3. 89 Perancangan Antarmuka Menu Daftar Semua Pengunjung

14. Perancangan Antarmuka Menu Hapus Daftar Pengunjung
Perancangan antarmuka menu hapus daftar pengunjung dapat dilihat
Gambar 3. 90
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15. Perancangan Antarmuka Menu Tambah User
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Perancangan antarmuka menu tambah user dapat dilihat pada Gambar 3.91
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16. Perancangan Antarmuka Menu Daftar User

Perancangan antarmuka menu daftar user dapat dilihat pada Gambar 3. 92
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Gambar 3. 92 Perancangan Antarmuka Menu Daftar User

17. Perancangan Antarmuka Menu Ubah Data User
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Perancanganan antarmuka menu ubah data user dapat dilihat pada Gambar
3.93
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18. Perancangan Antarmuka Menu Ubah Group

Perancangan antarmuka menu ubah group dapat dilihat pada Gambar 3.94
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19. Perancangan Antarmuka Menu Ubah Status Aktf atau Tidak Aktif
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Perancangan antarmuka menu ubah status aktif atau tidak aktif dapat
dilihat pada Gambar 3.95
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20. Perancangan Antarmuka Menu Penempatan Petugas
Perancangan antarmuka menu penempatan petugas dapat dilihat pada
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Gambar 3.96 Perancangan Antarmuka Menu Penempatan Petugas

21. Perancangan Antarmuka Menu Daftar Petugas
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Perancangan antarmuka menu daftar petugas dapat dilihat pada Gambar
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22. Perancangan Antarmuka Menu Ubah Petugas

Perancangan antarmuka menu ubah petugas dapat dilihat pada Gambar
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23. Perancangan Antarmuka Menu Tambah UKM

Perancangan antarmuka menu tambah UKM dapat dilihat pada Gambar 3. 99
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24. Perancangan Antarmuka Menu Daftar UKM

Perancangan antarmuka menu daftar ukm dapat dilihat pada Gambar 3.
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Perancangan antarmuka ubah ukm dapat dilihat pada Gambar 3. 101
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Gambar 3. 101 Perancangan Antarmuka Ubah UKM

26. Perancangan Antarmuka Menu Hapus UKM

Perancangan antrmuka menu hapus UKM dapat dilihat pada Gambar

3.102
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Gambar 3.102 Perancangan Antrmuka Menu Hapus UKM
27. Perancangan Antrmuka Edit Profile

Perancangan antarmuka edit profile dapat dilihat pada Gambar 3.103
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Gambar 3.103 Perancangan Antrmuka Menu Edit Profile

28. Perancangan Antarmuka Tambah Kamar

Perancangan antarmuka tambah kamar dapat dilihat pada Gambar 3. 104
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Gambar 3. 104 Perancangan Antarmuka Tambah Kamar
29. Perancangan Antarmuka Daftar Kamar

Perancangan antarmuka daftar kamar dapat dilihat pada Gambar 3. 105
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Gambar 3. 105 Perancangan Antarmuka Daftar Kamar

30. Perancangan Antarmuka Ubah Kamar

Perancangan antarmuka ubah kamar dapat dilihat pada Gambar 3. 106
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Gambar 3. 106 Perancangan Antarmuka Ubah Kamar

31. Perancangan Antarmuka Lihat Kamar

Perancangan antarmuka lihat kamar dapat dilihat pada Gambar 3. 107
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32. Perancangan Antarmuka Ubah Password
Perancangan antarmuka ubah password dapat dilihat pada Gambar 3. 108
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-klik logout, menuju T01

Ubah Password

First Name

Kamar Hotel :

Last Name

Order H

Jabaten
o Fosovrd
O Logout Email

Phone

Password

onfirm Passwor

COnfirm Password

Nama Form: T26
Ukuran : 861x116
Font : 18

Gambar 3. 108 Perancangan Antarmuka Ubah Password

33. Perancangan Antarmuka Menu Tambah Data Jumlah Pengunjung
Perancangan antarmuka menu tambah data jumlah pengunjung dapat
dilihat pada Gambar 3. 109
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A Web Page -klik tambah jumlah
Q00 X {} (ftp7/parwisatapangandaran com ) @ )| |pengunjung T27
-klik ubah password,menuju
T26

X o -klik logout, menuju TO1
Dinas Pariwisata Pangandaran
Sistem Administrasi

Tonggal Wisota

Jumlah Wisatawan

Jumloh Wisatawan

Total Boyar
| Tembah Jumiah Pengunjung | [ Ubah Passwerd |

Nama Form: T27
Ukuran : 861x116
Font : 18

Gambar 3. 109 Perancangan Antarmuka Menu Tambah Jumlah Pengunjung

34. Perancangan Antarmuka Request Order

Perancangan antarmuka request order dapat dilihat pada Gambar 3. 110

A Web Page -klik kamar hotel, menuju
QD XQ G —) )| |20

-klik lihat kamarmenuju

Kamar -klik previous, menuju T28

Kamar Hotel |+] Record per halaman -klik next, menuju T28

-klik order, menuju T29
Order ! No Ia_order Nama Hotel Nama Kemar Harga Kamar Stotus Name TglLpeson  Tgl_checkout - -Klik ubah password,
ocer T " 1 e (o) (=)

1 1 ‘Agquarium Rp250.000 Ramadhani 26/12/2015 menuju T26
Ubah Password ] i KR -klik logout, menuju TO1
O Logout

Nama Form: T28
Ukuran : 1243x121
Font: 18

Gambar 3. 110 Perancangan Antarmuka Request Order
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35. Perancangan Antarmuka Lihat Order
Perancangan antarmuka lihat order dapat dilihat pada Gambar 3. 111

A Web Poge -
-klik kembali, menuju T28

4 :> X Q bt/ 7pariwisatopangandaran com ) @
Order

id_order 1

Nama Hotel Agquarium

Nama Kamar Melati 1

Harga Kamar Rp.250.0000

Status 1

Nama Pemesan Ramadhani

Tanggal Pesan 25/12/2015

Tanggal Cekout 26/12/12015

L d

Nama Form: T29
Ukuran : 640x121
Font : 18

Gambar 3. 111 Perancangan Antarmuka Lihat Order

36. Perancangan Antarmuka Tambah Data UKM Oleh Pengusaha UKM
Perancangan antarmuka tambah data ukm oleh pengusaha ukm dapat
dilihat pada Gambar 3. 112

A Web Foge ~klik ukm, menuju T30
QD X} howmammon 7] @ | | -kiik tambah data ukm, menuju
T30
-klik daftar ukm, menuju T31
UKM -klik simpan, , menuju T31
-klik batal, menuju T31
[ |WW S— ~Kik logout, menuju TO1
Orogout |
Lokes:
Narma Barar
Simp
)
Nama Form: T30
Ukuran : 1104x116
Font: 18

Gambar 3. 112 Perancangan Antarmuka Tambah Data UKM Oleh
Pengusaha UKM
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37. Perancangan Antarmuka Daftar UKM Pengusaha UKM

Perancangan antarmuka daftar ukm pengusaha ukm dapat dilihat pada

Gambar 3. 113

A Web Page
Q E> X {} (htip://panwisatapangandaran.com ) @
Daftar UKM
Record per halaman
O Logout No Nama Lokasi Barang Aksi
1 Esaq Aksesoris Posar Wisata Gelang (=)

G L)

-klik UKM, menuju T30
-klik ubah, menuju T32
-klik hapus, muncul
Pesan M03

-klik previous, menuju
T31

-klik next, menuju T31
-klik logout, menuju TO1

Nama Form: T31
Ukuran : 1243x121
Font : 18

Gambar 3. 113 Perancangan Antarmuka Daftar UKM Pengusaha

38. Perancangan Antarmuka Ubah UKM Oleh Pengusaha UKM

Perancangan antarmuka ubah ukm oleh pengusaha dapat dilihat pada

Gambar 3. 114
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A ‘Web Poge. -klik ukm, menuju T30

QDX = com —] @) || -klik tambah data ukm, menuju

T30

-klik daftar ukm, menuju T31
Data UKM -klik simpan, , menuju T31
-klik batal, menuju T31
UKM )
n Nama UKM -klik logout, menuju TO1

Oltogout |

Lokasi

Nama Barar

Nama Form: T32
Ukuran : 1104x116
Font : 18

Gambar 3. 114 Perancangan Antarmuka Ubah UKM Oleh Pengusaha UKM

39. Perancangan Antrmuka Menu Hapus UKM Oleh Pengusaha
Perancangan antarmuka menu hapus UKM oleh pengusaha dapat dilihat
pada Gambar 3.115

A “Klik UKM, menuju T30
QD X} o rrvemammmncon 1) @& | | ik ubah menuju T32
-klik hapus, muncul Pesan
Daftar UKM Mo3
-klik previous, menuju T31
UKM Record per halaman -klik next, menuju T31
-klik logout, menuju TO1
O Logout No Nama Lokasi Barang Aksi
1 Esaq Aksesoris Pasar Wisata Gelang mﬂm
G ]

Anda Yakin?

Nama Form: T31
Ukuran : 1243x121
Font : 18

Gambar 3.115 Perancagan Antrmuka Menu Hapus UKM Oleh Pengusaha




214

40. Perancangan Antarmuka Lupa Password

Perancangan antarmuka lupa password dapat dilihat pada Gambar 3. 116

A Wab Page -klik batal, menuju
A X Gun com — 1 & halaman TO1
-klik kirim akan muncul
lah MOS
Lupa Password pesan kesalahan
Email
1 email

™MOs
Gek Email Anda

Nama Form: T32
Ukuran : 879x830
Font : 18

Gambar 3. 116 Perancangan Antarmuka Lupa Password




3.2.3.2 Perancangan Antarmuka Pengguna Mobile

Perancangan antarmuka pengguna mobile dapat dilihat pada

1. Perancangan Antarmuka Halaman Menu
Perancangan antarmuka halaman menu dapat dilihat pada Gambar 3. 117

14:39 PM

[ Pengunjung ]

Tempat Aksesoris
&

Pusat Oleh-oleh

|

-Background : Gambar Pantai

-Pilih Daftar Objek Wisata, menuju T33
-Pilih Jumlah Pengunjung, menuju T34
-Pilih Hotel, menuju T35

Pilih Tempat Aksesoris&Pusat cleh-cleh)

, menuju T

Nama Form : T32
Ukuran 436x623
Font : 12

Gambar 3. 117 Perancangan Antarmuka Halaman Menu
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2. Perancangan Antarmuka Daftar Objek Wisata
Perancangan antarmuka daftar objek wisata dapat dilihat pada Gambar 3.

118

-Pilih Karang Nini, Menuju T34
-Pilih Pantai Pangandarani,
Menuju T34

-Pilih GreenCanyoon, Menuju
34

-Pillh Bojong Salawe, Menuju
T34

-Piiih Karang Tirta, Menuju T34
-Piiih Santirah, Menuju T34
Karang Nini -Pilih Back, Menuju T32
Pantai Pangandaran
Green Canyoon
Bojong Sadlawe
Karang Tirta
Santirah

Nama Form : T33
Ukuran 436x623
Font : 18

Gambar 3. 118 Perancangan Antarmuka Daftar Objek Wisata
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3. Peracangan Antarmuka Lihat Objek Wisata
Perancangan antarmuka lihat objek wisata dapat dilihat pada Gambar 3.
119

Jalur Objek Wisata

Gambar 3. 119 Perancangan Antarmuka Lihat Objek Wisata

7. Perancangan Antarmuka Lihat Jumlah Pengunjung
Perancangan antarmuka lihat jumlah pengunjung dapat dilihat pada
Gambar 3. 120

Gambar 3. 120 Perancangan Antarmuka Lihat Jumlah Pengunjung
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8. Perancangan Antarmuka Menu Hotel
Perancangan antarmuka menu hotel dapat dilihat pada Gambar 3. 121

-pilih lihat kamar, menuu T36
-pilih back, menuju T32

il ABC 3G 1:42 PM

The Arnawa Hotel

7 WIFI Gratis

o Resepsionis 24

Pelayanan 24

Nama Form : T35
Ukuran 436x623
Font: 12

Gambar 3. 121 Perancangan Antarmuka Menu Hotel

9. Perancangan Antarmuka Lihat Kamar
Pencangan antarmuka lihat kamar dapat dilihat pada Gambar 3. 122



il ABC 3G

Deluxe Room Z Pax

- Non-Free Cancellation
- Free Breakfast

- WIFI Gratis

1Kaomar Tersisa

Rp. 614.205

Sudah Termasuk Pajak

Deluxe Room 4 Pax

- Non-Free Cancellation
- Free Breakfast

- WIFI Gratis

5 Kamar Tersisa

Rp. 805.166

Sudah Termasuk Pojak

-pilih pesan, menuu T37
-pilih back, menuju T35

Nema Form : T36
Ukuran 436x623
Font : 12

Gambar 3. 122 Perancangan Antarmuka Lihat Kamar

10. Perancangan Antarmuka Pesan Kamar

Perancangan antarmuka pesan kamar dapat dilihat pada Gambar 3. 123

Gambar 3. 123 Perancangan Antarmuka Pesan Kamar
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11. Peracangan Antarmuka Pencarian Informasi UKM
Perancangan antarmuka Pencarian informasi UKMdapat dlihat pada
Gambar 3. 124

-pilih cari, menuju T40
-pilin back, menuju T32.

Aksesoris Dan Pusat Oleh-

Barang atau makanan

| [cari]

Nama Form : T39
Ukuran 436x623
Font : 12

Gambar 3. 124 Perancangan Antarmuka Pencarian UKM

12. Perancangan Antarmuka Informasi UKM

Perancangan antarmuka InformasiUKM dapat dilihat pada Gambar 3. 125



Exaq Accesories
PasarWisata Pangandaran Blok H

Exaq 2 Accesories
Pantai Tirmur Pangandaran

-piih back, menuju T32

Nama Form : T40
Ukuran 436x623
Font : 12

Gambar 3. 125 Perancangan Antarmuka Informasi UKM
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Perancangan Pesan

Perancangan pesan merupakan perancangan pesan ketika ada terjadi suatu
kesalahan. Pemberian informasi ataupun peringatan terhadap proses yang terjadi
dalam menjalankan aplikasi. Berikut perancangan pesan dari aplikasi peta objek

wisata kabupaten Pangandaran berbasis android.

1. Perancangan pesan kesalahan dalam login
Pesan ini digunakan untuk memberikan peringatan bahwa terdapat
kesalahan dalam login pesan ini dapat dilihat pada Gambar 3. 126

Muncul ketika melakukan kesalahan

( MO1 dalam legin
Username dan Password Tidak Valid

MNama Form : MO1
Ukuran 263x76
Font - 12

Gambar 3. 126 Pesan Kesalahan Login

2. Pesan Peringatan Ketika Menambah Data
Pesan ini digunakan untuk memberikan peringatan bahwa terdapat field

yang belum terisi pesan ini dapat dilihat pada Gambar 3. 127
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M02
The field is required

Muncul ketika melakukan kesalahan
dalam menambahkan data, ketika field
ada yang tidak terisi

MNama Form : M02
Ukuran 263x76
Font : 12

Gambar 3. 127 Pesan Peringatan Ketika Menambah Data

3. Pesan Peringatan Ketika Menghapus

Pesan ini digunakan untuk memberikan peringatan apakah data akan

dihapus atau tidak pesan ini dapat dilihat pada Gambar 3. 128

MO3

Anda Yakin?

ILI‘-I | Eatal I

Muncul ketika akan melakukan hapus
data

Mama Form : MO3
Ukuran 263x76
Font

12

Gambar 3. 128 Pesan Peringatan Ketika Menghapus
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4. Pesan Peringatan Field Email Kosong
Pesan ini digunakan untuk memberikan peringatan bahwa field emai harus

diisi pesan ini dapat dilihat pada Gambar 3. 129

MO4 Y | Muncul ketika melakukan kesalahan

o tidak mengisi fiedl email
The email field iz required

MNarma Forem : M04
Ukuran 263x76
Font - 12

Gambar 3. 129 Pesan Peringatan Fiedl Email Kosong

5. Pesan Peringatan Lupa Password
Pesan ini digunakan untuk memberikan peringatan bahwa perintah lupa

password telahdikirimkan ke email pesan ini dapat dilihat pada Gambar 3.

130
4 MO5 Y Muncul ketika melakukan lupa password
. dan akan di reset melaly email yang
Cek Email Anda dikirimkan oleh sistem

MNama Form : MO5S
Ukuran 263x76
Font : 12

Gambar 3. 130 Pesan Peringatan Email
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6. Pesan Peringatan Field First Name Kosong
Pesan ini digunakan untuk memberikan peringatan bahwa field first name
harus diisi pesan ini dapat dilihat padaGambar 3. 131

a4 MO6 Y | Muncul ketika filed first name tidak di
izl
The First Name field is required

- W,
MNama Form : MO&

Ukuran 263x76
Font : 12

Gambar 3. 131 Pesan Peringatan Field First Name Kosong

7. Pesan Peringatan Field Last Name Kosong

Pesan ini digunakan untuk memberikan peringatan bahwa field last name
harus diisi pesan ini dapat dilihat padaGambar 3. 132

d MO7 ) Muncul Ketika field last name tidak
diisi
The Last Name is required

- v,
MNarma Form : MO7

Ukuran 263x76
Font - 12

Gambar 3. 132 Pesan Peringatan Field Last Name Kosong
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8. Pesan Peringatan Ubah Group

Pesan ini digunakan untuk memberikan peringatan perintah ketika akan
merubah group pesan ini dapat dilihat padaGambar 3. 133

-

MO8 N

Muncul Ketika akan merubah group
Flease enter the group information below

- W,
MNama Form : M08

Ukuran 263x76
Font : 12

Gambar 3. 133 Pesan Peringatan Ubah Group



