
 

 

149 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

[1] Moh Amin. (1995), Ortopedagogik Anak Tunagrahita. Jakarta: Depdikbud 

Dirjen Dikti. 

[2] Munir. (2013). Multimedia Konsep & Aplikasi dalam Pendidikan, Bandung: 

Alfabeta. 

[3] Drs. Hasan Rachjadi, M.Pd. (2014). Program Kekhususan Pendidikan Anak 

Tunagrahita. Bandung: PPPPTK TK dan PLB Bandung. 

[4] Binanto, W (2010). Multimedia Digital: Dasar Teori dan Pengembangannya, 

Yogyakarta: Andi. 

[5] Tjutju Soendari, Pudji Asri. Pengaruh Media Animasi Komputer Terhadap 

Hasil Belajar Sains Anak Tunagrahita Ringan. Bandung: Universitas 

Komputer Indonesia. 

[6] Sri Mujayati, Dra. Hj. Siti Mahmudah, M.Kes. Peningkatan Kemampuan 

Mengenakan dan Melepas Kemeja Melalui Pelatihan Bina Diri Pada Anak 

Tunagrahita Ringan. Surabaya: Universitas Negeri Surabaya. 

[7] Yeni Pariatin, Yuda Zuliansa Ashari. (2014). Perancangan Media 

Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran PKN Untuk Penyandang Tunarungu 

Berbasis Multimedia. Garut: Sekolah Tinggi Teknologi Garut. 

[8] Delphie, Bandi. (2006). Pembelajaran Anak Berkebutuhan Khusus. Bandung: 

PT Refika Aditama. 

[9] Hasrul Bakri. (2010). Langkah-langkah Pengembangan Pembelajaran 

Multimedia Interaktif. vol. 2. 

[10] Vaughan Tay. (2004). Multimedia Making It Work. Yogyakarta: Andi. 

[11] Ariesto Hadi Sutopo. (2003). Multimedia Interaktif Dengan Flash. 

Yogyakarta: Graha Ilmu. 

[12] Arsyad Azhar. (2008). Media Pembelajaran. Jakarta: Rajawali Pers. 

[13] P. Elst, S. Jacobs and T. Yard. Object-Oriented ActionScript 3.0. Friendsoft.  

[14] MADCOMS. (2012). Kupas Tuntas Adobe Flash Professional CS6. 

Yogyakarta: Andi. 

[15] M. M. Prof. Dr. Sudjana. (2005). Metoda Statistika, Bandung: Tarsito. 


