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KATA PENGANTAR 
 

Assalamu’alaikum Wr. Wb., 

 Segala puji dan syukur dipanjatkan kepada Allah SWT, karena limpahan  

rahmat, taufik, dan hidayah-Nya lah penulis mampu untuk menyelesaikan 

penelitian dengan judul “IMPLEMENTASI TEKNOLOGI INTEL 

PERCEPTUAL COMPUTING PADA PEMBANGUNAN GAME 

KOMPILASI PERMAINAN TRADISIONAL”. Penelitian ini disusun dalam 

rangka memenuhi tugas akhir program strata satu Program Studi Teknik 

Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia. 

 Dalam penyusunan laporan penelitian ini, penulis merasa masih ada 

kekurangan baik itu dalam tulisan ataupun materi yang dibahas dalam penelitian 

ini. Kekurangan tersebut ada semata-mata karena keterbatasan penulis, namun 

penulis berusaha sebaik mungkin dalam menyusun laporan penelitian ini.  

 Dalam proses penyusunan laporan penelitian ini, banyak pihak yang telah 

memberi bantuan dan dukungan kepada penulis dalam menyelesaikan penelitian 

ini. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan terimakasih yang sebesar-

besarnya kepada: 

1. Orang Tua penulis yang selalu memberi dukungan moral maupun materil serta 

seluruh kasih sayang yang telah diberikan sehingga penulis dapat 

menyelesaikan penelitian ini.  

2. Bapak Adam Mukharil Bachtiar, S.Kom., M.T., Sebagai dosen pembimbing 

yang telah memberikan motivasi, dorongan serta ilmu yang diberikan selama 

proses penelitian.  

3. Ibu Nelly Indriani W, S.Si., M.T sebagai penguji yang telah memberi arahan 

dan perbaikan yang harus dilakukan. 

4. Ibu Ednawati Rainarli, S.Si., M.Si. sebagai penguji yang telah memberikan 

masukan yang berguna untuk perbaikan yang harus dilakukan. 
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5. Ibu Kania Evita Dewi S.Pd., M.Si. Selaku dosen wali 

6. Bapak dan Ibu Dosen Teknik Informatika Unikom yang telah memberi ilmu 

dan pengetahuan kepada penulis.  

7. Argi sugiyarsa, Renata Kurniawan, dan Nizar Asegaf yang telah bersama-sama 

menyelesaikan penelitian tugas akhir.  

8. Handika yang telah bersedia berbagi ilmu mengenai riset pembangunan game. 

9. Hermina Nur Karimah yang telah memberi semangat dan motivasi. 

10. Teman-Teman IF-9 2011 yang telah memberi dukungan sehingga penulis dapat 

menyelesaikan penelitian ini.  

11. Dan pihak lain yang memberi dukungan  

Demikian yang dapat disampaikan oleh penulis, mohon maaf yang sebesar-

besarnya atas  kekurangan dan keterbatasannya. Semoga penelitian ini dapat 

bermanfaat. 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.  

Bandung, 11 Januari 2016 

 

 

Penulis.     

 

 

 

 

 

 

 

 


